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บทที่ 1 

บทนำ 

 

ความเปนมา 

 สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค  ตั้งอยูเลขท่ี 

398 หมู 9 ถ.สวรรควิถี  ต.นครสวรรคตก  อ.เมืองฯ  จ.นครสวรรค  เปนหนวยงานที่ใหบริการดาน

สถานท่ี  คือหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร และหองประชุม เนื่องจากหนวยงานตาง ๆ ของมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครสวรรค  และหนวยงานภายนอกไดมีการจัดโครงการอบรม  และงานอบรมสัมมนาวิชาการ

บอยครั้ง  และจำนวนหองท่ีใหบริการจำเปนตองมีระบบการจัดการการใชงานท่ีมีประสิทธิภาพ  

ระบบจัดการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  เมื่อมีการจัดโครงการในสถานท่ี

ดังกลาวตองเพิ่มรูปภาพสื่อประชาสัมพันธโดยตรงตอเครื่องโทรทัศนที่ตองการโดยใชแฟลชไดรฟใน

การเก็บไฟลรูปภาพเพื่อแสดงภาพขึ้นหนาจอโทรทัศน ยังไมมีระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธท่ี

ตองแสดงขอมูลผานระบบสื่อมัลติมีเดีย (โทรทัศน) บริเวณหนาหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร  ซ่ึงจะทำ

ใหไมมีการจัดการขอมูลดังกลาวผานระบบ  

ดังนั้น ระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม ของสำนัก

วิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรคจะชวยในเรื่องของการจัดการ

สื่อประชาสัมพันธงานใชสถานที่ตาง ๆ และทำใหสมาชิก นักศึกษา หรือผูเขารวมอบรม สัมมนา

โครงการตาง ๆ มีความสะดวกสบายในการดูขอมูลงานอบรม หรืองานสัมมนาโครงการตาง ๆ ได 
  

ความสำคัญของปญหา 

1. ไมมีระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

2. ไมมีระบบเปด-ปดสื่อประชาสัมพันธอัตโนมัติ 

3. ไมสามารถจัดการสื่อประชาสัมพันธของหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุมผาน

ระบบเครือขายอินเทอรเน็ตได  
 

วัตถุประสงคของระบบงาน 

1. เพ่ือพัฒนาระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

2. เพื่อพัฒนาดานการจัดเก็บขอมูลสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหอง

ประชุมในรูปแบบของฐานขอมูล 

3. เพ่ือพัฒนาระบบการควบคุมการเปด-ปดสื่อประชาพันธดวยกลองควบคุมการเปด-ปด 
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ขอบเขตของระบบงาน 

 ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  สำนักวิทย

บริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ  มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค  แบงขอบเขตของระบบงาน

ออกเปน 2 สวน  ดังนี้ 

1.  ระบบการจัดการส่ือประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

- ผู ใช งานสามารถอัพโหลดไฟลร ูปภาพที ่ต องการแสดงผานระบบการจัดการสื่อ

ประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุมได 

- ผูใชงานสามารถกำหนดเวลาในการแสดงผลของสื่อประชาสัมพันธได 

- ผูใชงานสามารถเลือกไฟลท่ีตองการแสดงกับโทรทัศนท่ีตองการได 

- จัดเก็บไฟลรูปภาพของสื่อประชาสัมพันธ 

- จัดเก็บขอมูลการใชงานสถานท่ี 

2. ระบบอุปกรณ IoT (Internet of Things) 

- Relay 5V ใชสำหรับควบคุมกระแสไฟท่ีสงไปยังอุปกรณแสดงผล (โทรทัศน) ตามเวลาท่ี

กำหนด 

- Raspberry Pi 4 ใชสำหรับควบคุมการแสดงผลไปยังหนาจออุปกรณแสดงผล (โทรทัศน)  

- อุปกรณแสดงผล (โทรทัศน) ใชสำหรับแสดงภาพขอมูลท่ีไดรับมาจาก Raspberry Pi 4 

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

วิธีดำเนินการ 

1. ปรึกษาพูดคุยกับอาจารยท่ีปรึกษา และศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวของตาง ๆ 

2. จัดทำ DFD เพ่ือแสดงถึง Business rule ของระบบ 

3. จัดทำ ERD เพ่ือแสดงถึง การออกแบบฐานขอมูลของระบบ 

4. พัฒนาระบบ ตามท่ีไดออกแบบไว 

5. ทดสอบระบบ 

6. จัดทำคูมือการใชงาน 

 

เทคโนโลยีท่ีใชดำเนินการ 

1.  Hardware 

1.1 เครื่องคอมพิวเตอร ท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

 - หนวยประมวลผล  Intel Core i7 6700HQ  2.60 GHz 

 - หนวยความจำหลัก  RAM  8 GB 

 - หนวยความจำสำรอง HDD 1 TB 
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1.2 โทรทัศนท่ีสามารถเชื่อมตอ Port HDMI 

1.3 กลองควบคุมการเปด-ปด (Arduino Relay 5V) 

 

2. Software 

Software ท่ีใชพัฒนาระบบ 

  2.1 ใชภาษา PHP 5.6.30 ในการพัฒนาระบบ 

  2.2 ใชโปรแกรม PHPStorm ในการพัฒนาระบบ 

  2.3 ใช XAMPP 7.4.10 เปน Web Server ซ่ึงประกอบไปดวย 

   - Apache 2.4.25 สำหรับการจำลองเปนเว็บเซิรฟเวอร 

   - MySQL 5.5 สำหรับเปนระบบจัดการฐานขอมูล 

2.4 ใช Bootstrap V 3.3.7 ในการตกแตงรูปแบบเว็บไซต 

  2.5 ใชโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแตงรูปภาพ 

 

ผลท่ีคาดวาจะไดรับ 

 1. ผูใชงานสามารถจัดการสื่อประชาสัมพันธท่ีตองการผานระบบได 

   2. ผูใชงานไดระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหอง

ประชุม 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

ประโยชนตอผูใชระบบ 

1. ไดระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

 2. ไดระบบการจัดเก็บขอมูลสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหอง

ประชุมในรูปแบบของฐานขอมูล 

 3. ไดระบบการควบคุมการเปด-ปดสื่อประชาพันธดวยกลองควบคุมการเปด-ปด 

 ประโยชนตอผูเขารวมสัมมนา  หรือผูใชงานท่ัวไป 

 1. สามารถตรวจสอบหองหรือสถานท่ีท่ีตนเขารวมโครงการ หรืองานสัมมนาได 
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ระยะเวลาการดำเนินงาน 

ตารางท่ี 1.1 ระยะเวลาการดำเนินงาน 

แผนงาน 
ระยะเวลาในการดำเนินงาน 

มี.ค. 

2562 
เม.ษ. 

2562 
พ.ค. 

2563 
มิ.ย. 

2563 
ก.ค. 

2563 
ส.ค. 

2563 
ก.ย. 

2563 
ต.ค. 

2563 
พ.ย. 

2563 
1.ศึกษาทฤษฎี หลักการ

และงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
         

2.วิเคราะหและออกแบบ

เว็บไซต 
         

3.ออกแบบสวนตอ

ประสานกับผูใชงาน

เว็บไซต 

         

4.พัฒนาเว็บไซต          

5.ทดสอบการทำงานของ

เว็บไซต 
         

6.สรุป อภิปรายผล และ 

จัดทำรูปเลมรายงาน 
         

 

หมายเหตุ  แทนระยะเวลาท่ีวางแผนไว 

  แทนระยะเวลาท่ีทำงานจริง 
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บทที่ 2 

ทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวของ 

 

แนวคิดและทฤษฎีตาง ๆ ที ่ เก ี ่ยวของกับการพัฒนาระบบจัดการสื ่อประชาสัมพันธ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม ประกอบดวยแนวคิดและหลักการดังตอไปนี้ 

PHP  

MySQL  

Bootstrap  

ระบบฐานขอมูล 

Python 

Raspberry Pi 

การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

รีเลย 

 งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 

 

ภาษา PHP 

ภาษา PHP  คือ ภาษาคอมพิวเตอรในลักษณะเซิรฟเวอร-ไซด สคริปต โดยลิขสิทธิ์อยู ใน

ลักษณะโอเพนซอรส ภาษาพีเอชพีใชสำหรับจัดทำเว็บไซต และแสดงผลออกมาในรูปแบบ HTML 

โดยมีรากฐานโครงสรางคำสั่งมาจากภาษา ภาษาซี ภาษาจาวา และ ภาษาเพิรล ซ่ึง ภาษาพีเอชพี นั้น

งายตอการเรียนรู ซ่ึงเปาหมายหลักของภาษานี้ คือใหนักพัฒนาเว็บไซตสามารถเขียน เว็บเพจ ท่ีมีการ

ตอบโตไดอยางรวดเร็ว   

ภาษาพีเอชพี ในชื ่อภาษาอังกฤษวา PHP ซึ ่งใชเปนคำยอแบบกลาวซ้ำ จากคำวา PHP 

Hypertext Preprocessor หรือชื่อเดิม Personal Home Page 

การแสดงผลของพีเอชพี จะปรากฏในลักษณะHTML ซึ่งจะไมแสดงคำสั่งท่ีผูใชเขียน ซึ่งเปน

ลักษณะเดนที่พีเอชพีแตกตางจากภาษาในลักษณะไคลเอนต-ไซด สคริปต เชน ภาษาจาวาสคริปต ท่ี

ผูชมเว็บไซตสามารถอาน ดูและคัดลอกคำสั่งไปใชเองได นอกจากนี้พีเอชพียังเปนภาษาที่เรียนรูและ

เริ ่มตนไดไมยาก โดยมีเครื ่องมือชวยเหลือและคู มือท่ีสามารถหาอานไดฟรีบนอินเทอรเน็ต 

ความสามารถการประมวลผลหลักของพีเอชพี ไดแก การสรางเนื้อหาอัตโนมัติจัดการคำสั่ง การอาน

ขอมูลจากผูใชและประมวลผล การอานขอมูลจากดาตาเบส ความสามารถจัดการกับคุกก้ี ซ่ึงทำงาน 
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เช นเดียวกับโปรแกรมในลักษณะ CGI คุณสมบัต ิอ ื ่นเช น การประมวลผลตามบรรทัดคำสั่ง 

(command line scripting) ทำใหผูเขียนโปรแกรมสรางสคริปตพีเอชพี ทำงานผานพีเอชพี พารเซอร 

(PHP parser) โดยไมตองผานเซิรฟเวอรหรือเบราวเซอร ซ่ึงมีลักษณะเหมือนกับ Cron (ใน ยูนิกซหรือ

ลีนุกซ) หรือ Task Scheduler (ในวินโดวส) สคริปตเหลานี้สามารถนำไปใชในแบบ Simple text 

processing tasks ได 

ภาษาพีเอชพี จะเปนสวนประกอบภายในเว็บเพจ โดยคำสั่งจะปรากฏระหวาง <?php ... ?> 

 

ตารางท่ี  2.1  รปูแบบการเขียนโปรแกรมภาษา PHP 

รูปแบบ รูปแบบการใชงาน ตัวอยาง ผลลัพธ 

แบบมาตรฐาน <?php … ?> <?php 

    echo “This is PHP”; 

?> 

This is PHP 

แบบสั้น <? … ?> <? 

    echo “This is PHP”; 

?> 

แบบ Script <script language= “PHP”> 

… 

</script> 

<script language= “PHP”> 

    echo “This is PHP”; 

</script> 

แบบ ASP Tag <% … %> <% 

    echo “This is PHP”; 

%> 

 

การแสดงผลของพีเอชพี ถึงแมวาจุดประสงคหลักใชในการแสดงผล HTML แตยังสามารถ

สราง XHTML หรือ XML ได นอกจากนี้สามารถทำงานรวมกับคำสั่งเสริมตางๆ ซึ่งสามารถแสดงผล

ขอมูลหลัก PDF แฟลช (โดยใช libswf และ Ming) พีเอชพีมีความสามารถอยางมากในการทำงาน

เปนประมวลผลขอความ จาก POSIX Extended หรือ รูปแบบ Perl ทั่วไป เพื่อแปลงเปนเอกสาร 

XML ในการแปลงและเขาสูเอกสาร XML เรารองรับมาตรฐาน SAX และ DOM สามารถใชรูปแบบ 

XSLT ของเราเพ่ือแปลงเอกสาร XML 

เมื่อใชพีเอชพีในการทำอีคอมเมิรซ สามารถทำงานรวมกับโปรแกรมอื่น เชน Cybercash 

payment, CyberMUT, VeriSign Payflow Pro และ CCVS functions เพ่ือใชในการสรางโปรแกรม

ทำธุรกรรมทางการเงิน 
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คำสั่งของพีเอชพี สามารถสรางผานทางโปรแกรมแกไขขอความทั่วไป เชน โนตแพด หรือ vi 

ซ่ึงทำใหการทำงานพีเอชพี สามารถทำงานไดในระบบปฏิบัติการหลักเกือบท้ังหมด โดยเม่ือเขียนคำสั่ง

แลวนำมาประมวลผล Apache, Microsoft Internet Information Services (IIS) , Personal Web 

Server, Netscape และ  iPlanet servers, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, 

OmniHTTPd, และอื่น ๆ อีกมากมาย สำหรับสวนหลักของ PHP ยังมี Module ในการรองรับ CGI 

มาตรฐาน ซ่ึง PHP สามารถทำงานเปนตัวประมวลผล CGI ดวย และดวย PHP, คุณมีอิสรภาพในการ

เลือก ระบบปฏิบัติการ และ เว็บเซิรฟเวอร นอกจากนี้คุณยังสามารถใชสรางโปรแกรมโครงสราง 

สรางโปรแกรมเชิงวัตถุ (OOP) หรือสรางโปรแกรมที่รวมทั้งสองอยางเขาดวยกัน แมวาความสามารถ

ของคำสั่ง OOP มาตรฐานในเวอรชันนี้ยังไมสมบูรณ แตตัวไลบรารีทั้งหลายของโปรแกรม และตัว

โปรแกรมประยุกต (รวมถึง PEAR library) ไดถูกเขียนขึ้นโดยใชรูปแบบการเขียนแบบ OOP เทานั้น 

ซึ่งฐานขอมูลสวนหนึ่งที่รองรับไดแก ออราเคิล dBase PostgreSQL IBM DB2 MySQL Informix 

ODBC โครงสรางของฐานขอมูลแบบ DBX ซึ่งทำใหพีเอชพีใชกับฐานขอมูลอะไรก็ไดที่รองรับรูปแบบ

นี ้ และ PHP ยังรองรับ ODBC (Open Database Connection) ซึ ่งเปนมาตรฐานการเชื ่อมตอ

ฐานขอมูลที่ใชกันแพรหลายอีกดวย คุณสามารถเชื่อมตอกับฐานขอมูลตางๆ ที่รองรับมาตรฐานโลกนี้

ได 

พีเอชพียังสามารถรองรับการสื่อสารกับการบริการในโพรโทคอลตาง ๆ เชน LDAP IMAP 

SNMP NNTP POP3 HTTP COM (บนวินโดวส) และอ่ืน ๆ อีกมากมาย คุณสามารถเปด Socket บน

เครือขายโดยตรง และ ตอบโตโดยใช โพรโทคอลใด ๆ ก็ได PHP มีการรองรับสำหรับการแลกเปลี่ยน

ขอมูลแบบ WDDX Complex กับ Web Programming อ่ืน ๆ ท่ัวไปไดในสวน Interconnection, พี

เอชพีมีการรองรับสำหรับ Java objects ใหเปลี่ยนมันเปน PHP Object และยังสามารถใชรูปแบบ 

CORBA เพ่ือเขาสู Remote Object ไดเชนกัน 

 

MySQL 

MySQL (มายเอสคิวแอล) เปนระบบจัดการฐานขอมูลเชิงสัมพันธ (Relational Database 

Management System) โดยใชภาษา SQL แมวา MySQL เปนซอฟตแวรโอเพนซอรส แตแตกตาง

จากซอฟตแวรโอเพนซอรสทั่วไป โดยมีการพัฒนาภายใตบริษัท MySQL AB ในประเทศสวีเดน โดย

จัดการ MySQL ท้ังในแบบท่ีใหใชฟรี และแบบท่ีใชในเชิงธุรกิจ 

เมื่อป ค.ศ. 2008 บริษัทซันไมโครซิสเต็มส (Sun Microsystems, Inc.) เขาซื้อกิจการของ 

MySQL AB และ บริษัทออราเคิลคอรปอเรชัน (Oracle Corporation) ไดเขาซ้ือกิจการของบริษัทซัน

ไมโครซิสเต็มส อีกทอดหนึ่ง เม่ือป ค.ศ. 2010 
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MySQL สรางขึ ้นโดยชาวสวีเดน 2 คน และชาวฟนแลนด ชื่อ David Axmark, Allan 

Larsson และ Michael "Monty" Widenius. 

ชื่อ "MySQL" อานออกเสียงวา "มายเอสคิวเอล" หรือ "มายเอสคิวแอล" (ในการอานอักษร L 

ในภาษาไทย) ซึ่งทางซอฟตแวรไมไดอาน มายซีเควล หรือ มายซีควล เหมือนกับซอฟตแวรจัดการ

ฐานขอมูลตัวอ่ืน 

 

ประเภทการจัดเก็บขอมูล (Database Storage Engine) ท่ีสนับสนุน 

- MyISAM คาปกติ (default) 

- InnoDB สนับสนุนการทำ ทรานแซคชั่น (transaction) แบบ ACID 

- Memory การจัดเก็บในหนวยความจำ ใชเปนตารางชั ่วคราวเพื ่อความรวดเร็ว 

เนื่องจากเก็บไวในหนวยความจำ ทำใหมีความเร็วในการทำงานสูงมาก 

- Merge เปนการรวม Table หลาย ๆ ตัวใหแสดงผล หรือแกไข เสมือนเปนขอมูลจาก 

Table เดียว 

- Archive เหมาะสำหรับการจัดเก็บขอมูลพวก log file,ขอมูลที ่ไมตองมีการ คิวรี่ 

(query) หรือใช บ อยๆ เช น log file เพ ื ่อประโยชนในการตรวจสอบยอนหลัง 

(Security Audit Information) 

- Federated สำหรับการจัดเก็บแบบปลายทาง (remote server) แทนที่จะเปนการ

จัดเก็บแบบ local เหมือนการจัดเก็บ (Storage) แบบอ่ืนๆ 

- NDB สำหรับการจัดเก็บแบบ คลัสเตอร (cluster) 

- CSV เก็บขอมูลจาก Text ไฟลโดยอาศัยเครื่องหมาย คอมมา (comma) เปนตัวแบง

ฟลด 

- Blackhole 

- Example 

ชนิดขอมูลท่ี MySQL สนับสนุนแบงเปนสามประเภทหลักใหญ ๆ 

• ชนิดขอมูลท่ีเปนตัวเลข 

- BIT (มีใชไดกับ MyISAM, InnoDB, Memory) 

- TINYINT 

- SMALLINT 

- MEDIUMINT 

- INT 

- BIGINT 
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- Float 

• ชนิดขอมูลท่ีเก่ียวกับวันท่ีและเวลา 

- DATETIME 

- DATE 

- TIMESTAMP 

- TIME 

- YEAR 

• ชนิดขอมูลท่ีเก่ียวกับตัวอักษร 

- CHAR 

- VARCHAR 

- BINARY 

- VARBINARY 

- BLOB 

- TEXT 

- ENUM 

- SET 
 
การใชงาน 

MySQL เปนที่นิยมใชกันมากสำหรับฐานขอมูลสำหรับเว็บไซต เชน มีเดียวิกิ และ phpBB 

และนิยมใชงานรวมกับภาษาโปรแกรม PHP ซึ่งมักจะไดชื่อวาเปนคู จะเห็นไดจากคูมือคอมพิวเตอร

ตาง ๆ ที ่จะสอนการใชงาน MySQL และ PHP ควบคู กันไป นอกจากนี ้ หลายภาษาโปรแกรมท่ี

สามารถทำงานรวมกับฐานขอมูล MySQL ซ่ึงรวมถึง ภาษาซี ซีพลัสพลัส ปาสคาล ซีชารป ภาษาจาวา 

ภาษาเพิรล พีเอชพี ไพทอน รูบี และภาษาอื่น ใชงานผาน API สำหรับโปรแกรมที่ติดตอผาน ODBC 

หรือ สวนเชื่อมตอกับภาษาอื่น (database connector) เชน เอเอสพี สามารถเรียกใช MySQL ผาน

ทาง MyODBC, ADO, ADO.NET เปนตน 

โปรแกรมชวยในการจัดการฐานขอมูล และ ทำงานกับฐานขอมูล 

ในการจัดการฐานขอมูล MySQL คุณสามารถใชโปรแกรมแบบ command-line เพ่ือจัดการ

ฐานขอมูล (โดยใชคำสั่ง: mysql และ mysqladmin เปนตน) หรือจะดาวนโหลดโปรแกรมจัดการ

ฐานขอมูลแบบ GUI จากเว ็บไซตของ MySQL ซึ ่งคือโปรแกรม: MySQL Administrator และ 

MySQL Query Browser เปนตน 
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สวนเชื่อมตอกับภาษาการพัฒนาอ่ืน (database connector) 

มีสวนติดตอ (interface) เพื่อเชื่อมตอกับภาษาในการพัฒนา อื่นๆ เพื่อใหเขาถึงฟงกชันการ

ทำงานกับฐานขอมูล MySQL ไดเชน ODBC (Open Database Connector) อันเปนมาตรฐานกลาง

ที่กำหนดมาเพื่อใหใชเปนสะพานในการเชื่อมตอกับโปรแกรมหรือระบบอื่นๆ เชน MyODBC เปนไดร

เวอรเพื่อใชสำหรับการเชื่อมตอในระบบปฏิบัติการวินโดว, JDBC คลาสสวนเชื่อมตอสำหรับ Java 

เพื ่อใชในการติดตอกับ MySQL และมี API (Application Programming Interface) ตางๆมีให

เลือกใชมากมายในการท่ีเขาถึง MySQL โดยไมข้ึนอยูกับภาษาการพัฒนาใดภาษาหนึ่ง 

นอกเหนือจาก ตัวเชื่อมตอกับภาษาอ่ืน (Connector) ท่ีไดกลาวมาแลว ยังมี API ท่ีสนับสนุน

ในขณะนี้คือ 

- DBI สำหรับการเชื่อมตอกับ ภาษา perl 

- Ruby สำหรับการเชื่อมตอกับ ภาษา ruby 

- Python สำหรับการเชื่อมตอกับภาษา python 

- .NET สำหรับการเชื่อมกับภาษา .NET framework 

- MySQL++ สำหรับเชื่อมตอกับภาษา C++ 

- Ch สำหรับการเชื่อมตอกับ Ch (C/C++ interpreter) 

- PHP สำหรับการเชื่อมตอกับภาษาPHP 

ยังมีโปรแกรมอีกตัว เปนโปรแกรมบริหารพัฒนาโดยผูอื่น ซึ่งใชกันอยางแพรหลายและนิยม

กันเขียนในภาษาพีเอชพี เปนโปรแกรมเว็บแอปพลิเคชัน ชื่อ phpMyAdmin 

ท้ัง MySQL server และ client libraries ถูกเผยแพรในลิขสิทธิ์ 2 แบบ ผูใชสามารถเลือก

ไดระหวางลิขสิทธิ์ GNU General Public License หรือลิขสิทธิ์ proprietary license 

  

Bootstrap  

Bootstrap เปน Front-end Framework ที ่ประกอบดวยโครงสร าง CSS, HTML และ 

JavaScript ที่ชวยใหเราสามารถสรางหนาจอ User Interface ไดงาย และ สวยงาม และรวดเร็ว ลด

เวลาในการท่ีจะมานั่งออกแบบ Design หนาจอ layout หรือรายการ Element อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวของกับ

หนา Form ทั้งหมด ก็สามรรถใช Bootstrap เขามาจัดการไดทั้งหมด สำหรับ Bootstrap เองมีท้ัง 

CSS Component และ JavaScript Plugin ที ่ทำงานรวมกับ jQuery ที ่สามารถเรียกใชงานได

มากมาย และที ่สำคัญคือ Bootstrap มีการแสดงผลในรูปแบบของ Responsive ซึ ่งจะแสดง

สภาพแวดลอมที ่เหมาะสมกับอุปกรณที ่ทำการเปดอยู ในขณะนั ้น เชน PC Desktop, Tablets, 
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Mobile หรืออุปกรณอื ่น ๆ ที่เกี ่ยวของ ซึ่งทำใหเรานั้นออกแบบเว็บและเขียนคำสั่งสั ่งตาง ๆ ก็

สามารถท่ีจะรองรับอุปกรณท้ังหมดได 

 

 
ภาพท่ี  2.1  ขนาดหนาจอตาง ๆ ในการออกแบบเว็บไซตแบบ Responsive Design 

 

Bootstrap ถูกพัฒนาขึ้นโดย Mark Otto และ Jacob Thornton ทีมพัฒนาของ Twitter 

Inc. กอนหนานี้ใชชื่อวา Twitter Blueprint และเปดใหนักพัฒนาสามารถนำไปใชงานพัฒนาเว็บไซต

ไดแบบฟรี (Open Source) ในชื่อวา Bootstrap Framework 

Bootstrap ปจจุบันมีการพัฒนาข้ึนดวยกลุมนักพัฒนาจากท่ัวทุกหนแหงในโลก มีการอัปเดท

แกไข bug อยูตลอดเวลา เพื่อรองรับการทำงานไดอยางไมมีปญหาพรอม ๆ กับการพัฒนาเทคโนโลยี

บน Web Browser เชน CSS, HTML และในปจจุบันเราจะเห็นวา Bootstrap มีตัวอยางธีมใหดาวน

โหลดมากมาย มีท้ังท่ีสามารถดาวนโหลดใชไดฟรี และแบบมีคาใชจาย และหลายๆ เว็บก็เลือกท่ีจะใช 

Bootstrap กันมากข้ึน  

โครงสรางของ Bootstrap Framework  Scaffolding grid system จำนวน 12 คอลัมน 

สามารถเลือกใชไดท้ังแบบ fixed และแบบ fluid  เปนโครงสรางของ Layout ท่ีจะแสดงผลในหนาจอ 

ซ่ึงจำนวน Column นี้จะแสดงผลตามความกวางของแตละอุปกรณท่ีเรียกใชงาน 

Base CSS style sheets สำหร ับ html elements พื ้นฐาน เช น typography, tables, 

forms และ images เปน Stylesheet พื้นฐานที่เราสามารถเรียกใชงานไดเลย เชน Button ที่อยูใน

รูปแบบของ สีตาง ๆ การแสดงรูปภาพ ตาราง และอ่ืน ๆ 
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Components style sheets สำหรับสิ่งที่ตองใชบอย ๆ เชน navigation, breadcrumbs 

รวมไปถึง pagination เปนโครงสรางพื้นฐานของ Bootstrap ที่ไวจัดการ Menu, Navigation ซึ่งจะ

แปรผันกับขนาดของหนาจอ ของอปุกรณท่ีเรียกใชงาน 

JavaScript jQuery plugins ตาง ๆ ไมวาจะเปน modal, carousel หรือ tooltip ชวยใน

การสราง Popup, Dialog, Tooltip ตาง ๆ ซ่ึงบอกไดเลยวาเรียกใชงานไดงายมาก ๆ 

แมวา Bootstrap จะมีโครงสรางพื้นฐานที่บังคับใหการออกแบบเปนไปตาม Framework 

ออกแบบและที่มีมาให แตเราก็สามารถที่จะเขียนพวก CSS และ Stylesheet เพิ่มเติม เพื่อเขาไป

จัดการกับ UI ตาง ๆ ที่ตองการได แตทั้งนี้จะตองใหเขาใจโครงสรางของมันซะกอน ไมฉะนั้นเม่ือ

นำไปใชงานกับขนาดของอุปกรณตาง ๆ อาจจะมีปญหาในการแสดงผลได 

ในการใชงาน Bootstrap มีทางเลือกอยู 2 วิธีคือ ดาวนโหลดไฟลมาเก็บไวที่ Project หรือ

เรียกใชจาก Bootstrap CDN (ไฟลจาก Server ของ CDN) แตถาจะใหแนะนำ ควรเลือกใชวิธีแรก 

เพราะจะสามารถเรียกและใชงานแบบ Offline ไดดวย 

 

ระบบฐานขอมูล 

 ความหมายของระบบฐานขอมูล 

ฐานขอมูล ( Database) หมายถึง ชุดของขอมูลที่รวมเอาขอมูลที่เกี่ยวของกันเปนเรื่องราว

เดียวกันรวมกันเปนกลุมหรือเปนชุดขอมูล เชน ฐานขอมูลนิสิต ฐานขอมูลคา และ ฐานขอมูลวิชา

เรียน เปนตน ซึ่งขอมูลเหลานี้ไดมาจากการบันทึกขอมูลโดยผูใชหรือบางขอมูลอาจจะไดมาจากการ

ประมวลผลขอมูลแลวบันทึกขอมูลกลับไปเก็บท่ีตำแหนงท่ีตองการ 

ระบบฐานขอมูล ( Database System) คือ ท่ีรวมของฐานขอมูลตาง ๆ หรือท่ีรวมของขอมูล

ทั้งหมด ซึ่งอาจจะไดจากการคำนวณ หรือประมวลผลตาง ๆ หรืออาจจะไดจากการบันทึกขอมูลโดย

ผูใช เชน ระบบฐานขอมูลงานทะเบียนนิสิตมหาวิทยาลัยทักษิณ ก็จะรวมเอาฐานขอมูลตาง ๆ เชน 

ฐานขอมูลวิชาเรียน ฐานขอมูลนิสิตฐานขอมูลอาจารยผูสอน และ ฐานขอมูลหลักสูตร เปนตน ซ่ึง

รวมกันเปนระบบฐานขอมูลของงานทะเบียนนิสิต หรือฐานขอมูลหางรานตาง ๆ ก็จะประกอบดวย 

ฐานขอมูลสินคา ฐานขอมูลลูกคา ฐานขอมูลระบบบัญชีฐานขอมูลลูกหนี้ และฐานขอมูลตัวแทน

จำหนาย เปนตน 

องคประกอบของฐานขอมูล 

ระบบฐานขอมูลสวนใหญเปนระบบที่มีการนำระบบคอมพิวเตอรเขามาชวยใน การจัดเก็บ

โดยมีโปรแกรม Software ชวยในการจัดการขอมูลเหลานี ้เพื ่อใหไดขอมูลตามที ่ผ ู ใชตองการ

องคประกอบของฐานขอมูลแบงออกเปน 5 ประเภท คือ 
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1. ฮารดแวร (Hardware) ในระบบฐานขอมูลท่ีมีประสิทธิภาพควรมีฮารดแวรตาง ๆ ท่ีพรอม

จะอำนวยความสะดวกในการบริหารขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพไมวาจะเปนความเร็วของหนวย

ประมวลผลกลางขนาดของหนวยความจำหลัก อุปกรณนำเขาและออกขอมูล รายงานหนวยความจำ

สำรองท่ีจะรองรับการประมวลผลขอมูลในระบบไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. ซอฟตแวร (Software) ในการประมวลผลขอมูลอาจจะใชซอฟตแวรหรือโปรแกรมท่ี

แตกตางกัน ทั้งนี้ขึ้นอยูกับคอมพิวเตอรที่นำมาใชวาเปนแบบใด โปรแกรมจะทำหนาที่ดูแลการสราง 

การเรียกใชขอมูลการจัดทำรายงาน การปรับเปลี่ยน แกไข โครงสรางการควบคุม หรืออาจกลาวไดอีก

อยางวาระบบจัดการฐานขอมูล (Database Management System: DBMS) คือโปรแกรมประยุกต

ตาง ๆ ที่มีอยูในฐานขอมูล ตัวอยางเชน DBASE IV, EXCEL , ACCESS ,INFORMIX , ORACLE เปน

ตน 

3.ขอมูล (Data) ฐานขอมูลเปนการจัดเก็บรวบรวมขอมูลใหเปนศูนยกลางขอมูลอยางมีระบบ 

ซึ่งขอมูลเหลานี้สามารถเรียกใชรวมกันไดผูใชขอมูลในระบบฐานขอมูลจะมองภาพขอมูลในลักษณะท่ี

แตกตางกัน เชน ผูใชบางคนมองภาพของขอมูลที่ถูกจัดเก็บไดในสื่อขอมูล ผูใชบางคนมองภาพขอมูล

จากการใชงาน เปนตน (วิเศษศักดิ์ โคตรอาษา. 2542: 129) 

4. บุคลากร (People) ในระบบฐานขอมูลจะมีบุคลากรท่ีเก่ียวของ ดังนี้ 

4.1 ผูใชท่ัวไป (User) หมายถึง บุคลากรท่ีใชขอมูลจากระบบฐานขอมูล เพ่ือใหงานสำเร็จ

ลุลวงได 

4.2 พนักปฏิบัติการ (Operator) หมายถึงผูปฏิบัติการดานการประมวลผลการปอนขอมูล

เขาเครื่องคอมพิวเตอร 

 4.3 นักเขียนโปรแกรม (Programmer) หมายถึงผูที่มีหนาที่เขียนโปรแกรมประยุกตใช

งานตาง ๆ เพ่ือใหจัดเก็บขอมูลการเรียกใชขอมูลเปนไปตามตองการของผูใช 

 4.4 นักวิเคราะหและออกแบบระบบ (System Analyst) หมายถึง บุคลากรที่ทำหนาท่ี

วิเคราะหระบบฐานขอมูลและออกแบบระบบงานท่ีจะนำมาใช 

4.5 ผูบริหารฐานขอมูล (Database Administrator) หมายถึง บุคลากรท่ีทำหนาท่ีบริการ

และควบคุมการบริหารงานของระบบฐานขอมูล ท้ังหมดเปนผูตัดสินใจวาจะรวบรวมขอมูลอะไรเขาใน

ระบบ จัดเก็บโดยวิธีใด เทคนิคการเรียกใชขอมูล กำหนดระบบวิธีการรักษาความปลอดภัยของขอมูล

การสรางระบบขอมูลสำรองการกูและประสานงานกับผูใชวามีความตองการใชขอมูลอยางไร รวมถึง

การวิเคราะหและการออกแบบระบบ เพื่อใหนักเขียนโปรแกรมนำไปเขียนโปรแกรมที่ใชในการ

บริหารงานระบบฐานขอมูลไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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5. ขั้นตอนปฏิบัติงาน (procedure) ในระบบฐานขอมูลที่ดีจะตองมีการจัดทำเอกสารที่ระบุ

ขั้นตอนการทำงานของหนาที่ตาง ๆ ระบบฐานขอมูลทั้งในสภาวะปกติ และในสภาวะที่ระบบเกิด

ขัดของมีปญหา ซ่ึงเปนข้ันตอนการปฏิบัติงานสำหรบับุคลากรในทุกระดับขององคกร 

ระบบการจัดการฐานขอมูล (Database Management System: DBMS)ระบบการจัดการ

ฐานขอมูล หมายถึง โปรแกรม หรือ ซอฟตแวรที่ทำหนาที่ในการบริหารและจัดการฐานขอมูลในการ

สราง การเรียกใช การปรับปรุงฐานขอมูล เปนเสมือนตัวกลางระหวางผูใชงานกับระบบฐานขอมูล 

โปรแกรมท่ีใชในการจัดการฐานขอมูล เชน Microsoft Access, Oracle, My SQL หรือ SQL Sever 

 

 

 
 

ภาพท่ี 2.2 แสดงการทำงานของDBMSเชื่อมโยงระหวางผูใชงานกับระบบฐานขอมูล 

 

ภาษาระบบจัดการฐานขอมูล (DBMS Language) 

- ภาษาที่ใชกำหนดโครงสรางหรือนิยามขอมูล (Data Definition Language : DDL) เปน

ภาษาที่ใชกำหนดโครงสรางขอมูล ซึ่ง DBA เปนผูกำหนดไว ผลจากการแปลงเปนภาษา DDL แลวจะ

ทำใหไดตารางท่ีจัดเก็บพจนานุกรม 

- ภาษาสำหรับการใชขอมูล (Data Manipulation Language: DML) เปนภาษาที่ใชติดตอ

กับDBMS เพ่ือดึงขอมูล คนหาขอมูล แกไข หรือลบขอมูล 

- ภาษาที่ใชในการควบคุมขอมูล (Data Control Language: DCL) เปนคำสั่งที่ใชควบคุม

ความถูกตองของขอมูล ท่ีเกิดจากผูใชงานหลายคนเรียกใชขอมูลพรอมกัน 

หนาท่ีของระบบการจัดการฐานขอมูล 

- ทำหนาท่ีแปลงคำสั่งท่ีใชจัดการกับขอมูลในฐานขอมูล ใหอยูในรูปแบบท่ีฐานขอมูลเขาใจได 

- ทำหนาที่นำคำสั่งที่ไดรับการแปลแลว ไปสั่งใหฐานขอมูลทำงาน เชน การเรียกใชขอมูล

(Retrieve) การจัดเก็บขอมูล (Update) การลบขอมูล (Delete) การเพ่ิมขอมูล (Add) เปนตน 

- ทำหนาท่ีปองกันความเสียหายท่ีเกิดข้ึนกับขอมูลภายในฐานขอมูล โดยตรวจสอบวาคำสั่งใด

ทำงานได คำสั่งใดทำงานไมได หรือจัดทำระบบสำรองและการกูคืนใหกลับสภาพการทำงานสูสภาวะ

ปกต ิ
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- ทำหนาท่ีรักษาความสัมพันธของขอมูลในฐานขอมูลใหมีความถูกตอง 

- ทำหนาที่จัดเก็บรายละเอียดตาง ๆ ที่เกี่ยวของภายในฐานขอมูลไวใน Data Dictionary

รายละเอียดเหลานี้เรียกวา “คำอธิบายขอมูล(Metadata)” 

- ทำหนาท่ีควบคุมใหฐานขอมูลทำงานไดอยางถูกตองและมีประสิทธิภาพ เชน ควบคุมการใช

ข อม ูลพร อมก ันของผ ู  ใช ระบบ (Concurrency Control)ควบคุมความบ ูรณภาพของข อมูล 

(IntegrityControl) 

- ทำหนาที่ประสานงานกับระบบปฏิบัติการที ่ควบคุมการทำงานของอุปกรณตาง ๆ ให

สามารถเรียกใช แกไขขอมูล หรือออกรายงานกับอุปกรณท่ีเก่ียวของได 

 

Raspberry Pi 

 เปนเครื่องคอมพิวเตอรขนาดจิ๋ว ท่ีมีขนาดเพียงเทากับบัตรเครดิต ท่ีสำคัญคือ ราสเบอรรี่พาย

นี ้มีราคาที ่ถูกมาก เมื ่อเทียบกับคอมพิวเตอรเดสกท็อปปกติ สามารถทำงานไดเหมือนเครื ่อง

คอมพิวเตอรทุกอยางสามารถตอราสเบอรรี่พายนี้เขากับจอคอมพิวเตอรหรือจอทีวีที่รองรับ HDMI 

หรือถาไมมีพอรต HDMI ก็ไมตองกังวล สามารถตอผานสายสัญญาณวิดีโอปกติ (เสนสีเหลือง) ได

เชนกัน แตความละเอียดอาจจะต่ำกวา 

 นอกจากตอจอแสดงผลแลว ก็ตองตออุปกรณรับขอมูล ราสเบอรรี่พายนี้รองรับเมาสและ

คียบอรดผาน USB port ปกติ เพราะฉะนั้นสามารถนำเมาสและคียบอรดที่มีอยูแลวมาตอไดเลย 

ระบบจายไฟของราสเบอรรี่พายเพียงเสียบสาย Mini USB ที่เราใชชารจมือถือและอุปกรณอื่น ๆ เขา

กับคอมพิวเตอร หรือเขากับหัวชารจไฟมือถือก็ไดเชนกัน 

ราสเบอรรี่พาย (Raspberry Pi) เกิดข้ึนในป 2549 ท่ีมหาวิทยาลัยเคมบริดจ ประเทศอังกฤษ 

โดยผูสรางทั้งสี่คนคือ อีเบน อัพตั้น, รอบ มูลลิ่นส, แจค แลง และ อลัน มายครอฟท มีจุดมุงหมายท่ี

จะให ราสเบอรรี่พายเปนคอมพิวเตอรราคายอมเยาวที ่สามารถหามาครอบครองได และสามารถ

ศึกษาการทำงานของคอมพิวเตอรพรอมทั้งเขียนโปรแกรมงาย ๆ ไดทันที การที่ราสเบอรรี่พายเปน

บอรดวงจรรวมที ่เปลือยเปลา จึงทำใหผู ใชงานไดเห็นชิ ้นสวนทั ้งหมดที่เปนสวนประกอบของ

คอมพิวเตอรไดอยางชัดเจน ซึ่งจะทำใหเขาใจการทำงานของคอมพิวเตอรในปจจุบันที่มาในกลอง

สวยงามไดมากข้ึน 

บอรด Raspberry Pi รองรับระบบปฏิบัติการลินุกซ (Linux Operating System) ไดหลาย

ระบบ เชน Raspbian (Debian) Pidora (Fedora) และ Arch Linux เปนตน โดยติดตั้งบน SD Card 

บอรด Raspberry Pi นี้ถูกออกแบบมาใหมี CPU GPU และ RAM อยูภายในชิปเดียวกัน มีจุดเชื่อมตอ 

GPIO ใหผูใชสามารถนำไปใชรวมกับอุปกรณอิเล็กทรอนิกสอ่ืน ๆ ได 
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คุณสมบัติทางเทคนิคของบอรด  

บอรด Raspberry Pi ปจจุบันมีดวยกัน 2 โมเดล คือ โมเดล A และ โมเดล B ซ่ึงท้ัง 2 โมเดล

มีคุณสมบัติทางเทคนิคท่ีใกลเคียงกัน แตกตางกันเพียงบางสวน รายละเอียดดังตารางท่ี 2.2 
 

ตารางท่ี  2.2  คุณสมบัติทางเทคนิคของบอรด 

คุณสมบัติทางเทคนิคของบอรด โมเดล A โมเดล B (Revision 2) 

System on a chip (SoC) Broadcom BCM2835(CPU, 

GPU, DSP, SDRAMandSingle 

USB Port) 

 

CPU 700MHz ARM1176JZF-S 

core(ARM11 family, ARMv6 

instruction set) 

 

GPU Broadcom VideoCore IV @ 

250 MHzOpenGL ES 2.0 (24 

GFLOPS)MPEG-2 and VC-1, 

1080p 30 h.264/MPEG-4 AVC 

high-profile decoder 

andencoder  

 

Memory (SDRAM) 256 MB (Shared with GPU) 512 MB (Shared with GPU) 

USB 2.0 Ports  1(direct form BCM2835) 2 (via the build in integrated 

3-port USB hub) 

Video Input A CSI input connector allows 

for the connection of RPF 

designed camera module 

(ออกแบบมาใหเช่ือมตอกับ 

Raspberry Pi Camera Module 

โดยเฉพาะ)  

 

Video Outputs Composite RCA (PAL and 

NTSC), HDMI (rev 1.3 & 1.4), 

raw LCD Panels via DSI 14 

HDMI resolutions from 

640×350 to 1920×1200 plus 

various PAL and NTSC 

standards.(มีท้ังสองแบบ คือ 

แบบ RCA และแบบ HDMI)  
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ตารางท่ี  2.2  คุณสมบัติทางเทคนิคของบอรด (ตอ) 

คุณสมบัติทางเทคนิคของบอรด โมเดล A โมเดล B (Revision 2) 

Audio Outputs 3.5 mm jack, HDMI, and as 

of revision 2 boards, I2S 

audio (also potentially for 

audio input)  

 

Onboard storage SD/ MMC/ SDIO card slot 

(3.3V card power support 

only)  

 

Onboard network None 10/100 Ethernet (8P8C) USB 

adapter on the third port of 

the USB hub 

Low-level peripheralsLow-level 

peripherals 

8 x GPIO, UART, I2C Bus, SPI 

Bus with two chip selects, 

I2S audio +3.3V, +5V, 

Ground  

 

Power ratings 300 mA (1.5 W) 700 mA (3.5 W) 

Power source 5 Volt via Micro USB or GPIO 

header  

 

Size 85.60 mm x 53. Mm (3.370 

inch x 2.125 inch)  

 

Weight 45 g. (1.6 oz.) 
 

 

สวนประกอบของบอรด Raspberry Pi (Model B) 

 
ภาพท่ี 2.3 แสดงสวนประกอบของบอรด Raspberry Pi 
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 จากภาพท่ี 2.3 สวนประกอบของบอรด Raspberry Pi ดังนี้ 

1. พอรต GPIO ซึ่งในโมเดล A และ B (Revision 1) ทุก Pin จะเหมือนกัน แตโมเดล B 

(Revision 2) จะแตกตางกัน 

2. พอรตเชื่อมตอสัญญาณภาพออกแบบ RCA ตัวอยางของสายท่ีเชื่อมตอ 

3. จุดเชื่อมตอสัญญาณเสียงขนาด 3.5 มิลลิเมตร 

4. LED แสดงสถานะของบอรด อยูภายในบริเวณกรอบสีแดง 

5. ชิปควบคุม LAN (LAN Controller) 

6. พอรต USB 2.0 จำนวน 2 พอรต 

7. พอรต RJ-45 Ethernet LAN 10/100Mbps 

8. พอรต CSI (Camera Serial Interface) สำหรับเชื ่อมตอโมดูลกลองดังภาพ แสดง

ตัวอยางโมดูลกลอง 

9. พอรต HDMI สำหรับเชื่อมตอสัญญาณภาพและเสียง ตัวอยางสาย HDMI และตัวแปลง 

HDMI to VGA 

10. ชิพ Broadcom BCM2835 ARM11 700MHz 

11. พอรต Micro USB Power สำหรับเปนไฟเลี้ยงวงจรบอรด Raspberry Pi 

12. พอรต DSI (Display Serial Interface) ใชสำหรับตอจอแสดงผล เชน จอแสดงผลแบบ 

TFT Touch Screen เปนตน 

13. ชองเสียบ SD Card อยูบริเวณดานลางของบอรด 

 

Python 

 ไพธอน (Python) เปนภาษาการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุระดับสูง ที ่มีความหมายเชิง 

Dynamic มีโครงสรางขอมูลระดับสูง ประกอบกับเปน Dynamic Typing สามารถเปลี่ยนชนิดขอมูล

ไดงาย และการเชื่อมโยงแบบไดนามิก สามารถใช “ชองไฟ” หรือ whitespace แบงวาโคตแตละ

บรรทัดอยูภายใตบล็อกใด แทน ปกติจะใชปกกา ( {,} ) สำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชันหรือโปรแกรม 

ที่ตองการความกระชับ และรวดเร็วในการทำงาน เชนเดียวกับ การใชเปนภาษาสคริปตหรือกาว 

เพื่อเชื่อมตอสวนประกอบที่มีอยูดวยกัน ไวยากรณของ Python ที่เรียบงาย เรียนรูงาย เนนการอาน

ไดงายและมีคาใชจายในการบำรุงรักษาต่ำ 

 โปรแกรม Python ยังสนับสนุนโมดูลและแพ็คเกจซ่ึงสนับสนุนโมดูลแบบแยกสวนและการใช

รหัสซ้ำ (Python interpreter) รองรับไดหลากหลาย OS และไลบรารี ่มาตรฐานมีอยู ในรูปแบบ 

ซอรสหรือไบนารีโดยที่ไมมีคาใชจายสำหรับแพลตฟอรมหลักทั้งหมดและสามารถแจกจายไดอยาง

อิสระดวย 
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คุณภาพของโปรแกรมที ่ เข ียนไดม ีประส ิทธ ิภาพสูงมาก เนื ่องจากไมม ีข ั ้นตอนการ 

compilation ทำให ขั้นตอนการ edit-test-debug รวดเร็วอยางมาก การดีบักโปรแกรม Python 

นั้นงาย ERROR หรือ INPUT ท่ีไมดีจะไมทำใหเกิดการแบงเซ็กเมนต แตเม่ือตัวแปลคำสั่งพบ ERROR 

จะทำใหเกิดขอยกเวน เม่ือโปรแกรมไมพบขอยกเวนตัวแปลคำสั่งจะพิมพการติดตามสแต็ก ดีบักเกอร

ระดับซอรสชวยใหสามารถตรวจสอบตัวแปรโลคอลและโกลบอลประเมินผลของนพิจนโดยพลการตั้ง

คาเบรกพอยตการกาวผานโคดทีละบรรทัดและอ่ืน ๆ ตัวดีบั๊กเขียนดวยภาษาไพธอนเพ่ือพิสูจนถึงพลัง

ของ Python 

นามสกุลไฟล ของ Python เวอรชั่น 3.5 ข้ึนไป 

- .py 

- .pyi 

- .pyc 

- .pyd 

- .pyo 

- .pyw 

- .pyz 

 

ลักษณะเดนของภาษา Python 

การที่ภาษา Python ไดรับความนิยม เนื่องดวยความโดดเดนในตัวภาษาที่ไมอาจจะหาได

จากภาษาโปรแกรมอื่นๆ อยางเชน การรองรับ ฟงกชันพื้นฐานของขอมูล เชน MySQL, Sybase, 

Informix, ODBC การที่สามารถนำ ไฟล DLL(Dynamic Link Libray ได การประมวลผลทางดาน

กราฟฟก ดวย Library ทำภาพเบลอ ภาพชัด หรือเขียน Text แทรกเขาไปบนภาพ หรืองานดาน 

image processing ก็ทำได ยอดเย ี ่ยม และที ่กำล ังน ิยมก ันอย างส ูงค ือ สน ับสน ุนงานดาน 

ปญญาประดิษฐ(Machine learning) อีกดวย 

 

ตัวอยางโปรแกรมดวย Python 

def Eleceasy(n): 

     a, b = 0, 1 

     while a < n: 

         print(a, end=' ') 

         a, b = b, a+b 

     print() 
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การวิเคราะหและออกแบบระบบ 

ความหมายของการวิเคราะหและออกแบบระบบ 

การวิเคราะหและออกแบบระบบ (System Analysis and Design) หมายถึงวิธีการที่ใชใน

การสรางระบบสารสนเทศข้ึนมาใหมในธรุกิจใดธุรกิจหนึ่งหรือระบบยอยของธุรกิจ นอกจากการสราง

ระบบสารสนเทศใหมแลว การวิเคราะหระบบ ชวยในการแกไขระบบสารสนเทศเดิมท่ีมีอยูแลวใหดีข้ึน

ดวย 

วงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 

ในการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อแกปญหาทางธุรกิจและตอบสนองความตองการของผู

ใชไดโดยระบบที่จะพัฒนานั้น อาจเริ่มดวยการพัฒนาระบบใหมเลยหรือนำระบบเดิมที่มีอยูแลวมา

ปรับเปลี่ยนใหดียิ่งขึ้น ขั้นตอนในวงจรการพัฒนาระบบ ชวยใหนักวิเคราะหระบบสามารถดำเนินการ

ไดอยางมีแนวทางและเปนข้ันตอน ทำใหสามารถควบคุมระยะเวลาและงบประมาณในการปฏิบัติงาน

ของโครงการพัฒนาระบบได 

ระบบสารสนเทศทั้งหลายมีวงจรชีวิตที่เหมือนกันตั้งแตเกิดจนตาย วงจรนี้จะเปนขั้นตอนท่ี

เปนลำดับตั้งแตตนจนเสร็จเรียบรอย เปนระบบท่ีใชงานได ซ่ึงนักวิเคราะหระบบตองทำความเขาใจให

ดีวาในแตละขั้นตอนจะตองทำอะไร และทำอยางไร ขั้นตอนการพัฒนาระบบมีอยูดวยกัน 7 ขั้นตอน

คือ 

1.การวิเคราะหปญหา (problem analysis) คือการเขาใจถึงปญหาของระบบงานปจจุบัน

(existing system) หรือการกำหนดปญหาของระบบงานใหม (new system) 

  2.การศึกษาความเปนไปได (feasibility study) คือการศึกษาความเปนไปไดของระบบงาน

ใหม ดานเทคนิค ดานการปฏิบัติงาน ดานเศรษฐกิจหรือความคุมคาของการลงทุน ดานกำหนด

ระยะเวลา ดานกลยุทธ ตลอดจนบุคลากรท่ีเก่ียวของ เพ่ือตัดสินใจวาจะเปลี่ยนแปลงระบบหรือไม 

  3.การวิเคราะหความตองการ (requirements analysis) ผลจากการศึกษาความเปนไปไดจะ

นำมาใชพิจารณาวาจะจัดทำระบบใหมหรือไมเมื่อตองการทำระบบใหมจะตองทำการรวบรวมขอมูล

การวิเคราะหความตองการเพื่อหาขอสรุปที่ชัดเจนของความตองการระบบใหมระหวางผูใชและ

ผูพัฒนาระบบ 

  4.การวิเคราะหเพื่อตัดสินใจ (decision analysis) คือ การนำขอกำหนดความตองการของ

ระบบมาจัดทำแผนภาพชวยการอธิบาย โดยใชเครื่องมือชวยในการวิเคราะหและออกแบบระบบท่ี

แสดงแบบจำลองกระบวนการแบบจำลองขอมูลหรือแบบจำลองเชิงวัตถุขั้นตอนนี้อาจเรียกอีกอยาง

หนึ่งวาการออกแบบเชิงตรรกะ (logical design) 

5.การออกแบบ (design) คือ การออกแบบรายละเอียดหรือการออกแบบเชิงกายภาพ

(physical design) ประกอบดวย การออกแบบผลลัพธการออกแบบวิธีการนำขอมูลเขา การออกแบบ
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สวนตอประสานกับผู ใช การออกแบบแฟมขอมูลและฐานขอมูล การพิจารณาดานฮารดแวร 

ซอฟตแวรและอุปกรณการสื่อสารท่ีตองใชในระบบ 

6.การสรางระบบ (construction) คือ การกำหนดความตองการดานซอฟตแวร หมายถึงนำ

ระบบที่ไดออกแบบไวมาทบทวนเพื่อกำหนดการจัดทำซอฟตแวร การออกแบบซอฟตแวร การเขียน

โปรแกรม และการทดสอบโปรแกรม 

7.การนำระบบไปใช (implementation) ประกอบดวย ขั้นตอนการปรับเปลี่ยนระบบ การ

จัดทำเอกสารประกอบการฝกอบรมผูใช ตลอดจนการบำรุงรักษาระบบ 

 

รีเลย (Relay) 

เปนอุปกรณที่เปลี่ยนพลังงานไฟฟาใหเปนพลังงานแมเหล็ก เพื่อใชในการดึงดูดหนาสัมผัส

ของคอนแทคใหเปลี ่ยนสภาวะ โดยการปอนกระแสไฟฟาใหกับขดลวด เพื ่อทำการปดหรือเปด

หนาสัมผัสคลายกับสวิตชอิเล็กทรอนิกส ซึ่งเราสามารถนำรีเลยไปประยุกตใช ในการควบคุมวงจร 

ตาง ๆ ในงานชางอิเล็กทรอนิกสมากมาย 

รีเลย ประกอบดวยสวนสำคัญ 2 สวนหลักก็คือ 

1. สวนของขดลวด (coil) เหนี่ยวนำกระแสต่ำ ทำหนาที่สรางสนามแมเหล็กไฟฟาใหแกน

โลหะไปกระทุงใหหนาสัมผัสตอกัน ทำงานโดยการรับแรงดันจากภายนอกตอครอมท่ีขดลวดเหนี่ยวนำ

นี้ เมื่อขดลวดไดรับแรงดัน(คาแรงดันที่รีเลยตองการขึ้นกับชนิดและรุนตามที่ผูผลิตกำหนด) จะเกิด

สนามแมเหล็กไฟฟาทำใหแกนโลหะดานในไปกระทุงใหแผนหนาสัมผัสตอกัน 

2. สวนของหนาสัมผัส (contact) ทำหนาที่เหมือนสวิตชจายกระแสไฟใหกับอุปกรณที่เรา

ตองการนั่นเอง 

 

งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

 การศึกษาและค นคว าเอกสารงานว ิจ ัยท ี ่ เก ี ่ยวข องกับการพัฒนาระบบจัดการสื่อ

ประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  สามารถรวบรวมงานวิจับที่เกี่ยวของได

ดังนี้ 

 สามารถ  ยืนยงพานิช (2559) ไดทำการวิจัยเรื ่องระบบควบคุมการเปด-ปดไฟ ผานเว็บ 

เบราเซอร  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อศึกษาการควบคุมอุปกรณเทคโนโลยีแบบไรสาย  

และ 2)  เพื่อสรางระบบควบคุมการเปด-ปดไฟไรสาย  งานวิจัยมีแนวคิดที่จะทำระบบควบคุมการ

เปด-ปดไฟ ผานเว็บเบราเซอรเพื่ออำนวยความสะดวกใหกับผูใชงาน ทำใหไมเสียเวลาในเปด-ปดไฟ 

หมดปญหาในการลืมปดไฟ และการปดไฟไมครบทุกดวง ทำใหไมเสียคาใชจายเกี่ยวกับไฟฟาเพิ่มข้ึน  
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ลดการใชพลังงานอยางสิ้นเปลือง และยังสามารถนำไปใชในที่ทำงาน หรือสถานที่ราชการตาง ๆ ได 

เปนแนวคิดท่ีจะประหยัดพลังงานท่ีมีใชอยูตอ และอำนวยความสะดวกตอผูใช 

ปยะพร  สายแสง (2559) ไดทำการวิจัยเรื่องระบบอัจฉริยะควบคุมการใชพลังงานในหอง

ประชุม  การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) เพื่อควบคุมอุปกรณเครื่องใชไฟฟาในหองประชุมของ

สำนักวิศวกรรมศาสตร  หาวิทยาลัยเทคโนโลยีสรุนารี  2) ออกแบบเว็บแอพพลิเคชั่นที่ผู ใชงาน

สามารถจากหองประชุมเองได  3)  ควบคุมอุปกรณเครื่องใชไฟฟาภายในหองประชุมโดยผานราช

เบอรรี่พาย (Raspberry Pi)  จากการทดลองการใชงานพบวา การทดสอบระบบอัจฉริยะควบคุมการ

ใชพลังงาน โดยระบบจะสั ่งการใหอุปกรณเครื ่องใชไฟฟาเปด หรือปด โดยอัตโนมัติ ไดแก 

เครื่องปรับอากาศ หลอดไฟ และโทรทัศน  สามารถสั่งการใหอุปกรณเปดตามเวลาท่ีผูใชงานจอง และ

หลังเวลาใชงาน 10 นาที ซ่ึงระบบสามารถทำตามเง่ือนไขท่ีตั้งไวไดอยางถูกตอง 

ดวยเหตุผลดังกลาว  ผูวิจัยไดนำมาเปนแนวทางในการศึกษาระบบการติดตอโดยผาน

ระบบเว็บเบราเซอร  โดยใช  Raspberry Pi 4 และ Relay 5V  ใชสำหรับควบคุมกระแสไฟท่ีสงไปยัง 

อุปกรณแสดงผล (โทรทัศน) ตามเวลาที่กำหนด  เพื่อนำมาประยุกตใชในการควบคุมการจัดการสื่อ

ประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุมผานเว็บแอพพลิเคชั่น 
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บทที่ 3 

วิธีการดำเนินการ 

 

การวิเคราะหความตองการของระบบ  

ระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม เปนการเพ่ิม

ประสิทธิภาพในการใหบริการของกลุมงานบริการคอมพิวเตอรและอินเทอรเน็ต สำนักวิทยบริการและ

เทคโนโลยีสารสนเทศ เปนการอำนวยความสะดวกใหกับเจาหนาที่ในดำเนินงานสื่อประชาสัมพันธ

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

 ผลการศึกษาระบบงานเดิม มีลำดับข้ันตอนการทำงาน ดังนี้ 
 

เริ่มตน

เปดโทรทัศน

ตอ Computer Stick กับโทรทัศน

ตอ Flash Drive กับ Computer Stick

เปดไฟลเพื่อแสดงภาพในเวลาที่ใชงานสถานท่ี

ปดเครื่อง Computer Stick และ โทรทัศน เม่ือเลิกใชงาน

สิ้นสุด

จัดเตรียมไฟลรูปและบันทึกลง Flash Drive

 
 

ภาพท่ี 3.1 ระบบงานเดิมของการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหอง

ประชุม 
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 จากการวิเคราะหระบบงานใหม  ระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร

และหองประชุม ผานเว็บเบราเซอรทำใหมีความสะดวกในการเปด-ปดอุปกรณแสดงผล (โทรทัศน)  มี

การทำงานดังภาพท่ี 3.2  
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพท่ี 3.2 ระบบงานใหมของการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหอง

ประชุม 

 

 จากภาพที่ 3.2 การทำงานของระบบงานใหมคือ ผูใชงานจะบันทึกขอมูลสื่อประชาสัมพันธ

ผานเว็บเบราเซอร จากนั้นตั้งคาการจายไฟที่กลองควบคุมไฟ  (Relay 5V)  ควบคุมกระแสไฟที่สงไป

ยังอุปกรณแสดงผล  (โทรทัศน)  และ  Raspberry Pi 4  ในสวนของการแสดงผล Raspberry Pi 4 ใช

สำหรับควบคุมการแสดงผลไปอุปกรณแสดงผลแสดงขอมูลสื่อประชาสัมพันธท่ีบันทึกไวในฐานขอมูล 

 

 

 

 

 

ผูใชงาน 

เคร่ืองคอมพิวเตอร 

Relay Raspberry Pi 4 

จอแสดงผล 
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 การวิเคราะหระบบงานใหมแบงการทำงานออกเปน 2 สวนคือ สวนของผูใชงานระบบ และ

สวนของอุปกรณควบคุมการแสดงผล  โดยมีข้ันตอนการทำงานดังนี้ 

 1. สวนของผูใชงานระบบ 

 

เริ่มตน

อัพโหลดไฟลภาพ

ปรับสถานะของรูปภาพ

บันทึกสถานะรูปภาพใหม

สิ้นสุด

เปดเว็บไซตเพื่อบันทึกขอมูล

สถานะ Active ซํ้า ปรับสถานะ Active=0มี

ไมมี

ฐานขอมูล

 
 

ภาพท่ี 3.3 ระบบงานใหมของผูใชงานระบบ 
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2. สวนของอุปกรณควบคุมการแสดงผล 

เริ่มตน

เปดไฟลเพื่อแสดงภาพในเวลาที่ใชงานสถานท่ี

 Relay 5V ตัดกระแสไฟไปท่ีจอภาพ

สิ้นสุด

Relay 5V ปลอยกระแสไฟไปที่จอภาพ

คนหารูปภาพ

สถานะ Active

ไมใช

ใช

เปดบอรด Raspberry Pi 

บอรด Raspberry Pi เปดเว็บไซต

 

ภาพท่ี 3.4 ระบบงานใหมของสวนของอุปกรณควบคุมการแสดงผล 
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การออกแบบวงจรระบบควบคุมการเปด-ปดจอแสดงผลผานเว็บเบราเซอรประกอบดวยอุปกรณ ดังนี ้

1. บอรด raspberry pi4 model B 

2. รีเลย 5v  

3. ปลั๊กไฟ 

4. สายไฟ 

5. สาย Jumper Wire ( Female To Female ) 

6. แผนไมอัด 

7. กาวสองหนา 

8. สาย CAT5E 
 

 
 

ภาพท่ี 3.5 การตอวงจรอุปกรณ 
 

 จากภาพที่ 3.5 การตอวงจรอุปกรณ มีลำดับขั้นตอนการทำงานวงจรระบบควบคุมเปด-ปด

จอแสดงผลเว็บไซตตัวกลาง คือ Raspberry Pi สามารถควบคุมผานเว็บเบราเซอรโดยการเชื่อมตอ

อินเทอรเน็ตเขากับ Raspberry Pi  และสรุปการทำงานของการเชื่อมตอไดดังนี้ 

 สายท่ี 1 คือ สายพาวเวอรปลอยกระแสไฟเขาบอรด Raspberry Pi  

  สายท่ี 2 คือ สายพาวเวอรปลอยกระแสไฟใหกับจอแสดงผล 

 สายท่ี 3 คือ สายอินเทอรเน็ต 

 สายท่ี 4 คือ สาย HDMI ใชตอจากบอรด Raspberry Pi  เขากับจอแสดงผล 



28 
 

สายท่ี 5 คือ สาย Jumper Wire ใชเชื่อมตอบอรด Raspberry Pi  กับ รีเลย Arduino  

สายท่ี 6,7  คือ สายไฟท่ีเชื่อมตอปลั๊กกับรีเลย Arduino (ท่ีทำหนาท่ีตัด-ปลอยกระแสไฟ) 

สายท่ี 8 คือ สายไฟท่ีเชื่อมตอเขาปลั๊ก 

 

    
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.6 การควบคุมการเปดปดจอแสดงผลผานเว็บเบราเซอร 
 

 
 

ภาพท่ี 3.7 การเชื่อมตออุปกรณการเปดปดจอแสดงผลผานเว็บเบราเซอร 

Web Browser มือถอื/คอมพิวเตอร

 

Web Server 

Raspberry Pi 
Relay  

Monitor 

แหลงจายกระแสไฟ 
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ภาพท่ี 3.8 การเชื่อมตออุปกรณการเปดปดจอแสดงผลผานเว็บเบราเซอร 
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การวิเคราะหและออกแบบระบบงาน (Analysis and Design) 

1. Functional Decomposition 

3

ปรับสถานะส่ือ
ประชาสัมพันธ

2.1

รับสิทธ์ิจัดการส่ือ

2.2

กรอกขอมูล
ประชาสัมพันธ

2.3

บันทึกขอมูล
ประชาสัมพันธ

3.1

รับสิทธ์ิการปรับ
สถานะส่ือ

3.2

เลือกขอมูลส่ือ
ประชาสัมพันธ

3.3

บันทึกการปรับ
สถานะ

4.1

รับสิทธ์ิการจัดการ
ขอมูล

4.2

เลือกขอมูล

4.3

บันทึกขอมูล

1.1

รับขอมูลการเขา
ระบบ

1.2

ตรวจสอบสิทธ์ิการ
เขาระบบ

1.3

กําหนดสิทธิ์การเขา
ระบบ

1

เขาระบบ

2

จัดการขอมูลส่ือ
ประชาสัมพันธ

4

จัดการขอมูล

0

ระบบจัดการส่ือประชาสัมพันธ
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร

และหองประชุม

 

ภาพท่ี 3.9 Functional Decomposition ของระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 
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0

ระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธ
หองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและ

หองประชุม

ผูใชงาน

ขอมูลการเขาระบบ

รายงานขอมูลส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธ

รายงานการปรับสถานะส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธที่เลือก

ขอมูลท่ีตองการจัดการ

รายงานขอมูลการจัดการ

 
 

ภาพท่ี 3.10 Context Diagram ของระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 
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3

ปรับสถานะส่ือ
ประชาสัมพันธ

1

เขาระบบ

2

จัดการขอมูลส่ือ
ประชาสัมพันธ

4

จัดการขอมูล

ผูใชงานD1

ขอมูลการเขาระบบ
ขอมูลผูใชงานท่ีตรวจสอบ

สิทธ์ิจัดการส่ือประชาสัมพันธ

สิทธ์ิปรับสถานะส่ือประชาสัมพันธ

สิทธ์ิจัดการขอมูล

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธD2

รายงานขอมูลส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธ
ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีบันทึก

รายงานการปรับสถานะส่ือประชาสัมพันธ
ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีเลือก

สถานะส่ือประชาสัมพันธท่ีบันทึก

ขอมูลผูใชงานท่ีจัดการ

ขอมูลท่ีตองการจัดการ

ขอมูลส่ือท่ีตองการ
ส่ือประชาสัมพันธท่ีจัดการ

ผูใชงานD1ขอมูลผูใชงานท่ีตรวจสอบ

รายงานขอมูลการจัดการ

อุปกรณแสดงผลD3
อุปกรณท่ีเลือก

อุปกรณแสดงผลD3
อุปกรณท่ีตองการ

อุปกรณท่ีจัดการ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีตองการ

 
 

ภาพท่ี 3.11 Data Flow Diagram Level 0 ของระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการ

คอมพิวเตอรและหองประชุม 
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ผูใชงานD1

1.1

รับขอมูลการเขา
ระบบ

1.2

ตรวจสอบสิทธ์ิการ
เขาระบบ

1.3

กําหนดสิทธิ์
การเขาระบบ

ขอมูลการเขาระบบ

ขอมูลการเขาระบบท่ีรับ

ผลการตรวจสอบ

ขอมูลผูใชงานท่ีตรวจสอบ

สิทธ์ิจัดการส่ือประชาสัมพันธ

สิทธ์ิปรับสถานะส่ือประชาสัมพันธ

สิทธ์ิจัดการขอมูล
 

 

ภาพท่ี 3.12 Data Flow Diagram Level 1 ของการเขาระบบ 
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2.1

รับสิทธ์ิจัดการส่ือ

2.2

กรอกขอมูล
ประชาสัมพันธ

2.3

บันทึกขอมูล
ประชาสัมพันธ ขอมูลส่ือประชาสัมพันธD2

รับขอมูลสิทธการจัดการส่ือ

ขอมูลประชาสัมพันธ

สิทธ์ิจัดการส่ือประชาสัมพันธ

รายงานขอมูลส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีบันทึก

อุปกรณแสดงผลD3
อุปกรณท่ีเลือก

 
 

ภาพท่ี 3.13 Data Flow Diagram Level 1 ของการจัดการสื่อประชาสัมพันธ 
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3.1

รับสิทธ์ิการปรับ
สถานะส่ือ

3.2

เลือกขอมูลส่ือ
ประชาสัมพันธ

3.3

บันทึกการปรับ
สถานะ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธD2

ขอมูลสิทธการจัดการส่ือ

สิทธ์ิจัดการส่ือประชาสัมพันธ

รายงานการปรับสถานะส่ือประชาสัมพันธ

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีเลือก ขอมูลส่ือประชาสัมพันธท่ีตองการ

สถานะส่ือประชาสัมพันธท่ีบันทึก

 
 

ภาพท่ี 3.14 Data Flow Diagram Level 1 ของปรับสถานะสื่อประชาสัมพันธ 
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4.1

รับสิทธ์ิการจัดการ
ขอมูล

4.2

เลือกขอมูล

4.3

บันทึกขอมูล

ขอมูลส่ือประชาสัมพันธD2

ขอมูลสิทธการจัดการขอมูล

ขอมูลท่ีตองการ

ขอมูลผูใชงานท่ีจัดการ

ขอมูลท่ีตองการจัดการ ขอมูลส่ือท่ีตองการ

ส่ือประชาสัมพันธท่ีจัดการ

สิทธ์ิจัดการขอมูล

ผูใชงานD1
ขอมูลผูใชงานท่ีตรวจสอบ

รายงานขอมูลการจัดการ

อุปกรณแสดงผลD3

อุปกรณท่ีตองการ

อุปกรณท่ีจัดการ

 
 

ภาพท่ี 3.15 Data Flow Diagram Level 1 ของการจัดการขอมูล 
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Entity-Relationship Diagram (ER-D) 

 

 

ส่ือประชาสัมพันธผูใชงาน บันทึก M1

รหัสผูใชงาน

ช่ือ-นามสกุล

username

password

สิทธิ์ใชงาน

รหัสสื่อประชาสัมพันธ

ช่ือโครงการ

ไฟลรูป

สถานะแสดงผล

อุปกรณแสดงผล

รหัสอุปกรณ

ช่ืออุปกรณ

สถานะอุปกรณ

แสดง

M

1

 
 

 

ภาพท่ี 3.16 แผนภาพ Entity-Relationship Diagram (ER) ของระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 
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Data Dictionary 

ตารางท่ี 3.1 แสดง Data Dictionary ของตารางผูใชงาน 

Table Name Attribute Name Contents Type Format Size PK or FK Derive FK Ref. Table 

member 

 

 

 

member _id รหัสผูใชงาน int 999999 6 PK    

member_name ชื่อผูใชงาน varchar xxxxx… 30     

member_user ชื่อการเขาระบบ varchar xxxxxx 30     

member_pass รหัสผาน varchar xxxxxx 8    

member_status สิทธิ์การเขาใชงาน int 9 1    
 

 

ตารางท่ี 3.2  แสดง Data Dictionary ของตารางสื่อประชาสัมพันธ 

Table Name Attribute Name Contents Type Format Size PK or FK Derive FK Ref. Table 

public 

 

 

 

public_id รหัสสื่อประชาสัมพันธ int 999999 6 PK    

public_name ชื่อโครงการ varchar xxxxx… 30     

public_file ไฟลสื่อประชาสัมพันธ varchar xxxxx… 30     

public_status สถานะ int 9 1    

member _id รหัสผูใชงาน int 999999 6 FK  member 

 device_id รหัสอุปกรณแสดงผล int 999999 6 FK  device 
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ตารางท่ี 3.3  แสดง Data Dictionary ของตารางอุปกรณแสดงผล 

Table Name Attribute Name Contents Type Format Size PK or FK Derive FK Ref. Table 

device 

 

 

device_id รหัสอุปกรณแสดงผล int 999999 6 PK    

device_name ชื่ออุปกรณแสดงผล varchar xxxxx… 30     

device_status สถานะ int 9 1     
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การออกแบบสวนของการรับ-แสดงผลขอมูล 

1. การออกแบบหนาหลักของระบบ 

Present On TV หนาหลัก  ข อมูลภาพ  Upload Picture

LOGO

 การแสดงภาพ
TV 1
TV 2

Footer

 Status : Active ON TV 1  Status : Active ON TV 2

PICTURE 1 PICTURE 2

 
 

ภาพท่ี 3.17 หนาหลักระบบจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 
 

2. การออกแบบสวนของการจัดการขอมูลรูปภาพ 

Present On TV หนาหลัก  ข อมูลภาพ  Upload Picture

LOGO

 การแสดงภาพ
TV 1
TV 2

Footer

 Status : Active ON TV 1  Status : Active ON TV 2

PICTURE 1 PICTURE 2

TV 1 TV 2 No Active Delete TV 1 TV 2 No Active Delete

 Status : NO Active  Status : NO Active 

PICTURE 3 PICTURE 4

TV 1 TV 2 No Active Delete TV 1 TV 2 No Active Delete

 
 

ภาพท่ี 3.18 การจัดการขอมูลรูปภาพ 
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3. การออกแบบสวนของการอัพโหลดรูปภาพ 

Present On TV หนาหลัก  ข อมูลภาพ  Upload Picture

LOGO

 การแสดงภาพ
TV 1
TV 2

Footer

Browse

บันทึก ยกเลิก

 
 

ภาพท่ี 3.19 การออกแบบสวนของการอัพโหลดรูปภาพ 
 

4. การออกแบบสวนของการแสดงผลขอมูล 

PICTURE 1

x

 
 

ภาพท่ี 3.20  การออกแบบสวนของการแสดงผลขอมูล 



42 
 

บทที่ 4 

การติดตั้งและการใชงานระบบ 
 

 ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  ตองติดตั้ง

โปรแกรมเพื ่อการใชงาน  วิธีการติดตั ้งระบบฐานขอมูล  และวิธีการใชงานของระบบ  โดยมี

รายละเอียด  ดังนี ้
 

ความตองการทางดานฮารดแวร 

1. เครื่องคอมพิวเตอร ท่ีใชในการพัฒนาระบบ 

- หนวยประมวลผล  Intel Core i7 6700HQ  2.60 GHz 

- หนวยความจำหลัก  RAM  8 GB 

- หนวยความจำสำรอง HDD 1 TB 

2. โทรทัศนท่ีสามารถเชื่อมตอ Port HDMI 

3. กลองควบคุมการเปด-ปด (Relay 5V) 
 

ความตองการทางดานซอฟตแวร 

1 . ใชภาษา PHP 5.6.30 ในการพัฒนาระบบ 

2. ใชโปรแกรม PHPStorm ในการพัฒนาระบบ 

3. ใช XAMPP 7.4.10 เปน Web Server ซ่ึงประกอบไปดวย 

 -  Apache 2.4.25 สำหรับการจำลองเปนเว็บเซิรฟเวอร 

 -  MySQL 5.5 สำหรับเปนระบบจัดการฐานขอมูล 
 

การติดตั้ง XAMPP 5.6.30 

 1.  เขาสูสัญลักษณ  XAMPP 7.4.10 เพ่ือเขาสูการติดตั้งโปรแกรม  

 
 

ภาพท่ี 4.1 แสดงสัญลักษณการติดตั้งโปรแกรม 
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 จากภาพที่  4.1  แสดงถึงสัญลักษณ  หรือไอคอนของการติดตั้งโปรแกรม  ดาวนโหลดโปรแกรม 

XAMPP จากเว็บไซต https://www.apachefriends.org/download.html   
 

2.  แสดงรายละเอียดการติดตั ้ง XAMPP  คลิกที ่ปุ ม  Next  เมื ่อตองการดำเนินการติดตั้ง

โปรแกรมตอไป 

 
 

ภาพท่ี 4.2 แสดงการเขาสูการติดตั้งโปรแกรม 
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3.  แสดงรายละเอียดสวนประกอบของการติดตั้ง XAMPP  คลิกที ่ปุ ม  Next  เมื ่อตองการ

ดำเนินการติดตั้งโปรแกรมตอไป 

 
 

ภาพท่ี 4.3 แสดงการเลือกรายละเอียดการติดตั้งโปรแกรม 
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4.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพที่  4.3  ระบุตำแหนงที่ตองการในการติดตั้ง  คลิกที่ปุม  

Next  เพ่ือดำเนินการติดตั้งตอไป 
 

 
 

ภาพท่ี  4.4  แสดงการวางตำแหนงในการติดตั้ง  XAMPP 

เขาสู ขั ้นตอนการเลือกปลายทางที ่ตองการติดตั ้ง โดยคาเริ ่มตนปลายทางที ่ติดตั ้งจะเปน 

C:\XAMPP  

           หากตองการเปลี่ยนปลายทางที่ติดตั้ง ใหกด Browse แลวเลือกปลายทางที่ตองการ ตามภาพ

ดังกลาวเม่ือเลือกปลายทางเสร็จสิ้นใหกดปุม Next เพ่ือเขาสูข้ันตอนการติดตั้งข้ันตอนตอไป 
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5.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพที่  4.4  เปนการเลือกภาษาของโปรแกรม เมื่อทำการเลือก

ภาษาท่ีตองการแลว ใหคลิกท่ีปุม Next เพ่ือดำเนินการในข้ันตอนตอไป 
 

 
 

ภาพท่ี  4.5  การเลือกภาษาของโปรแกรม XAMPP 
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6.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพที่  4.5  เปนการแนะนำการติดตั้งโปรแกรมเพื่อใชงาน โดย

สามารถเรียนรูไดจากเว็บไซตที ่โปรแกรมแนะนำ หากไมตองการใหคลิกเพื่อนำเครื่องหมายถูกออก 

จากนั้นคลิกท่ีปุม Next เพ่ือดำเนินการข้ันตอนตอไป 
 

 
 

ภาพท่ี  4.6  การเรียนรูขอมูลเพ่ิมเติม 
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7.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอดังภาพที่  4.6 โปรแกรมจะแสดงขอมูลเพื่อเตรียมความพรอมใน

การติดตั้งโปรแกรม ใหคลิกท่ีปุม Next เพ่ือดำเนินการติกตั้งโปรแกรมตอไป 
 

 
 

ภาพท่ี  4.7  การเตรียมความพรอมสำหรับการติดตั้งโปรแกรม 
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8.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอแสดงการติดตั้งโปรแกรม  ดังภาพท่ี  4.8 

 

 
 

ภาพท่ี  4.8  แสดงแถบลำดับการติดตั้งโปรแกรม 
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9.  จากนั้นจะปรากฏหนาจอแสดงการติดตั้งโปรแกรม  ดังภาพท่ี  4.9 

 

 
 

ภาพท่ี  4.9  แสดงการติดตั้งโปรแกรมเสร็จสิ้น 
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10. การตั้งคา XAMPP โดยสั่งเปด Apache กับ MySQL components. หรือเปด components 

อ่ืน ๆ ท่ีจะใช โดยกดไปท่ีคำวา Start หากมีการทำงานถูกตอง สถานะจะเปลี่ยนเปนสีเขียว 

 

 
 

ภาพท่ี  4.10  แสดงการเปด Apache กับ MySQL components 
 

11. ตั้งคา Apache และ MySQL โดยคลิกไปท่ี Admin ของ Apache และ MySQL ใน Control 

Panel โครงสรางของไฟลใน XAMPP ดังนี้ 

- xampp\apache : จัดเก็บไฟลของ Apache 

- xampp\htdocs : จัดเก็บไฟลโคด php ของเว็บไซต วางโคดเว็บไซตภายในโฟลเดอรนี้ 

โดยตองใหไฟล index.php อยูในโฟลเดอรนี้  

- xampp\mysql : จัดเก็บ mysql รวมท้ังขอมูลท่ีเปน ฐานขอมูล 

- xampp\php : จัดเก็บไฟลสำหรับประมวลผล php เชน php.ini , extension 

- xampp\phpMyAdmin : เปนไฟลโปรแกรม phpMyAdmin ใชสำหรับเปนตัวควบคุม

ฐานขอมูล Database 
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12. การเขาใชงานฐานขอมูล ใหเปดเบราวเซอรแลวพิมพ “localhost” ในแถบ address เพ่ือ

ทดสอบวาการติดตั้ง XAMPP ในระบบเรียบรอยสมบูรณ ถาทำงานไดสมบูรณจะพบหนาแสดง

รายละเอียดของ XAMPP 
 

 
 

 

ภาพท่ี  4.11  การเขาใชงานฐานขอมูล 
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การใชงานระบบ 

 1. ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม มีขั้นตอนการ

ใชงานที่คอนขางนอย ไมซับซอน เนื่องจากเปนการทำงานเพื่อแสดงขอมูลที่ตองการประชาสัมพันธผาน

จอโทรทัศนที่ตองการ โดยการทำงานดังลาวแบงการทำงานออกเปนสวนของผูใชงานทั่วไป และสวนการ

แสดงผลจอโทรทัศน  โดยการการทำงานกับระบบการจัดการสื ่อประชาสัมพันธห องปฏิบัต ิการ

คอมพิวเตอรและหองประชุม หนาหลักของระบบจะแสดงขอมูลเว็บไซต ดังภาพท่ี  4.12 
 

 
 

ภาพท่ี  4.12  ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 

 

2. จากภาพท่ี 4.12 สวนของการแสดงขอมูลสถานะภาพท่ีกำหนดใหแสดงผานหนาจอโทรทัศนท่ี

ตองการประชาสัมพันธ ระบบจะแสดงขอมูล ดังภาพท่ี  4.13 
 

 
 

ภาพท่ี  4.13  ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม 
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3. จากภาพท่ี 4.13 เมนูการทำงานของเว็บไซต ระบบจะแสดงขอมูล ดังภาพท่ี  4.14 
 

 
 

ภาพท่ี  4.14  เมนูการทำงาน 

 

4. จากเมนูขอมูลภาพ ระบบจะแสดงขอมูลภาพและสถานะของการแสดงภาพ ดังภาพท่ี  4.15 
 

 
 

ภาพท่ี  4.15  ขอมูลภาพและสถานะของการแสดงภาพ 
 

5. สวนของการแสดง สถานะภาพท่ีกำหนดใหแสดงผานหนาจอโทรทัศนท่ีตองการประชาสัมพันธ 

ระบบจะแสดงขอมูล ดังภาพท่ี  4.16 
 

 

ภาพท่ี  4.16  เมนูเพ่ือแสดงจอโทรทัศน 
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6. จากภาพที่ 4.16 เมื่อคลิกที่เมนูขอโทรทัศนที่ตองการ ระบบจะแสดงขอมูลภาพที่แสดงผาน

จอแสดงผล ดังภาพท่ี  4.17 
 

 
 

ภาพท่ี  4.17  ขอมูลภาพ 
 

7. สวนของการจัดการขอมูล ผูดูแลระบบตองเขาระบบเพ่ือตรวจสอบสิทธิ์การจัดการขอมูล โดย

ใสขอมูล Username และ Password เพื่อตรวจสอบสิทธิ์การจัดการขอมูล ผานแบบฟอรมการเขาระบบ 

ดังภาพท่ี  4.18 
 

 
 

ภาพท่ี  4.18  แบบฟอรมการเขาระบบ 
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8. จากภาพที่ 4.18  เมื่อระบบตรวจสอบสิทธิ์การจัดการขอมูลแลว ระบบจะแสดงหนาหลักของ

ผูดูแลระบบ ดังภาพท่ี  4.19 
 

 
 

ภาพท่ี  4.19  หนาหลักของผูดูแลระบบ 
 

9. จากภาพที่ 4.19  ระบบจะแสดงขอมูลผูดูแลระบบที่เขาระบบ  และเมื่อจบการจัดการขอมูล 

หรือหากตองการออกจากระบบใหคลิกท่ีปุมออกจากระบบ ดังภาพท่ี  4.19 
 

 
 

ภาพท่ี  4.20  ขอมูลผูดูแลระบบ 
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10. เมนูขอมูลภาพของผูดูแลระบบจะแสดงปุมเพื่อจัดการสถานะของรูปภาพแตละรูป โดยมี 4 

ประเภท คือ สถานะเพื่อสั่งใหแสดงผลที่จอโทรทัศนในเครื่องที่กำหนด ปดการแสดงผล ปรับเวลาการ

แสดงผล และลบขอมูล ดังภาพท่ี  4.21 
 

 
 

ภาพท่ี  4.21  เมนูขอมูลภาพ 
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11. จากภาพที่ 4.20 หากตองการปรับสถานะของภาพใหคลิกที่ปุ ม TV1 หรือ TV2 จากนั้น 

ระบบจะแสดงขอมูลการยนืยันการปรับสถานะ ดังภาพท่ี  4.22 
 

 
 

ภาพท่ี  4.22  ขอมูลการยืนยันการปรับสถานะ 
 

12. จากภาพท่ี 4.21 เม่ือระบบบันทึกการปรับสถานะการแสดงผลของภาพท่ีตองการแลว ระบบ

จะกลับมาท่ีหนาหลักเพ่ือแสดงขอมูลสถานของจอโทรทัศน ดังภาพท่ี  4.23 
 

 
 

ภาพท่ี  4.23  ขอมูลหนาหลักหลังปรับสถานะ 
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13. เม่ือคลิกเมนูขอมูลภาพ ระบบจะแสดงสถานะ ดังภาพท่ี  4.24 
 

 
 

ภาพท่ี  4.24  ขอมูลภาพหลังปรับสถานะ 

 

 จากภาพที่ 4.24 เมื่อมีการบันทึกสถานะของจอโทรทัศนที่ซ้ำกับของเดิมที่มีในระบบแลว ระบบ

จะบันทึกสถานะของขอมูลใหมเปนจอโทรทัศนท่ีตองการ และปดสถานะการแสดงผลของเดิมทันที 
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14. สวนของการจัดการขอมูลจอแสดงผล  หากตองการเพ่ิมขอมูลจอแสดงผลใหคลิกท่ีเมนูขอมูล

จอแสดงผล จากนั้นระบบจะแสดงขอมูล ดังภาพท่ี  4.25 
 

 
 

ภาพท่ี  4.25  ขอมูลจอแสดงผล 
 

 15. จากภาพที่ 4.25 ระบบจะแสดงขอมูล 2 สวน คือสวนของขอมูล และแบบฟอรมการเพ่ิม

ขอมูล เมื่อผูดูแลระบบตองการเพิ่มขอมูลจอแสดงผลสามารถใสขอมูลที่ตองการในแบบฟอรมสวนที่ 2 

จากนั้นระบบจะแสดงขอมูลจอแสดงผลท่ีบันทึกเพ่ิมในสวนท่ี 1 และเมนูเพ่ิมการแสดงจอภาพดานซาย ดัง

ภาพท่ี 4.26 
 

 
 

ภาพท่ี  4.26  ขอมูลการเพ่ิมจอแสดงผล 
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 16. จากการเพิ่มขอมูลจอแสดงของภาพที่ 4.25 แลว เมื่อคลิกที่เมนูขอมูลภาพ สวนของการ

จัดการภาพเพ่ือแสดงผลท่ีจอแสดงผลจะเพ่ิมเมนูการจัดการจอแสดงผลตามจำนวนท่ีเพ่ิมในระบบ ดังภาพ

ท่ี 4.27 
 

 
 

ภาพท่ี  4.27  ขอมูลการสั่งภาพสงไปท่ีจอแสดงผล 
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17. สวนของแกไขขอมูลจอแสดงผล  ใหคลิกที่ปุมแกไขขอมูลตามรายการที่ตองการ จากนั้น

ขอมูลท่ีตองการจะแสดงในแบบฟอรมแกไขขอมูลสวนท่ี 2  ดังภาพท่ี  4.28 
 

 
 

ภาพท่ี  4.28  การแกไขขอมูลจอแสดงผล 
 

18. สวนของการจัดการขอมูลผูดูแลระบบ  หากตองการเพ่ิมขอมูลจอแสดงผลใหคลิกท่ีเมนูขอมูล

ผูดูแลระบบ จากนั้นระบบจะแสดงขอมูล ดังภาพท่ี  4.29 
 

 
 

ภาพท่ี  4.29  การจัดการขอมูลผูดูแลระบบ 
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จากภาพที่ 4.29 ระบบจะแสดงขอมูล 2 สวน คือสวนของขอมูล และแบบฟอรมการเพิ่มขอมูล 

เม่ือผูดูแลระบบตองการเพ่ิมขอมูลสามารถใสขอมูลท่ีตองการในแบบฟอรมสวนท่ี 2 
 

19. สวนของแกไขขอมูลผูดูแลระบบ  ใหคลิกที่ปุมแกไขขอมูลตามรายการที่ตองการ จากนั้น

ขอมูลท่ีตองการจะแสดงในแบบฟอรมแกไขขอมูลสวนท่ี 2  ดังภาพท่ี  4.30 

 

 
 

ภาพท่ี  4.30  การแกไขขอมูลผูดูแลระบบ 
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20. สวนของเพิ่มขอมูลภาพประชาสัมพันธ ใหคลิกที่เมนู Upload Picture จากนั้นระบบจะ

แสดงขอมูล  ดังภาพท่ี  4.31 
 

 
 

ภาพท่ี  4.31  แบบฟอรมการเพ่ิมขอมูลภาพประชาสัมพันธ 
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21. จากภาพที่ 4.31 เมื ่อผู ดูแลระบบบันทึกขอมูลภาพประชาสัมพันธแลว ระบบจะแสดง

ขอมูลภาพ  ดังภาพท่ี  4.32 
 

 
 

ภาพท่ี  4.32  ขอมูลภาพประชาสัมพันธ 
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จากภาพที่ 4.32 เมื่อผูดูแลระบบบันทึกขอมูลแลว สถานะของภาพจะยังปดอยู ดังนั้นผูดูแล

ระบบจะตองกำหนดหนาจอท่ีตองการแสดงอีกครั้ง  
 

22. จากภาพที่ 4.32 เมื่อผูดูแลระบบตองการบันทึกสถานะขอมูลภาพประชาสัมพันธที่ตองการ 

ระบบจะแสดงขอมูลเพ่ือยืนยันการแสดงผล  ดังภาพท่ี  4.33 
 

 
 

ภาพท่ี  4.33  ขอมูลเพ่ือยืนยันการแสดงผล 
 

23. จากภาพท่ี 4.33 เม่ือระบบบันทึกการปรับสถานะการแสดงผลของภาพท่ีตองการแลว ระบบ

จะกลับมาท่ีหนาหลักเพ่ือแสดงขอมูลสถานของจอโทรทัศน ดังภาพท่ี  4.34 
 

 
 

ภาพท่ี  4.34  ขอมูลหนาหลักหลังปรับสถานะ 
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24. จากภาพที่ 4.33 เมื่อระบบบันทึกการปรับสถานะการแสดงผลของภาพที่ตองการแลว ใน

สวนของเมนูขอมูลภาพ ระบบจะแสดงผลการปรับสถานะ ดังภาพท่ี  4.35 
 

 
 

ภาพท่ี  4.35  ขอมูลภาพ 
 

 หากมีการปรับสถานะการแสดงผลของจอแสดงผลที่ซ้ำกับของเดิมในระบบ  ระบบจะบันทึก

ขอมูลใหมตามท่ีตองการ และปรับสถานะของภาพเดิมใหอยูในสถานะปดการแสดงผล 
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25. หากตองการปรับขอมูลการแสดงผลของภาพเดิมท่ีมีอยูในระบบแลว ใหคลิกท่ีปุม TIME  ดัง

ภาพท่ี  4.36 
 

 
 

ภาพท่ี  4.36  เมนูการจัดการขอมูลภาพ 

 

26. จากภาพที่  4.36 ระบบจะแสดงผลแบบฟอรมการแกไขขอมูลการแสดงภาพประชาสัมพันธ 

ดังภาพท่ี 4.37 
 

 
 

ภาพท่ี  4.37  แบบฟอรมการแกไขขอมูลการแสดงภาพประชาสัมพันธ 
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27. จากภาพท่ี  4.36 หากตองการปรับสถานะเพ่ืองดหรือปดการแสดงผลขอมูล  ระบบจะแสดง

ขอความแจงเตือนกอนการบันทึกสถานะ ดังภาพท่ี 4.38 
 

 
 

ภาพท่ี  4.38  ขอความแจงเตือนกอนการบันทึกสถานะ 
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บทที่  5 

บทสรุปและขอเสนอแนะ 

 

บทสรุป 

 ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  พัฒนาเพ่ือ

อำนวยความสะดวกใหกับผูใชงานและผูใชบริการ ในการใชบริการหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและ

หองประชุม  โดยท่ีผูพัฒนาระบบไดทำการวิเคราะหและออกแบบระบบสามารถสรุปลักษณะของ

โปรแกรมโดยรวม  ดังนี้   

 ระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  โดยใช

โปรแกรม PHP Storm ในการออกแบบระบบ ใชภาษา PHP ในการพัฒนาระบบ และจัดการ

ฐานขอมูลโดย MySQL Database โปรแกรมนี้สามารถทำงานในดานการประชาสัมพันธการใชงาน

สถานท่ี โดยใชอุปกรณ Raspberry Pi 4 ในการสงขอมูลไปยังจอแสดงผล  และใช Relay 5V ใน 

การควบคุมการเปด-ปดจอแสดงผลตามเวลาท่ีกำหนด 
 

ประโยชนท่ีไดจากการศึกษาเอกเทศ 

 1. พัฒนาทักษะการออกแบบซอฟตแวรอยางเปนระบบ 

 2. เรียนรูการวิธีการใชโปรแกรมจัดการเว็บไซต  

 3. สามารถนำฮารดแวรมาประยุกตรวมกับซอฟตแวรท่ีพัฒนาใชงานไดจริง  

 4. นำความรูดานฐานขอมูลมาประยุกตใชงานจริง 

 5.  ศึกษาหลักการใชงานอุปกรณ เชน Raspberry Pi 4 และ Relay 5V 
 

ปญหาอุปสรรคและแนวทางแกไข 

 ผูจัดทำจำเปนตองศึกษารายละเอียดในการวิเคราะหระบบ  และตองพัฒนาระบบซอฟตแวร

ควบคู ไป กับการศึกษาการใชงานอุปกรณ  เชน  Raspberry Pi 4 และ Relay 5V  เพ่ือทำให

กระบวนการประมวลผลมีประสิทธิภาพ และตอบสนองความตองการของผูใชระบบ   
  

ขอเสนอแนะ 

 ในการพัฒนาระบบการจัดการสื่อประชาสัมพันธหองปฏิบัติการคอมพิวเตอรและหองประชุม  

ยังมีขอจำกัดของระบบซ่ึงทางผูพัฒนาฝากขอเสนอแนะไว 

1. ควรเพ่ิมระบบการเปด-ปด Raspberry Pi 4 ใหไดตามเวลาท่ีกำหนด 
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2. การพัฒนาระบบนี้รองรับการใชงานของศูนยเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สำนัก

วิทยบริการฯ เทานั้น ยังไมสามารถรอบรับการทำงานของจอแสดงผลอ่ืน ๆ ท่ียังไมมีการติดตั้ง 

Raspberry Pi 4 ได 

3. ระบบฯ ยังไมสามารถสั่งใหแสดงผลไดหลายขอมูล  

4. ระบบฯ พัฒนาเพ่ือแสดงสื่อประชาสัมพันธท่ีเปนรูปภาพเทานั้น ยังไมสามารถรองรับการใส

ขอความท่ีตองการ และเลือกภาพพ้ืนหลังจากระบบได 
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ภาคผนวก  

ตัวอยางคำเตือนท่ีพบในโปรแกรม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

ภาพท่ี  1  ขอมูลเพ่ือยืนยันการแสดงผล 

 

ภาพท่ี  2  ขอมูลเพ่ือยืนยันการแสดงผล 

 

ภาพท่ี  3  ขอมูลเพ่ือยืนยันการปรับเวลาการแสดงผล 

 



 

ภาพท่ี  4  ขอมูลเพ่ือยืนยันปดการแสดงผล 

 

ภาพท่ี  5  ขอมูลเพ่ือยืนยันลบขอมูล 
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