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บทท่ี 1 

บทน ำ 
ควำมเป็นมำ 

 สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์มีการเปิดสอน

ระดับปริญญาตรีในหลักสูตรวิทยาการคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยีสารสนเทศ และเทคโนโลยีมัลติมีเดีย 

ซึ่งมีเงื่อนไขในการส าเร็จการศึกษาคือการท าโครงงานในภาคเรียนสุดท้าย เพ่ือเป็นการวัดผลและ

น ามาใช้ส าหรับการเรียนตลอดหลักสูตร ซึ่งโครงงานของนักศึกษานั้น จะสามารถท าได้ทั้งในด้าน

การศึกษาค้นคว้าใหม่ หรือการน าแนวคิดโครงงานเดิมมาต่อยอดพัฒนาให้ดีขึ้น ซึ่งโครงงานทั้งสอง

แนวทาง จะมีลักษณะเด่นตามหลักสูตรของตนเอง ทั้งในด้าน การสร้างหรือพัฒนาเว็บไซด์ การสร้าง

แอพลิเคชั่น การสร้างเทคโนโลยีประยุกต์กับอินเตอร์เน็ต และการสร้างอนิเมชั่น เป็นต้น ซ่ึงในระหว่าง

การท าโครงงานนี้จะต้องมีอาจารย์ที่ปรึกษาคอยดูแลและให้ค าปรึกษากับการท า โครงงานของ

นักศึกษาด้วยเป็นต้น 

ผู้ศึกษาพบว่าที่ผ่านมานั้นการติดตามความคืบหน้าโครงงานของนักศึกษาทั้งในส่วนของ

อาจารย์ผู้สอนรายวิชาโครงงาน อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานนั้นขาดความสะดวกในการติดตาม ท าให้ไม่

สามารถติดตามได้ว่านักศึกษามีความคืบหน้าหรือไม่ เนื่องจากอาจติดปัญหานักศึกษาติดเรียนหรือ

ท างานพิเศษ ท าให้ขาดความต่อเนื่องของการตรวจสอบความคืบหน้าของโครงงานได ้ 

 ดังนั้นผู้ศึกษาจึงมีแนวคิดในการแก้ไขปัญหาในการพัฒนาระบบติดตามความคืบหน้าในการ

จัดท าโครงงานด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ เพ่ืออ านวยความสะดวกให้แก่อาจารย์ประจ าวิชาโครงงาน 

อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานได้ตรวจสอบความคืบหน้าของนักศึกษาได้ และอ านวยความสะดวกแก่

นักศึกษาในการปรับปรุงแก้ไขติดตามความคืบหน้าในการท าโครงงานของตน  และติดตามการแสดง

ความคิดเห็นที่อาจารย์ที่ปรึกษาแนะน าให้นักศึกษาไปแก้ไขได้ เพ่ือให้การจัดท าโครงงานส าเร็จลุล่วง

ไปได้ด้วยดีและเป็นไปตามก าหนดระยะเวลาที่เหมาะสม 

 

ควำมส ำคัญของปัญหำ 

 1. การติดตามแก้ไขโครงงานจะต้องมาพบที่ปรึกษาเท่านั้น 

2. การนัดพบพูดคุยกับอาจารย์ที่ปรึกษา อาจคลาดเคลื่อนได้ตลอดเวลาเนื่องจากอาจารย์ 
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หรือนักศึกษาอาจติดภารกิจด่วนได้ 

 3. อาจารย์ประจ าวิชา และอาจารย์ที่ปรึกษาไม่สามารถทราบถึงความคืบหน้าของ

โครงงานได ้

 4. การค้นคว้าหาแนวทางการท าโครงงานจากผลงานของนักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาไป

แล้วต้องมาค้นคว้าที่มหาวิทยาลัยเท่านั้น 

5. การพบเจอกับนักศึกษาแต่ละครั้งอาจารย์ที่ปรึกษาจะมีการให้ค าแนะน าให้นักศึกษาซึ่ง 

อาจเกิดกรณีที่นักศึกษาจดบันทึกคลาดเคลื่อนท าให้แก้ไขไม่ตรงตามที่อาจารย์ที่ปรึกษาต้องการ 

 

วัตถุประสงค์ของระบบงำน 

 1. เพ่ือให้อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาโครงงานสามารถตรวจสอบประวัติการส่งงานของ

นักศึกษาได้ 

   2. เพ่ือช่วยนักศึกษาสามารถในการติดต่อนัดหมายตรวจงานกับอาจารย์ที่ปรึกษา 

 3. เพ่ือให้ที่อาจารย์ปรึกษาสามารถติดตามความคืบหน้าของโครงงานของนักศึกษาที่ตน

ดูแลอยู ่

 4. เพ่ือให้นักศึกษาที่ก าลังสนใจการท าโครงงานสามารถท าการค้นคว้าโครงงานจาก

ของเดิมได ้

 

ขอบเขตของระบบงำน 

 ระบบสามารถแบ่งการท างานได้เป็น 3 ส่วน ดังนี้ 

 1. ส่วนของนักศึกษำ เมื่อเข้ำสู่ระบบแล้วสำมำรถด ำเนินกำรกับระบบได้ดังนี้ 

 - สามารถเข้าไปท าการสืบค้นข้อมูลโครงงานของเดิมได้จากภายในระบบ 

 - สามารถสร้างการนัดหมายพบกับอาจารย์ที่ปรึกษาได้ 
 - สามารถแก้ไขรายละเอียดและเอกสารโครงงานที่ก าลังด าเนินการอยู่ในรูปแบบไฟล์ 

เอกสารต่างๆ เช่น .docx (Word Document) .xlsx (Spreadsheet Document) .pdf (Portable 
Document Format) หรือ .pptx (Presentation Document) ในระบบเพ่ือให้อาจารย์ที่ปรึกษา
ติดตามได ้ 
 2. ส่วนของอำจำรย์ท่ีปรึกษำ เมื่อเข้ำสู่ระบบแล้วสำมำรถด ำเนินกำรกับระบบได้ดังนี้ 

- สามารถให้ค าแนะน าในโครงงานของนักศึกษาท่ีตนเองดูแลอยู่ได้ เช่น แจ้งถึงจุดบกพร่อง 

ของโครงงาน หรือค าแนะน าให้แก้ไขปรับปรุงเพิ่มเติม ฯลฯ เป็นต้น 

 - สามารถเพ่ิมและจัดการสิทธิในการเป็นที่ปรึกษาของนักศึกษาแต่ละคนแต่ละโครงงานได ้
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 - สามารถตรวจงานที่นักศึกษาส่งได ้
- สามารถตอบรับหรือปฏิเสธการเข้าพบของนักศึกษาได้ 

 3. ส่วนของ อำจำรย์ผู้รับผิดชอบรำยวิชำโครงงำน เม่ือเข้ำสู่ระบบแล้วสำมำรถ

ด ำเนินกำรกับระบบได้ดังนี้ 

 - สามารถเพ่ิมและจัดการสิทธิในเข้าใช้งานของอาจารย์แต่ละคนได้ 
 - สามารถจัดการข้อมูลที่จัดเก็บภายในระบบได้  

- สามารถเรียกดูรายงานข้อมูลการเข้าใช้งานระบบของนักศึกษาและอาจารย์ที่ปรึกษาแต่ 
ละคนได ้
 - สามารถตรวจสอบความคืบหน้าของโครงงานนักศึกษาแต่ละคนได้ 
 - อาจารย์ผู้สอนในรายวิชาโครงงานสามารถตรวจสอบสถานะการมีที่ปรึกษาของนักศึกษา
แต่ละคนในรายวิชาในแต่ละภาคเรียน 
 
วิธีด ำเนินกำร 

 1.ปรึกษาพูดคุยกับอาจารย์ที่ปรึกษา และศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ 

 2.จัดท า DFD เพ่ือแสดงถึง Business rule ของระบบ 

 3.จัดท า ER-D เพ่ือแสดงถึง การออกแบบฐานข้อมูลของระบบ 

 4.พัฒนาระบบ ตามท่ีได้ออกแบบไว้ 

 5.ทดสอบระบบ 

 6.สรุป อภิปรายผล และจัดท ารูปเล่มรายงาน 

 

เทคโนโลยีที่ใช้ด ำเนินกำร 

1.Hardware 
     1.1 เครื่องคอมพิวเตอร์ ที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

-  หน่วยประมวลผล  Intel Core i7 6700HQ  2.60 GHz 
-  หน่วยความจ าหลัก  (RAM)  4 GB 
-  หน่วยความจ าส ารอง (HDD) 1 TB 

1.2 เครื่อง Printer  เป็นเครื่องในการพิมพ์เอกสาร 
2. Software 

 Software ที่ใช้พัฒนาระบบ 
- ใช้ภาษา PHP 5.6.30 ในการพัฒนาระบบ 
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- ใช้โปรแกรม Atom ในการพัฒนาระบบ 
- ใช้ XAMPP 5.6.30 เป็น Web Server ซึ่งประกอบไปด้วย 
  - Apache 2.4.25 ส าหรับการจ าลองเป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ 
  - MariaDB version ส าหรับเป็นระบบจัดการฐานข้อมูล 

  - phpMyAdmin 4.6.5.2 ส าหรับจัดการ MariaDB 
  - ใช้ Bootstrap V 3.3.7 ในการตกแต่งรูปแบบเว็บไซต์ 
  - ใช้ Lucid Chart ในการจัดท า ER-D 

- ใช้โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 ในการตกแต่งรูปภาพ 
- ใช้ Google Chrome เป็น Web Browser ในการทดสอบระบบ 
 

ผลที่คำดว่ำจะได้รับ 
 1. อาจารย์ผู้สอนสามารถตรวจสอบสถานะการมีที่ปรึกษาของนักศึกษาแต่ละคนได้ 

 2. นักศึกษาสามารถติดต่อนัดหมายตรวจงานกับอาจารย์ที่ปรึกษาได้ 

 3. อาจารย์ที่ปรึกษาสามารถเข้าถึงความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานของนักศึกษาที่อยู่ใน

การดูแลของตนได ้

 4. นักศึกษาสามารถสืบค้นโครงงานของเดิมมาใช้ศึกษาเพ่ือเป็นแนวทางในการท าโครงงาน

ของตนได ้

 

ประโยชน์ที่คำดว่ำจะได้รับ 
 ประโยชน์ต่อนักศึกษำ  
 1. เป็นแนวทางให้แก่นักศึกษาที่ก าลังจะท าโครงงานในการสืบค้นตัวอย่างโครงงานของเดิม
มาศึกษาได้ 
 2. ท าให้นักศึกษาสามารถติดต่อนัดหมายอาจารย์ผ่านระบบได้ 
 3.ท าให้นักศึกษาสามารถด าเนินการแก้ไขงานได้ทันทีที่มีการตรวจงาน 
 ประโยชน์ต่ออำจำรย์ 
 1. สามารถตรวจสอบความคืบหน้าของงานผ่านระบบได้ 
 2. ก าหนดการนัดหมายกรณีที่อาจารย์หรือนักศึกษาติดภารกิจได้ 
 3. สามารถตรวจสอบและแสดงความคิดเห็นการตรวจงานนักศึกษาของตนในแต่ละครั้งได้ 
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ระยะเวลำกำรด ำเนินงำน 
ตำรำงท่ี 1.1 ตารางแสดงระยะเวลาด าเนินงาน 

 

แผนงำน ระยะเวลำในกำรด ำเนินงำน 
มี.ค. 
2563 

เม.ย
2563 

พ.ค. 
2563 

มิ.ย. 
2563 

ก.ค. 
2563 

ส.ค. 
2563 

ก.ย. 
2563 

ต.ค. 
2563 

พ.ย. 
2563 

ธ.ค. 
2563 

ม.ค. 
2564 

ก.พ. 
2564 

มี.ค. 
2564 

เม.ย. 
2564 

1.ปรึกษาพูดคุยกับอาจารย์
ที่ปรึกษา และศึกษาเอกสาร
ที่เกี่ยวข้อง 

 
 

            

2.จัดท า DFD เพื่อแสดงถึง 
Business rule ของระบบ 

   
 

          

3.จัดท าER-D เพื่อแสดงถึง
การออกแบบฐานข้อมูลของ
ระบบ 

      
 

       

4.พัฒนาระบบ ตามที่ ได้
ออกแบบไว้ 

        
 

     

5.ทดสอบระบบ 
 

           
 

  

6.สรุป อภิปรายผล และ 
จัดท ารูปเล่มรายงาน 
 

              

หมายเหตุ      แทนระยะเวลาที่วางแผนไว้ 

 

แทนระยะเวลาที่ท างานจริง 
 



บทท่ี 2 
ทฤษฎีและเอกสารทีเ่กี่ยวข้อง 

แนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาระบบระบบติดตามความคืบหน้าในการ
จัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ประกอบด้วยแนวคิดและหลักการดังต่อไปนี้ 

- PHP  
- XAMPP  
- Bootstrap  
- ระบบฐานข้อมูล 
- การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

 - งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
ภาษา PHP 
 ความหมายของภาษา PHP 
 PHP ย่อมาจากค าว่า PHP: Hypertext Preprocessor ซึ่ ง เป็นภาษาประเภท Script 
Language ที่ท างานแบบ Server Side Script กระบวนการท างานจะท างานแบบโปรแกรมแปลค าสั่ง 
interpreter คือแปลภาษาทุกครั้งที่มีคนเรียกสคริปต์ ข้อดีคือ ไม่ต้องน าไปประมวลผลใหม่ 
(Compiler) เมื่อจะน าโปรแกรมไปใช้งาน หรือจะอัพเดตเวอร์ชั่นของโปรแกรม สามารถอัพโหลดขึ้น
ไปทับไฟล์เดิมแล้วใช้งานได้ทันที ขอเสียที่ต่างกันอย่างชัดเจนก็คือ กรณี Syntax ผิดจะรู้ก็ต่อเมื่อมี
ผู้ใช้งานเจอบั๊ก 

ภาษา PHP จัดอยู่ในประเภท การเขียนโปรแกรมบนเว็บ (Web-based Programming) 
เพราะเราจะเก็บโค้ดค าสั่ง หรือสคริปต์ทั้งหมดที่เขียนขึ้นมาไว้บนเครื่องเซิร์ฟเวอร์ที่เดียว (Web 
Server)  และให้ผู้ใช้งาน (Client) เรียกใช้งานโปรแกรมผ่านเว็บเบราเซอร์ต่างๆ เช่น Internet 
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Safari ฯลฯ เพ่ือน าข้อมูลมาแสดงผลที่
หน้าจอของผู้ใช้แต่ละคนนั่นเอง 
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ความสามารถของภาษา PHP 
- เป็นภาษาที่มีลักษณะเป็นแบบ Open source ผู้ใช้สามารถ Download และน า Source 

code ของ PHP ไปใช้ได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย 
- เป็นสคริปต์แบบ Server Side Script ดังนั้นจึงท างานบนเว็บเซิร์ฟเวอร์ ไม่ส่งผลกับการ

ท างานของเครื่อง Client โดย PHP จะอ่านโค้ด และท างานที่เซิร์ฟเวอร์ จากนั้นจึงส่งผลลัพธ์ที่ได้จาก
การประมวลผลมาที่เครื่องของผู้ใช้ในรูปแบบของ HTML ซึ่งโค้ดของ PHP นี้ผู้ใช้จะไม่สามารถ
มองเห็นได ้

- PHP สามารถท างานได้ในระบบปฎิบัติการที่ต่างชนิดกัน เช่น Unix, Windows หรือ Mac 
OS อย่างมีประสิทธิภาพ เนื่องจาก PHP เป็นสคริปต์ที่ต้องท างานบนเซิร์ฟเวอร์ ดังนั้นคอมพิวเตอร์
ส าหรับเรียกใช้ค าสั่ง PHP จึงจ าเป็นต้องติดตั้งโปรแกรมเว็บเซิร์ฟเวอร์ไว้ด้วย เพ่ือให้สามารถ
ประมวลผล PHP ได้ 

- PHP สามารถท างานได้ในเว็บเซิร์ฟเวอร์หลายชนิด เช่น Personal Web Server (PWS), 
Apache และ Internet Information Service (IIS) เป็นต้น 

- ภาษา PHP สนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object Oriented Programming) 
-PHP มีความสามารถในการท างานร่วมกับระบบจัดการฐานข้อมูลที่หลากหลาย ซึ่งระบบ

จัดการฐานข้อมูลที่สนับสนุนการท างานของ PHP เช่น Oracle, MySQL, FilePro, Solid, FrontBase, 
mSQL และ MS SQL เป็นต้น 

- PHP อนุญาตให้ผู้ใช้สร้างเว็บไซต์ซึ่งท างานผ่านโปรโตคอลชนิดต่างๆ ได้ เช่น LDAP, IMAP, 
SNMP, POP3 และ HTTP เป็นต้น 

- โค้ด PHP สามารถเขียน และอ่านในรูปแบบของ XML ได ้
ประโยชน์ของ PHP 
ในปัจจุบัน Web Site ได้มีการพัฒนาในด้านต่าง ๆ อย่างรวดเร็ว เช่น เรื่องของความสวยงาม

และแปลกใหม่ การบริการข่าวสารข้อมูลที่ทันสมัย เป็นสื่อกลางในการติดต่อและสิ่งหนึ่งที่ก าลังได้รับ
ความนิยมเป็นอย่างมากซ่ึง ถือได้ว่าเป็นการปฏิวัติรูปแบบการขายของก็คือ E-commerce ซึ่งเจ้าของ
สินค้าตา่ง ๆ ไม่จ าเป็นต้องมีร้านค้าจริงและไม่จ าเป็นต้องจ้างคนขายของอีกต่อไป ร้านค้าและตัวสินค้า
นั้น จะไปปรากฏอยู่บน Web Site แทน และการซื้อขายก็เกิดขึ้นบนโลก ของ Internet แล้ว PHP 
ช่วยเราให้เป็นเจ้าของร้านบน Internet ได้อย่างไร PHP เป็นภาษาสคริปต์ที่มีความสามารถสูง 
ส าหรับการพัฒนา Web Site และความสามารถที่โดดเด่นอีกประการหนึ่งของ PHP คือ database 
enabled web page ท า ให้ เอกสารของ  HTML สามารถที่ จะเชื่ อมต่อกับระบบฐานข้ อมูล 
(database) ได้อย่างมีประสิทธิภาพและรวดเร็ว จึงท าให้ความต้องการในเรื่องการจัดรายการสินค้า
และรับรายการสั่งของตลอดจนการจัดเก็บข้อมูลต่างๆ ที่ส าคัญผ่านทาง Internet ได ้
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XAMPP 
 XAMPP เป็นโปรแกรม Apache web server ไว้จ าลอง web server เพ่ือไว้ทดสอบ สคริป
หรือเว็บไซต์ในเครื่องของเราโดยที่ไม่ต้องเชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตและไม่ต้องมีค่าใช้จ่ายใดๆ ง่ายต่อการ
ติดตั้งและใช้งานโปรแกรม XAMPP จะมาพร้อมกับ PHP ภาษาส าหรับพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่นที่เป็นที่
นิยม , MySQL ฐานข้อมูล, Apache จะท าหน้าที่เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ , Perl อีกทั้งยังมาพร้อมกับ 
OpenSSL , phpMyadmin (ระบบบริหารฐานข้อมูลที่ พัฒนาโดย PHP เพ่ือใช้ เชื่อมต่อไปยัง
ฐานข้อมูล  สนับสนุนฐานข้อมูล MySQL และ SQLite  โปรแกรม XAMPP จะอยู่ในรูปแบบของไฟล์ 
.Zip, .tar, .7z หรือ .exe  โปรแกรม XAMPP อยู่ภายใต้ใบอนุญาตของ GNU General Public 
License แต่บางครั้งอาจจะมีการเปลี่ยนแปลงเรื่องของลิขสิทธิ์ในการใช้งานจึงควรติดตามและ
ตรวจสอบโปรแกรมด้วย 

 
 

ภาพที่ 2.1 Control Panel ของ Xampp 

Bootstrap  
 Bootstrap คือชุดค าสั่งที่ประกอบด้วยภาษา CSS, HTML และ Javascript เป็นชุดค าสั่งที่
ถูกพัฒนาขึ้นมาเพ่ือก าหนดกรอบหรือรูปแบบการพัฒนาเว็บไซต์ในส่วนของการปฏิสัมพันธ์กับผู้ใช้งาน
เว็บไซต์ (User Interface) เราจึงสามารถเรียก Bootstrap ว่าเป็น Front-end framework คือใช้
ส าหรับ พัฒนาเว็บไซต์ส่วนการแสดงผล ซึ่งแตกต่างจากภาษาประเภท Server Side Script อย่าง 
PHP, Python หรือภาษาอื่น ๆ 
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ภาพที่ 2.2 ภาพตัวอย่าง Theme ของ Bootstrap 

ระบบฐานข้อมูล 
ฐานข้อมูล (Database) หมายถึง ชุดของข้อมูลที่รวมเอาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกันเป็นเรื่องราว

เดียวกันรวมกันเป็นกลุ่มหรือเป็นชุดข้อมูล เช่น ฐานข้อมูลนิสิต ฐานข้อมูลค้า และ ฐานข้อมูลวิชา
เรียน เป็นต้น ซึ่งข้อมูลเหล่านี้ได้มาจากการบันทึกข้อมูลโดยผู้ใช้หรือบางข้อมูลอาจจะได้มาจากการ
ประมวลผลข้อมูลแล้วบันทึกข้อมูลกลับไปเก็บที่ต าแหน่งที่ต้องการ 

ระบบฐานข้อมูล (Database System) คือ ที่รวมของฐานข้อมูลต่าง ๆ หรือที่รวมของข้อมูล
ทั้งหมด ซึ่งอาจจะได้จากการค านวณ หรือประมวลผลต่าง ๆ หรืออาจจะได้จากการบันทึกข้อมูลโดย
ผู้ใช้ เช่น ระบบฐานข้อมูลงานทะเบียนนิสิตมหาวิทยาลัยทักษิณ ก็จะรวมเอาฐานข้อมูลต่าง ๆ เช่น 
ฐานข้อมูลวิชาเรียน ฐานข้อมูลนิสิตฐานข้อมูลอาจารย์ผู้สอน และ ฐานข้อมูลหลักสูตร เป็นต้น ซึ่ง
รวมกันเป็นระบบฐานข้อมูลของงานทะเบียนนิสิต หรือฐานข้อมูลห้างร้านต่าง ๆ ก็จะประกอบด้วย 
ฐานข้อมูลสินค้า ฐานข้อมูลลูกค้า ฐานข้อมูลระบบบัญชี  ฐานข้อมูลลูกหนี้ และฐานข้อมูลตัวแทน
จ าหน่าย เป็นต้น 

ฐานข้อมูลมีลักษณะส าคัญ ดังนี้ 
1. เป็นเรื่องเก่ียวกับการจัดเก็บข้อมูล 
2. ข้อมูลที่จัดเก็บมีความสัมพันธ์เกี่ยวข้องเป็นเรื่องเดียวกัน 
3. สามารถแสดงออกมาอยู่ในรูปแบบของตารางได้ 

ส่วนประกอบของตารางข้อมูลในฐานข้อมูล 
โดยทั่วไปแล้วตารางข้อมูลที่ใช้งานกันจะประกอบด้วยแถว (Row) และคอลัมน์ (Column) 

ต่างๆ แต่ถ้ามองกันในรูปแบบของฐานข้อมูลแล้ว เราจะเรียกรายละเอียดในแถวว่าเรคอร์ด (Record) 
และเรียกรายละเอียดในแนวคอลัมน์ว่า ฟิลด์ (Field)   
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ในฐานข้อมูล 1 ระบบอาจประกอบด้วยตารางข้อมูลมากกว่า 1 ตารางฐานข้อมูลที่มี
ตารางข้อมูลมากกว่า 1 ตาราง  และมีตารางตั้งแต่ 1 คู่ข้ึนไปท่ีมีความสัมพันธ์กันด้วยฟิลด์ใดฟิลด์หนึ่ง  
เราเรียกฐานข้อมูลประเภทนี้ว่า  “ฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์”  หรือ  Relational Database 
ประโยชน์ของระบบฐานข้อมูล 

ฐานข้อมูลจะช่วยสร้างระบบการจัดเก็บข้อมูลขององค์กรให้เป็นระเบียบ แยกแยกข้อมูลตาม
ประเภท ท าให้ข้อมูลประเภทเดียวกันจัดเก็บอยู่ด้วยกัน สามารถค้นหาและเรียกใช้ได้ง่าย ไม่ว่าจะ
น ามาพิมพ์รายงาน น ามาค านวณ หรือน ามาวิเคราะห์ ซึ่งทั้งนี้ขึ้นอยู่กับการใช้ประโยชน์ขององค์กร
หรือหน่วยงานนั้น ๆ 

จากประโยชน์ของระบบฐานข้อมูลด้วยคอมพิวเตอร์ข้างต้น อาจกล่าวได้ระบบฐานข้อมูลมี
ข้อดีมากกว่าการเก็บข้อมูลในระบบแฟ้มข้อมูล  ดังนี้ 

1.  หลีกเลี่ยงความขัดแย้งของข้อมูลได้ 
2.  สามารถใช้ข้อมูลร่วมกัน 
3.  สามารถลดความซ้ าซ้อนของข้อมูล 
4.  การรักษาความถูกต้องเชื่อถือได้ของข้อมูล 
5.  สามารถก าหนดความเป็นมาตรฐานเดียวกันได้ 
6.  สามารถก าหนดระบบรักษาความปลอดภัยให้กับข้อมูลได้ 
7.  ความเป็นอิสระของข้อมูล 

ประโยชน์ของฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ 
1.  ช่วยลดความซ้ าซ้อนของการจัดเก็บข้อมูล 
2.  ช่วยให้สามารถเรียกใช้ข้อมูลได้ตรงกัน (ข้อมูลอพัเดทได้ทันเวลา) เนื่องจากข้อมูลถูกแก้ไข

จากที่เดียวกัน 
3.  ช่วยป้องกันการผิดพลาดจากการป้อนข้อมูลและแก้ไขข้อมูล (ป้อนข้อมูลที่ตารางหลัก) 
4.  ช่วยประหยัดเนื้อที่การจัดเก็บข้อมูลในคอมพิวเตอร์ และอ่ืน ๆ (ไม่เก็บข้อมูลซ้ าซ้อน  เก็บ

ข้อมูลเท่าที่จ าเป็น) 
องค์ประกอบของฐานข้อมูล 

ระบบฐานข้อมูลส่วนใหญ่เป็นระบบที่มีการน าระบบคอมพิวเตอร์เข้ามาช่วยใน การจัดเก็บ
โดยมีโปรแกรม Software ช่วยในการจัดการข้อมูลเหล่านี้ เ พ่ือให้ได้ข้อมูลตามที่ผู้ ใช้ต้องการ
องค์ประกอบของฐานข้อมูลแบ่งออกเป็น 5 ประเภท คือ 

1. ฮาร์ดแวร์ (Hardware) ในระบบฐานข้อมูลที่มีประสิทธิภาพควรมีฮาร์ดแวร์ต่าง ๆ ที่พร้อม
จะอ านวยความสะดวกในการบริหารข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพไม่ว่าจะเป็นความเร็วของหน่วย
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ประมวลผลกลางขนาดของหน่วยความจ าหลัก อุปกรณ์น าเข้าและออกข้อมูล รายงานหน่วยความจ า
ส ารองที่จะรองรับการประมวลผลข้อมูลในระบบได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

2. ซอฟต์แวร์ (Software) ในการประมวลผลข้อมูลอาจจะใช้ซอฟต์แวร์หรือโปรแกรมที่
แตกต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับคอมพิวเตอร์ที่น ามาใช้ว่าเป็นแบบใด โปรแกรมจะท าหน้าที่ดูแลการสร้าง 
การเรียกใช้ข้อมูลการจัดท ารายงาน การปรับเปลี่ยน แก้ไข โครงสร้างการควบคุม หรืออาจกล่าวได้อีก
อย่างว่าระบบจัดการฐานข้อมูล (Database Management System: DBMS) คือโปรแกรมประยุกต์
ต่างๆ ที่มีอยู่ในฐานข้อมูล ตัวอย่างเช่น DBASE IV, EXCEL , ACCESS ,INFORMIX และ ORACLE 
เป็นต้น 

3.ข้อมูล (Data) ฐานข้อมูลเป็นการจัดเก็บรวบรวมข้อมูลให้เป็นศูนย์กลางข้อมูลอย่างมีระบบ 
ซึ่งข้อมูลเหล่านี้สามารถเรียกใช้ร่วมกันได้ผู้ใช้ข้อมูลในระบบฐานข้อมูลจะมองภาพข้อมูลในลักษณะที่
แตกต่างกัน เช่น ผู้ใช้บางคนมองภาพของข้อมูลที่ถูกจัดเก็บได้ในสื่อข้อมูล ผู้ใช้บางคนมองภาพข้อมูล
จากการใช้งาน เป็นต้น  

4. บุคลากร (People) ในระบบฐานข้อมูลจะมีบุคลากรที่เกี่ยวข้อง ดังนี้ 
4.1 ผู้ใช้ทั่วไป (User) หมายถึง บุคลากรที่ใช้ข้อมูลจากระบบฐานข้อมูล เพ่ือให้งาน 

ส าเร็จลุล่วงได้ 
4.2 พนักปฏิบัติการ (Operator) หมายถึงผู้ปฏิบัติการด้านการประมวลผลการป้อน 

ข้อมูลเข้าเครื่องคอมพิวเตอร์ 
4.3 นักเขียนโปรแกรม (Programmer) หมายถึงผู้ที่มีหน้าที่เขียนโปรแกรมประยุกต์ 

ใช้งานต่างๆ เพ่ือให้จัดเก็บข้อมูลการเรียกใช้ข้อมูลเป็นไปตามต้องการของผู้ใช้ 
4.4 นักวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analyst) หมายถึง บุคลากรที่ท า 

หน้าที่วิเคราะห์ระบบฐานข้อมูลและออกแบบระบบงานที่จะน ามาใช้ 
4.5 ผู้บริหารฐานข้อมูล (Database Administrator) หมายถึง บุคลากรที่ท าหน้าที่ 

บริการและควบคุมการบริหารงานของระบบฐานข้อมูล ทั้งหมดเป็นผู้ตัดสินใจว่าจะรวบรวมข้อมูล
อะไรเข้าในระบบ จัดเก็บโดยวิธีใด เทคนิคการเรียกใช้ข้อมูล ก าหนดระบบวิธีการรักษาความปลอดภัย
ของข้อมูลการสร้างระบบข้อมูลส ารองการกู้และประสานงานกับผู้ใช้ว่ามีความต้องการใช้ข้อมูล
อย่างไร รวมถึงการวิเคราะห์และการออกแบบระบบ เพ่ือให้นักเขียนโปรแกรมน าไปเขียนโปรแกรมที่
ใช้ในการบริหารงานระบบฐานข้อมูลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

5. ขั้นตอนปฏิบัติงาน (procedure) ในระบบฐานข้อมูลที่ดีจะต้องมีการจัดท าเอกสารที่ระบุ
ขั้นตอนการท างานของหน้าที่ต่างๆ ระบบฐานข้อมูลทั้งในสภาวะปกติ และในสภาวะที่ระบบเกิด
ขัดข้องมีปัญหา ซึ่งเป็นขั้นตอนการปฏิบัติงานส าหรับบุคลากรในทุกระดับขององค์กร 
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ระบบการจัดการฐานข้อมูล (Database Management System: DBMS) ระบบการจัดการ
ฐานข้อมูล หมายถึง โปรแกรม หรือ ซอฟต์แวร์ที่ท าหน้าที่ในการบริหารและจัดการฐานข้อมูลในการ
สร้าง การเรียกใช้ การปรับปรุงฐานข้อมูล เป็นเสมือนตัวกลางระหว่างผู้ใช้งานกับระบบฐานข้อมูล 
โปรแกรมท่ีใช้ในการจัดการฐานข้อมูล เช่น Microsoft Access, Oracle, My SQL หรือ SQL Sever 
ภาษาระบบจัดการฐานข้อมูล (DBMS Language) 

- ภาษาที่ใช้ก าหนดโครงสร้างหรือนิยามข้อมูล (Data Definition Language : DDL) เป็น
ภาษาที่ใช้ก าหนดโครงสร้างข้อมูล ซึ่ง DBA เป็นผู้ก าหนดไว้ ผลจากการแปลงเป็นภาษา DDL แล้วจะ
ท าให้ได้ตารางที่จัดเก็บพจนานุกรม 

- ภาษาส าหรับการใช้ข้อมูล (Data Manipulation Language: DML) เป็นภาษาที่ใช้ติดต่อ
กับDBMS เพ่ือดึงข้อมูล ค้นหาข้อมูล แก้ไข หรือลบข้อมูล 

- ภาษาที่ใช้ในการควบคุมข้อมูล (Data Control Language: DCL) เป็นค าสั่งที่ใช้ควบคุม
ความถูกต้องของข้อมูล ที่เกิดจากผู้ใช้งานหลายคนเรียกใช้ข้อมูลพร้อมกัน 
หน้าที่ของระบบการจัดการฐานข้อมูล 

- ท าหน้าที่แปลงค าสั่งที่ใช้จัดการกับข้อมูลในฐานข้อมูล ให้อยู่ในรูปแบบที่ฐานข้อมูลเข้าใจได้ 
- ท าหน้าที่น าค าสั่งที่ได้รับการแปลแล้ว ไปสั่งให้ฐานข้อมูลท างาน เช่น การเรียกใช้ข้อมูล 

(Retrieve) การจัดเก็บข้อมูล (Update) การลบข้อมูล (Delete) การเพ่ิมข้อมูล (Add) เป็นต้น 
- ท าหน้าที่ป้องกันความเสียหายที่เกิดขึ้นกับข้อมูลภายในฐานข้อมูล โดยตรวจสอบว่าค าสั่งใด

ท างานได้ ค าสั่งใดท างานไม่ได้ หรือจัดท าระบบส ารองและการกู้คืนให้กลับสภาพการท างานสู่สภาวะ
ปกต ิ

- ท าหน้าที่รักษาความสัมพันธ์ของข้อมูลในฐานข้อมูลให้มีความถูกต้อง 
- ท าหน้าที่จัดเก็บรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องภายในฐานข้อมูลไว้ใน Data Dictionary

รายละเอียดเหล่านี้เรียกว่า “ค าอธิบายข้อมูล (Metadata)” 
- ท าหน้าที่ควบคุมให้ฐานข้อมูลท างานได้อย่างถูกต้องและมีประสิทธิภาพ เช่น ควบคุมการใช้

ข้อมูลพร้อมกันของผู้ใช้ระบบ (Concurrency Control) ควบคุมความบูรณภาพของข้อมูล (Integrity 
Control) 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 
การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (System Analysis and Design) หมายถึงวิธีการที่ใช้ใน

การสร้างระบบสารสนเทศขึ้นมาใหม่ในธุรกิจใดธุรกิจหนึ่งหรือระบบย่อยของธุรกิจ นอกจากการสร้าง
ระบบสารสนเทศใหม่แล้ว การวิเคราะห์ระบบ ช่วยในการแก้ไขระบบสารสนเทศเดิมที่มีอยู่แล้วให้ดีขึ้น
ด้วย 
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วงจรการพัฒนาระบบ (SDLC) 
ในการพัฒนาระบบสารสนเทศเพ่ือแก้ปัญหาทางธุรกิจและตอบสนองความต้องการของผู้

ใช้ได้โดยระบบที่จะพัฒนานั้น อาจเริ่มด้วยการพัฒนาระบบใหม่เลยหรือน าระบบเดิมที่มีอยู่แล้วมา
ปรับเปลี่ยนให้ดียิ่งขึ้น ขั้นตอนในวงจรการพัฒนาระบบ ช่วยให้นักวิเคราะห์ระบบสามารถด า เนินการ
ได้อย่างมีแนวทางและเป็นขั้นตอน ท าให้สามารถควบคุมระยะเวลาและงบประมาณในการปฏิบัติงาน
ของโครงการพัฒนาระบบได้ 

ระบบสารสนเทศทั้งหลายมีวงจรชีวิตที่เหมือนกันตั้งแต่เกิดจนตาย วงจรนี้จะเป็นขั้นตอนที่
เป็นล าดับตั้งแต่ต้นจนเสร็จเรียบร้อย เป็นระบบที่ใช้งานได้ ซึ่งนักวิเคราะห์ระบบต้องท าความเข้าใจให้
ดีว่าในแต่ละขั้นตอนจะต้องท าอะไร และท าอย่างไร ขั้นตอนการพัฒนาระบบมีอยู่ด้วยกัน 7 ขั้นตอน
คือ 

1.การวิเคราะห์ปัญหา (problem analysis) คือการเข้าใจถึงปัญหาของระบบงานปัจจุบัน
(existing system) หรือการก าหนดปัญหาของระบบงานใหม่ (new system) 
  2.การศึกษาความเป็นไปได้ (feasibility study) คือการศึกษาความเป็นไปได้ของระบบงาน
ใหม่ ด้านเทคนิค ด้านการปฏิบัติงาน ด้านเศรษฐกิจหรือความคุ้มค่าของการลงทุน ด้านก าหนด
ระยะเวลา ด้านกลยุทธ์ ตลอดจนบุคลากรที่เก่ียวข้อง เพ่ือตัดสินใจว่าจะเปลี่ยนแปลงระบบหรือไม่ 
  3.การวิเคราะห์ความต้องการ (requirements analysis) ผลจากการศึกษาความเป็นไปได้จะ
น ามาใช้พิจารณาว่าจะจัดท าระบบใหม่หรือไม่เมื่อต้องการท าระบบใหม่จะต้องท าการรวบรวมข้อมูล
การวิเคราะห์ความต้องการเพ่ือหาข้อสรุปที่ชัดเจนของความต้องการระบบใหม่ระหว่างผู้ใช้และ
ผู้พัฒนาระบบ 
  4.การวิเคราะห์เพ่ือตัดสินใจ (decision analysis) คือ การน าข้อก าหนดความต้องการของ
ระบบมาจัดท าแผนภาพช่วยการอธิบาย โดยใช้เครื่องมือช่วยในการวิเคราะห์และออกแบบระบบที่
แสดงแบบจ าลองกระบวนการแบบจ าลองข้อมูลหรือแบบจ าลองเชิงวัตถุขั้นตอนนี้อาจเรียกอีกอย่าง
หนึ่งว่าการออกแบบเชิงตรรกะ (logical design) 

5.การออกแบบ (design) คือ การออกแบบรายละเอียดหรือการออกแบบเชิงกายภาพ
(physical design) ประกอบด้วย การออกแบบผลลัพธ์การออกแบบวิธีการน าข้อมูลเข้า การออกแบบ
ส่วนต่อประสานกับผู้ใช้ การออกแบบแฟ้มข้อมูลและฐานข้อมูล การพิจารณาด้านฮาร์ดแวร์  
ซอฟต์แวร์และอุปกรณ์การสื่อสารที่ต้องใช้ในระบบ 

6.การสร้างระบบ (construction) คือ การก าหนดความต้องการด้านซอฟต์แวร์ หมายถึงน า
ระบบที่ได้ออกแบบไว้มาทบทวนเพ่ือก าหนดการจัดท าซอฟต์แวร์ การออกแบบซอฟต์แวร์ การเขียน
โปรแกรม และการทดสอบโปรแกรม 



14 
 

7.การน าระบบไปใช้ (implementation) ประกอบด้วย ขั้นตอนการปรับเปลี่ยนระบบ การ
จัดท าเอกสารประกอบการฝึกอบรมผู้ใช้ ตลอดจนการบ ารุงรักษาระบบ 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

อานนท์ ธุรกิจ (2559) ได้ท าการวิจัยเรื่องการพัฒนาระบบบริหารจัดการข้อมูลโครงงาน
นักศึกษา กลุ่มสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏมหาสารคาม โดย
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือการศึกษาครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาระบบการจัดการข้อมูล
โครงงานนักศึกษา 2) ประเมินคุณภาพของระบบการจัดการข้อมูลโครงงานนักศึกษา 3) สอบถาม
ความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อระบบ กลุ่มตัวอย่าง คือ นักศึกษาสาขาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และ
การสื่อสาร จ านวน 30 คน เครื่องมือที่ใช้ ได้แก่ ระบบการจัดการข้อมูลโครงงานนักศึกษา แบบ
ประเมินคุณภาพ และแบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ คือ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผล
การศึกษาพบว่า 1) ระบบการจัดการข้อมูลโครงงานนักศึกษา ประกอบด้วย ส่วนของผู้ใช้ทั่วไป ส่วน
สมาชิก และส่วนผู้ดูแลระบบ 2) ผลการประเมินคุณภาพระบบโดยรวมอยู่ในระดับมาก 3) ความพึง
พอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อระบบโดยรวมอยู่ในระดับมากท่ีสุด 
 วรวุฒิ จี้เหียะ (2560) ได้พัฒนาระบบจัดการและติดตามโครงงานวิจัยของนักศึกษาออนไลน์
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์มีวัตถุประสงค์เพ่ือช่วยลดเวลาในการจัดการการติดตามงานของ
นักศึกษา และจัดการเอกสารผ่าน เว็บแอปพลิเคชัน ส่วนของระบบมีการออกแบบและพัฒนาระบบให้
เป็นประโยชน์ต่อ อาจารย์ และนักศึกษา โดยนักศึกษาที่จะใช้ระบบนี้จะต้องเรียนอยู่ในวิชาโครงงาน
วิศวกรรม โดยที่อาจารย์ประจ าวิชาเป็นคนเพ่ิมข้อมูลในระบบ ระบบสามารถแสดงผลส่วนของ ผล
ประกาศแต่งตั้งอาจารย์ที่ปรึกษา สถานะของโครงงาน ความก้าวหน้าของโครงงาน ผลสอบทั้งโครง
ร่างและเล่มสมบูรณ์ และตารางนัดหมาย โดยระบบใช้แนวคิดแบบ Model-View-Controller ในการ
พั ฒ น า ร ะ บ บ  โ ด ย ใ ช้  Unit Test, System Testing, Test Integration Test แ ล ะ  User 
AcceptanceTesting ส าหรับการทดสอบ เมื่อน าทุกส่วนมาท างานร่วมกันในส่วนของการทดสอบ 
Integration Test พบว่าทุกฟังก์ชันสามารถท างานร่วมกันได้อย่างถูกต้อง 
 ภีมป์ แจ่มเงิน (2562) ได้พัฒนาเว็บไซต์ที่ใช้ในการสื่อสารเพ่ือรองรับความต้องการ การใช้
งานของนักศึกษาและอาจารย์ในการจัดส่งและสืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโครงงานของนักศึกษาสาขาวิชา
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งท าให้เกิดความสะดวกสบายในการรับส่งเอกสาร การ
ติดต่อสื่อสาร การส่งงาน นักศึกษาสามารถค้นหาหัวข้องานวิจัย หรือ โครงงานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
ได้จากเว็บไซต์ได้โดยสะดวก ปลอดภัยด้วยระบบรักษาความปลอดภัยของข้อมูล จากการก าหนดการ
เข้าถึงข้อมูลเป็นระดับชั้น ประกอบด้วย นักศึกษาสามารถเข้าถึงข้อมูลของตนเองจากเลขประจ าตัว
นักศึกษา อาจารย์และอาจารย์ที่ปรึกษาสามารถเข้าถึงข้อมูลนักศึกษาได้โดยใช้รหัสผ่าน  
 



บทท่ี 3 

วิธีด ำเนินกำร 
 ในบทนี้จะกล่าวถึงการด าเนินงานและการออกแบบ ระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท า

โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 

ซึ่งข้ันตอนการด าเนินงานมีดังต่อไปนี้ 

 1. การวิเคราะห์ความต้องการของระบบ (Requirement Analysis) 

2. การวิเคราะห์และออกแบบระบบ (Analysis and Design) 

3. การออกแบบหน้าจอของผู้ใช้ระบบ (User Interface Design) 

1. กำรวิเครำะห์ควำมต้องกำรของระบบ (Requirement Analysis) 

 การวิเคราะห์ความต้องการของระบบ ระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน

คอมพิวเตอร์ สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ได้พัฒนาขึ้น

เพ่ือใช้ในการสื่อสารเพ่ือรองรับ ความต้องการ การใช้งานของนักศึกษาและอาจารย์ในการจัดส่งและ 

สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับโครงงาน ของนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ เพ่ือให้เกิด

ความสะดวกสบายในการรับส่งเอกสาร การติดต่อสื่อสาร การส่งงานและ นักศึกษาสามารถค้นหาโครงงาน

ของนักศึกษาใน สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีได้จากเว็บแอปพลิเคชันได้ด้วยระบบรักษาความ

ปลอดภัยของข้อมูล จากการก าหนดสิทธิ์การใช้งานดังนี้นักศึกษาจะสามารถใช้ ระบบติดตามความคืบหน้า

ในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครสวรรค์ ได้ก็ต่อเมื่อจะต้องเป็น นักศึกษาในสาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้นและ 

จะใช้ข้อมูลรหัสประจ าตัวนักศึกษาและรหัสบัตรประชาชนในการเข้าสู่ระบบ อาจารย์จะสามารถใช้ระบบ

โครงงานนักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ได้ก็

ต่อเมื่อจะต้องเป็นอาจารย์ในสาขา คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศเท่านั้น และจะใช้ข้อมูลชื่อ

อาจารย์และรหัสผ่านในการเข้าสู่ระบบ 
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2. กำรวิเครำะห์และออกแบบระบบ (Analysis and Design) 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน

คอมพิวเตอร์ สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์นั้น

ประกอบไปด้วย 

2.1 Functional Decomposition Diagram (FDD) 

2.2 Logical Data Flow Diagram (DFD) 

2.3 Entity - Relationship Diagram (ER-D) 

2.4 Data Dictionary 
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2.1 Functional Decomposition Diagram (FDD) 
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ภาพที่ 3.1 Functional Decomposition Diagram (FDD)                                                           
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2.2.Logical Data Flow Diagram (DFD) 

2.2.1.Context Diagram                                                           
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ภาพที่ 3.2 ภ       Context Diagram                                                           
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2.2.2 Data Flow Diagram Level 0 ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน

คอมพิวเตอร์ 

3

จัดการข้อม  โครงงาน

4

  งงาน

5

ตรวจงาน

6

นัดพบ

7

พิจาร าการนัดพบ

2

เข้าระบบ

1

 มัคร มา ิกนัก  ก า
รา งาน  การ มัคร มา ิก

ข้อม  การเข้าระบบของนัก  ก า

 ิท ิ การจัดการข้อม  อาจาร ์

 ิท ิ การจัดการข้อม  โครงงาน

 ิท ิ การ  งงาน
 ิท ิการนัดพบ

 ิท ิการพิจาร าการนัดพบ
 ิท ิ การตรวจงาน

ข้อม  การเข้าระบบของอาจาร ์

  ้ด   ระบบ

อาจาร ์

ข้อม  การเข้าระบบ  ้ด   ระบบ

ข้อม   มา ิกท  บันท ก

นัก  ก าD1
ข้อม  นัก  ก าท  เข้าระบบ

อาจาร ์D2

  ้ด   ระบบD3

ข้อม  อาจาร ์ท  เข้าระบบ

ข้อม    ้ด   ระบบท  เข้าระบบ

ข้อม  นัก  ก าท  ต้องการ

ข้อม  การจัดการโครงงานท  บันท ก

ข้อม  อาจาร ์ท   บันท ก

ข้อม  โครงงานD4

รา งาน  การจัดการข้อม  อาจาร ์
 ิท ิ การจัดการข้อม  ของอาจาร ์

 ิท ิ การจัดการข้อม  โครงงานนัก  ก า

ข้อม  โครงงานท  เพิ ม

รา งานการจัดการข้อม  โครงงาน

ข้อม  โครงงานท  ต้องการ  งงาน

ข้อม  การ  งงานท  บ ันท ก
การ  งงานD5

 ิท ิ การจัดการข้อม    งงาน

ข้อม     ์งานท  บันท ก

ข้อม  งานท  เ ือก

ข้อม    การตรวจงาน

นัก  ก า

อาจาร ์
 ิท ิ การตรวจงานนัก  ก า
รา งาน  การตรวจงาน

 ิท ิ การจัดการนัดพบ
ข้อม  ท  ต้องการนัดพบ
รา งาน  การนัดพบ

ข้อม  โครงงานท  ต้องการนัดพบ

ข้อม  การนัดพบท  บันท ก การนัดพบD6

การนัดพบท  เ ือก

  การพิจาร า

ข้อม  การนัดพบท  เ ือก

 ิท ิ พิจาร าการนัดพบ

รา งานการพิจาร าการนัดพบ

ข้อม   มา ิกท  ต้องการ มัคร

ข้อม  โครงงานท  เ ือกตรวจงาน

 

ภาพที่ 3.3 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 0 ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท า

โครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 
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2.2.3.Data Flow Diagram Level 1 ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน

คอมพิวเตอร์ 

1.1

กรอกข้อม  นัก  ก า

1.2

บันท กข้อม  นัก  ก า
นัก  ก าD1รา งาน  การ มัคร มา ิก

ข้อม   มา ิกท  ต้องการ มัคร

ข้อม   มา ิกท  บันท ก

ข้อม   มัคร มา ิกท  กรอก

นัก  ก า

 

 

ภาพที่ 3.4 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการ มัคร มา ิก 

 

นัก  ก าD1

ข้อม  การเข้าระบบ  ้ด   ระบบ

ข้อม  นัก  ก าท  เข้าระบบ

อาจาร ์D2

  ้ด   ระบบD3

ข้อม  อาจาร ์ท  เข้าระบบ

ข้อม    ้ด   ระบบท  เข้าระบบ

2.1

รับข้อม  การเข้า
ระบบ

2.2

ตรวจ อบ ิท ิ การ
เข้าระบบ

2.3

ก าหนด ิท ิ การเข้า
ระบบ

ข้อม  การรับเข้า   ระบบ

ข้อม  การก าหนด ิท ์

 ิท ิ การจัดการข้อม  โครงงาน
 ิท ิ การตรวจงาน

 ิท ิ การ  งงาน
 ิท ิ การพิจาร าการนัดพบ

ข้อม  การเข้าระบบอาจาร ์
ข้อม  การเข้าระบบของนัก  ก า

นัก  ก า
  ้ด   ระบบ

อาจาร ์

 ิท ิ การจัดการข้อม  อาจาร ์
 ิท ิ การนัดพบ

 

 

ภาพที่ 3.5 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการเข้า   ระบบ 
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นัก  ก าD1

 ิท ิ การจัดการข้อม  ของอาจาร ์

ข้อม  โครงงานท  เพิ ม

ข้อม  การจัดการโครงงานท  บันท ก

ข้อม  นัก  ก าท  ต้องการ
ข้อม  โครงงานD4

รา งาน  การจัดการข้อม  โครงงาน

3.1

รับ ิท ิ การจัดการ
ข้อม  โครงงาน

3.3

เพิ มข้อม  โครงงาน

3.4

รา งาน  การบันท ก
ข้อม  

ข้อม  บันท กโครงงาน  ะนัก  ก า

ข้อม   ิท ์จัดการข้อม  อาจาร ์

3.2

เพิ มข้อม  อาจาร ์
ข้อม  อาจาร ์ท  เพิ ม อาจาร ์D2ข้อม  อาจาร ์ท  บันท ก  ้ด   ระบบ

อาจาร ์

รา งาน  การจัดการข้อม  อาจาร ์

อาจาร ์
 ิท ิ การจัดการข้อม  โครงงานนัก  ก า

ข้อม  อาจาร ์

 

ภาพที่ 3.6 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการจัดการข้อม  โครงงาน 

 

ข้อม   ิท ์การ  งงาน

ข้อม    การ  งงาน

4.1

รับ ิท ิ การ  งงาน

4.2

กรอกข้อม  การ  ง
งาน

4.3

บันท กข้อม  การ  ง
งาน

 ิท ิ การจัดการข้อม    งงาน

ข้อม  งานท  ต้องการ  ง
ข้อม  โครงงานD4ข้อม  โครงงานท  ต้องการ  งงาน

ข้อม     ์งานท  บันท ก

การ  งงานD5
ข้อม  การ  งงานท  บันท ก

นัก  ก า

 

ภาพที่ 3.7 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการ  งงาน 
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5.1

รับ ิท ิ การตรวจงาน

5.2

เ ือกข้อม  เพื อตรวจ
งาน

5.3

บันท ก  การตรวจ
งาน

ข้อม  การ  งงานD5

 ิท ิ การตรวจงานนัก  ก า

ข้อม  งานท  เ ือก

ข้อม    การตรวจงาน

ข้อม   ิท ์การตรวจงาน

ข้อม  การตรวจงาน

รา งาน  การตรวจงาน

อาจาร ์

ข้อม  โครงงานD4
ข้อม  โครงงานท  เ ือกตรวจงาน

 

ภาพที่ 3.8 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการตรวจงาน 

 

6.1

รับ ิท ิ การนัดพบ

6.2

กรอกข้อม  
การนัดพบ

6.3

บันท กการนัดพบ

 ิท ิ การจัดการนัดพบ

ข้อม  ท  ต้องการนัดพบ ข้อม  โครงงานท  ต้องการนัดพบ

ข้อม  การนัดพบท  บันท กรา งาน  การนัดพบ การนัดพบD6

ข้อม  โครงงานD4

นัก  ก า

ข้อม  ท  นัดพบ

ข้อม   ิท ิ การจัดการนัดพบ

 

ภาพที่ 3.9 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการนัดพบ 
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7.1

รับ ิท ิ พิจาร า
นัดพบ

7.2

เ ือกข้อม  การนัด
พบ

7.3

บันท ก  การนัดพบ

การนัดพบD6

 ิท ิ การพิจาร าการนัดพบ

ข้อม  การนัดพบท  เ ือก
การนัดพบท  เ ือก

  การพิจาร ารา งานการพิจาร าการนัดพบ

ข้อม   ิท ิ การพิจา าการนัดพบ

ข้อม  การพิจา าการนัดพบ

อาจาร ์

 
ภาพที่ 3.10 ภาพ  ดง Data Flow Diagram Level 1 ของกระบวนการพิจาร านัดพบ 
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2.3.Entity-Relationship Diagram(ER-D) ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 

 

 
ภาพที่ 3.11 ภาพแสดง Entity-Relationship Diagram ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 
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2.4.Data Dictionary ของระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ 

ตารางท่ี 3.1 ตารางข้อมูลนักศึกษา 

 

Table 
Name 

Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Student 
 

st_stuid รหัสนักศึกษา Varchar xxx… 11 PK.   59113532013 
st_name ชื่อนักศึกษา Varchar xxx… 100    ณัฏฐ์ นิ่มส าลี 
St_status สถานะ

นักศึกษา 
Varchar xxx… 2  1=ศึกษาอยู่ 

2=จบการศึกษา 
 1 

st_years ชั้นปี Int 999… 1    4 
st_password รหัสผ่านเข้า

ระบบ 
varchar xxx… 30    1600161616161 

St_gen รหัสรุ่น
นักศึกษา 

int 999… 2    59 

Major_id สาขาวิชา int 999… 2 FK 1=วิทยาการ
คอมพิวเตอร์ 
2=เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
3=เทคโนโลยี
มัลติมีเดีย 

Major 1 
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ตารางท่ี 3.2 ตารางข้อมูลอาจารย์ 

 

Table 
Name 

Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Teacher 
 

te_id รหัสอาจารย์ Varchar xxx… 4 PK.   1 
te_name ชื่ออาจารย์ Varchar xxx… 100    ดร.ชยันต์ นันทวงศ์ 
te_username ชื่อผู้ใช้ Varchar xxx… 20    Chayan.n 
te_password รหัสผ่านเข้า

ระบบ 
varchar xxx… 50    123456789 

Te_status สถานะอาจารย์ Int 999… 2  1=ปฏิบัติราชการ
ตามปกติ 
2=พักราชการ 
3=ย้าย/เกษียณ
ราชการ 

 1 

Major_id รหัสสาขาวิชา Int 999… 3 FK  Major 1 
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ตารางท่ี 3.3 ตารางข้อมูลสาขาวิชา 

 

Table 
Name 

Attribute Name Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Major 
 

Major_id รหัสสาขา Int 999… 3 PK   1 
Major_name ชื่อสาขา varchar xxx… 50    วิทยาการคอมพิวเตอร์ 

 

ตารางท่ี 3.4 ตารางข้อมูลประเภทงาน 

 

Table 
Name 

Attribute Name Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Work_type 
 

Work_idtype รหัสประเภท
งาน 

Int 999… 11 PK   1 

Work_typename ชื่อประเภทงาน varchar xxx… 20    บทที่ 1 
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ตารางท่ี 3.5 ตารางข้อมูลการส่งงาน 

 

Table 
Name 

Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Tab
le 

Example 

work 
 

Work_id รหัสการส่งงาน Int 999… 11 PK.   1 
Work_date วันที่ส่งงาน Date Y-M-D     01 มีนาคม 2563 
Work_detail รายละเอียดการ

ส่งงาน 
Varchar xxx… 255    ส่งบทที่ 1 

comment ความคิดเห็น Varchar xxx… 255    ปรับบทคัดย่อ 
Work_status สถานะการส่ง

งาน 
Int 999… 4  0=รอตรวจ 

1=แก้ไข 
2=ผ่าน 

 1 

Work_file ไฟล์งาน Varchar xxx… 255    บทที่1.pdf 
Work_idtype รหัสประเภท

งาน 
Int 999… 11 FK  Work_type 1 

St_stuid รหัสนักศึกษา Varchar xxx… 255 FK  Student  59113532013 
Spro_id รหัสโครงงาน Int 999… 255 FK  St_project 1 
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ตารางท่ี 3.6 ตารางข้อมูลประเภทโครงงาน 

 

Table Name Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Pro_type 
 

Pro_type รหัสประเภท
โครงงาน 

Int 999… 11 PK   3 

Protype_name ชื่อประเภทโครงงาน varchar xxx… 60    เว็บแอพพลิเคชั่น 
 

ตารางท่ี 3.7 ตารางข้อมูลเจ้าของโครงงาน 

 

Table Name Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

Project_student 
 

Ps_id รหัสเจ้าของโครงงาน Int 999… 6 PK   1 
St_stuid รหัสนักศึกษา Varchar xxx… 12 FK  Student 59113532013 
Spro_id รหัสโครงงาน Varchar xxx… 10 FK  St_project 1 
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ตารางท่ี 3.8 ตารางข้อมูลโครงงานนักศึกษา 

 

Table 
Name 

Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Size PK. 
OR 
FK. 

Derived FK.Ref.Table Example 

St_project 
 

Spro_id รหัสโครงงาน Int 999… 10 PK.   1 
Spro_name ชื่อโครงงาน Varchar xxx… 150    ระบบติดตามโครงงาน

นักศึกษา 
Spro_engnam
e 

ชื่อโครงงาน
ภาษาอังกฤษ 

Varchar xxx… 255    The following 
Student Project 

Spro_status สถานะโครงงาน Varchar xxx… 1  0=รอตรวจ 
1=แก้ไข 
2=ผ่าน 

 1 

Spro_years ปีที่โครงงาน
ส าเร็จ 

Varchar xxx… 4    2563 

Spro_files ไฟล์โครงงานที่
ส าเร็จ 

Varchar xxx… 200    เล่มระบบติดตาม
โครงงานนักศึกษา.PDF 

Te_id รหัสอาจารย์ int 999… 11 FK  Teacher 1 
Pro_type ประเภท

โครงงาน 
Varchar xxx… 13 FK  Pro_type 1 
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ตารางท่ี 3.9 ตารางข้อมูลการนัดหมาย 

 

Table Name Attribute 
Name 

Contents Data 
Type 

Format Siz
e 

PK. 
OR FK. 

Derived FK.Ref.Tab
le 

Example 

Meet 
 

Meet_id รหัสการนัด
หมาย 

Int 999… 6 PK   1 

Meet_date วันที่นัดหมาย Date Y-M-D     03 มีนาคม 2563 
Meet_time เวลานัดหมาย Time xx:xx     16:00  
Meet_status สถานะการนัด

หมาย 
Int 999… 2  1=รอการ

พิจารณา 
2=ไม่อนุมัติ 
3=อนุมัติ 
4=พบตรวจ
งานแล้ว 
5=ไม่พบ 

 1 

Concomment ความคิดเห็น Varchar xxx… 255    นัดพบท่ีห้อง 446 
Spro_id รหัสโครงงาน Varchar xxx… 10 FK  St_project 1 
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3.การออกแบบหน้าจอของผู้ใช้ระบบ 
 การออกแบบหน้าจอระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์
สาขาวิชาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์นั้น ประกอบไปด้วย 
3 ส่วน ได้แก่ ส่วนของผู้ใข้งานส าหรับนักศึกษา ส่วนของผู้ใข้งานส าหรับอาจารย์ และส่วนของผู้ดูแล
ระบบ 
 

รห  น ก  ก า

รห  บ  ร ระชาชน

เข้าสู่ระบบ ย้อนกลับ

เข้าสู่ระบบ

 
 

ภาพที่ 3.12 หน้าเข้าสู่ระบบ 
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รห  น ก  ก า

รห  บ  ร ระชาชน

เข้าสู่ระบบ ย้อนกลับ

สมัครสมาชิก

ช ่อ- ก  

 าขา  ชา

 
 

ภาพที่ 3.13 หน้าสมัครสมาชิก 
 

ชื อโครงงาน ประเภทโครงงานชื อนักศึกษา

นายxxxxx โครงงานxxx xxxxxxxxx

อาจารย์ที ปรึกษา

xxx PDF

ป ที ส าเร จ ไ ล์

ปปปป

นางสาวyyy โครงงานxyxy xxxxxxxxx xxx PDFปปปป

 
 

ภาพที่ 3.14 หน้าค้นหาโครงงาน 
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3.1  ่ นของผู้ใช้งาน  าหร บอาจารย์ 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

ย น ี ้อนร บอาจารย์xxx
จ านวนนักศึกษาที เป น

ที ปรึกษาท้ังหมด
จ านวนนักศึกษาที 
ส าเร จการศึกษา

จ านวนนักศึกษาใน
ป จจ บัน

บทที รายละเอียดวันที 
วว/ดด/ปปปป บทที  x xxxxxxxxxนายxxx

ผู้ใช้

 
 

ภาพที่ 3.15 หน้าแรกในส่วนของอาจารย์ 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

ตรวจงาน/นัดหมายชื อโครงงาน
วว/ดด/ปปปป นายxxx

ชื อนักศึกษา
ตรวจงาน นัดหมาย

 
 

ภาพที่ 3.16 หน้าแสดงประวัติการตรวจงาน 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

บทที รายละเอียดวันที 

วว/ดด/ปปปป บทที  x

xxxxxxxxxบทที  xวว/ดด/ปปปป

ความคิดเห น
อาจารย์ ไ ล์ ส านะ

xxxxxxxxx PDF แก้ไข

บันทึก

โครงงาน xxxxx

xxxxxxxxx xxxxxxxxx PDF แก้ไข ผ่าน

 
 

ภาพที่ 3.17 หน้าการตรวจงาน 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

เวลา หมายเหต วันที 

วว/ดด/ปปปป Xx:xx AM xxxxxxxxx

ส านะครั้งที 

1 อน มัติ ไม ่อน ม ัติ

 
 

ภาพที่ 3.18 หน้าการพิจารณาการนัดหมาย 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

ชื อโครงงาน ป ที ส าเร จชื อนักศึกษา

นายxxxxx โครงงานxxx ระหว่างด าเนินการ

ส านะ
โครงงาน

ยังไม่มีการอัพโหลด

แก้ไข เล่มโครงงาน

นางสาวyyy โครงงานxyxy เสร จเรียบร้อย xxx PDF

แก้ไข

แก้ไข

นางสาว00 โครงงานxyzxy ระหว่างด าเนินการ xxx ตรวจงานแก้ไข

 
 

ภาพที่ 3.19 หน้าประวัติโครงงานนักศึกษาที ท่านเป นที ปรึกษา 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ตรวจงาน

โครงงานนักศึกษา

ออกจากระบบ

ชื อโครงงาน ประเภทโครงงานชื อนักศึกษา

นายxxxxx โครงงานxxx xxxxxxxxx

ป ที ส าเร จ ไ ล์ ส านะ

xxx PDF
ผ่าน
แก้ไข

 
 

ภาพที่ 3.20 หน้าอน มัติเล่มโครงงานนักศึกษา 
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3.2  ่ นของผู้ใช้งาน  าหร บน ก  ก า
ระบบ    า 

  า   บหน้าใน
การจ  ท า  รงงาน

น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ส่งงาน

นัดพบ

ออกจากระบบ

ย น ี ้อนร บ น ก  ก า xxx

บทที รายละเอียดวันที 

วว/ดด/ปปปป บทที  x xxxxxxxxx

 
 

ภาพที่ 3.21 หน้าแรกในส่วนของนักศึกษา 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ส่งงาน

นัดพบ

ออกจากระบบ

บทที  1 บทที  2 บทที  3 บทที  5บทที  4

 
 

ภาพที่ 3.22 หน้าเลือกบทส่งงาน 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ส่งงาน

นัดพบ

ออกจากระบบ

บทที รายละเอียดวันที 

วว/ดด/ปปปป บทที  x

xxxxxxxxxบทที  xวว/ดด/ปปปป

ความคิดเห น
อาจารย์ ไ ล์ ส านะ

xxxxxxxxx PDF รอตรวจ

บันทึกแทรก

โครงงาน xxxxx

 
 

ภาพที่ 3.23 หน้าส่งงาน 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ส่งงาน

นัดพบ

ออกจากระบบ

เวลา หมายเหต วันที 

วว/ดด/ปปปป Xx:xx AM xxxxxxxxx

ส านะครั้งที 

1 รอพิจารณา

2 วว/ดด/ปปปป --:-- บันทึก

 
 

ภาพที่ 3.24 หน้านัดหมายอาจารย์ 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

ส่งงาน

นัดพบ

ออกจากระบบ

ส่งเล่ม

ชื อโครงงาน ประเภทโครงงานชื อนักศึกษา

นายxxxxx โครงงานxxx xxxxxxxxx

ป ที ส าเร จ ไ ล์ ส านะ

xxx PDF รอตรวจ

 
 

ภาพที่ 3.25 หน้าส่งเล่มโครงงาน 
 

3.1  ่ นของผู้ใช้งาน  าหร บผู้ ูแ ระบบ 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

รายชื อนักศึกษา

รายชื ออาจารย์

ออกจากระบบ

จ านวนนักศึกษา
ท้ังหมด

จ านวนนักศึกษาที 
ส าเร จการศึกษา

จ านวนนักศึกษาใน
ป จจ บัน

จ านวนโครงงาน
ท้ังหมด

จ านวนนักศึกษาที มี
โครงงาน

จ านวนนักศึกษาที ยัง
ไม่มีโครงงาน

 
 

ภาพที่ 3.26 หน้าแรกในส่วนของผู้ดูแลระบบ 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

รายชื อนักศึกษา

รายชื ออาจารย์

ออกจากระบบ

ช้ันป รหัสนักศึกษา

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

ชื อ-สก ล

แก้ไขข้อมูล

ส านะ
โครงงาน ดูข้อมูล

4

4

สาขาวิชา

แก้ไขข้อมูล

แก้ไขข้อมูล

นายxxxxx

นางสาวxxx

นางสาวxxx

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

4 ศึกษา

ศึกษา

ส าเร จ

591135xxxxx

591135xxxxx

591135xxxxx

 
 

ภาพที่ 3.27 หน้ารายชื อนักศึกษา 
 

ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

รายชื อนักศึกษา

รายชื ออาจารย์

ออกจากระบบ

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

ชื อ-สก ล

แก้ไขข้อมูล

ส านะอาจารย์หลักสูตร

แก้ไขข้อมูล

แก้ไขข้อมูล

อาจารย์xxx

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

วิทยาการ
คอมพิวเตอร์

ปกติ

ปกติ

พัก

ดูข้อมูล รายงานผล

รายงานผล

รายงานผล

รายงานผล

อาจารย์xxx

อาจารย์xxx

 
 

ภาพที่ 3.28 หน้ารายชื ออาจารย์ 
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ระบบ    า 
  า   บหน้าใน

การจ  ท า  รงงาน
น ก  ก า

ค้นหาโครงงาน

รายชื อนักศึกษา

รายชื ออาจารย์

ออกจากระบบ

รายงานผลของ อ.xxx
จ านวนนักศึกษาที เป น

ที ปรึกษาท้ังหมด
จ านวนนักศึกษาที 
ส าเร จการศึกษา

จ านวนนักศึกษาใน
ป จจ บัน

จบ ยังไม่จบ

 
 

ภาพที่ 3.29 หน้าแสดงรายงานผลของอาจารย์ 



บทท่ี 4 
การใช้งานระบบ 

 ในบทนี้จะกล่าวถึงผลของการด าเนินงานระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงาน
ด้านคอมพิวเตอร์ สาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ โดยมี
ผลการด าเนินงานดังต่อไปนี้ 
 หน้าแรกของการเข้าเว็ปไซด์ระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน
คอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 3 เมนูหลักๆ คือ  
 1.สมัครสมาชิก  
 2.ค้นหาโครงงานนักศึกษา 
 3.เข้าสู่ระบบ 
 

 
 

ภาพที่ 4.1 ภาพแสดงหน้าแรกของการเข้าเว็บไซต์ระบบ 
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 1.หน้าสมัครสมาชิก ส าหรับนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยการ
กรอกชื่อ-สกุล รหัสนักศึกษา เลขบัตรประชาชน และเลือกสาขาวิชาที่นักศึกษาก าลังศึกษาอยู่  
 

 
 

ภาพที่ 4.2 ภาพแสดงการสมัครสมาชิกของนักศึกษา 
 

 2.หน้าค้นหาโครงงานนักศึกษา ส าหรับให้ผู้เข้าใช้งานเว็บไซต์ได้ค้นหาโครงงานที่ส าเร็จไป
แล้ว เมื่อเลือกโครงงานที่ต้องการค้นหาแล้วจะมีรายละเอียดโครงงานที่เลือกไว้พร้อมตัวดาวน์โหลด
เอกสารนั้นๆ 

 
 

        ภาพที่ 4.3 ภาพแสดงการค้นหาโครงงานที่ส าเร็จเรียบร้อยแล้ว 
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ภาพที่ 4.4 ภาพแสดงการเข้าถึงหน้าข้อมูลโครงงานและการดาวน์โหลดเอกสาร 
 

 3.การเข้าสู่ระบบ ผู้ที่จะใช้งานระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้าน
คอมพิวเตอร์นั้น จะต้องท าการเข้าสู่ระบบก่อนการใช้งาน 
 

 
 

 ภาพที่ 4.5 ภาพแสดงการเข้าสู่ระบบ 
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ระบบติดตามความคืบหน้าในการจัดท าโครงงานด้านคอมพิวเตอร์ ทางผู้จัดท าโครงงานได้ท า
การออกแบบ หน้าเว็ปไซด์ออกเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนของนักศึกษา ส่วนของอาจารย์ และส่วนของ
ผู้ดูแลระบบ 

3.1 ส่วนของอาจารย์ เมื่อเข้าระบบมาแล้ว จะพบหน้าแสดงผล ประวัติการส่งงานของ
นักศึกษา และเมนูทั้งหมด 3 เมนูหลักๆ คือ  

3.1.1 ตารางการค้นหาโครงงานที่ส าเร็จการศึกษา  
3.1.2 ตารางประวัติการส่งงานและนัดพบนักศึกษา 
3.1.3 ตารางข้อมูลโครงงานที่ท่านเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา 
 

 
 

ภาพที่ 4.6 ภาพแสดงการเข้าสู่ระบบของอาจารย์ 
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3.1.1 ตารางค้นหาโครงงานที่ส าเร็จแล้ว ส าหรับให้ผู้เข้าใช้งานเว็บไซต์ได้ค้นหาโครงงานที่
ส าเร็จไปแล้ว เมื่อเลือกโครงงานที่ต้องการค้นหาแล้วจะมีรายละเอียดโครงงานที่เลือกไว้พร้อมตัว
ดาวน์โหลดเอกสารนั้นๆ 

 

 
 

ภาพที่ 4.7 ภาพแสดงการเข้าค้นหาโครงงานที่ส าเร็จเรียบร้อยแล้ว 
 

 3.1.2 ตารางรายชื่อนักศึกษาที่ท่านเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ในหน้านี้จะแบ่งเมนูออกเป็น 2 
เมนู คือ การตรวจงานและการนัดหมาย เมื่อมีการส่งงานหรือการนัดหมายมา จะมีตัวเลขสีแดงขึ้น
แจ้งว่ามีการส่งครั้งใหม่มา 
 

 
 

ภาพที่ 4.8 ภาพแสดงการเข้าหน้าประวัติการส่งงาน 
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 3.1.2.1 การตรวจงาน ถ้าโครงงานนั้นๆยังไม่เคยมีการส่งงานเลยแม้แต่ครั้งเดียว จะมี
ข้อความขึ้นมาว่าไม่พบประวัติการส่งงาน แต่ถ้าโครงงานนี้มีการส่งงานตั้งแต่ 1 ครั้งข้ึนไปจะขึ้นตาราง
การส่งแต่ละครั้ง กล่องข้อความแสดงความคิดเห็นและการเลือกสถานะพร้อมไฟล์ PDF ส าหรับการ
ตรวจงาน เมื่อเลือกสถานะเสร็จสิ้นกดบันทึก โดยสถานการณ์ส่งงานมีทั้งหมด 3 สถานะ คือ รอตรวจ 
แก้ไข และ ผ่าน 
 

 
 

ภาพที่ 4.9 ภาพแสดงกรณีท่ีโครงงานนั้นยังไม่มีประวัติการส่งงาน 
 

 
 

ภาพที่ 4.10 ภาพแสดงการเข้าหน้าการตรวจงาน 
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3.1.2.2 การนัดหมาย ถ้าโครงงานนั้นๆยังไม่เคยมีการนัดหมายเลยแม้แต่ครั้งเดียว จะมี
ข้อความขึ้นมาว่าไม่พบประวัติการนัดหมาย แต่ถ้าโครงงานนี้มีการนัดหมายตั้งแต่ 1 ครั้งขึ้นไปจะขึ้น
ตารางการนัดหมาย กล่องข้อความแสดงความคิดเห็นหรือหมายเหตุและการเลือกสถานะ เมื่อเลือก
สถานะเสร็จสิ้นกดบันทึก โดยสถานะการนัดหมายมีทั้งหมด 2 สถานะ คือ อนุมัติ และ ไม่อนุมัติ  ถ้ามี
การอนุมัติ จะมีสถานะเพ่ิมเติม 2 สถานะ คือ พบตรวจงานแล้ว และ ไม่พบ 

 

 
 

ภาพที่ 4.11 ภาพแสดงกรณีที่ยังไม่มีการนัดหมาย 
 

 
 

ภาพที่ 4.12 ภาพแสดงการนัดหมายของโครงงาน 
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3.1.3 ตารางข้อมูลโครงงานที่ท่านเป็นที่ปรึกษา เมื่อท าการเลือกเมนูนี้จะพบรายละเอียด
ต่างๆคือ เมนูเพ่ิมโครงงานนักศึกษา ตารางข้อมูลที่ท่านเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา ถ้านักศึกษาในโครงงาน
นั้นๆยังไม่ได้ท าการส่งเล่มโครงงานนักศึกษา จะมีข้อความขึ้นว่า ยังไม่มีการอัพโหลด ถ้ามีการส่งเล่ม
แล้ว จะมีข้อความเมนูตรวจงาน และเมื่อท าการอนุมัติการส่งเล่มโครงงานแล้วจะมีตัวดาวน์โหลด PDF 
ขึ้น และโครงงานนั้นๆจะไปขึ้นอยู่ในหน้าค้นหาโครงงานที่ส าเร็จการศึกษา 
 

 
 

ภาพที่ 4.13 ภาพแสดงหน้าข้อมูลโครงงานที่ท่านเป็นที่ปรึกษา 
 

 การเพ่ิมโครงงานนักศึกษา เมื่อนักศึกษาต้องการจะให้ท่านเป็นอาจารย์ที่ปรึกษา พร้อมหัวข้อ
โครงงาน ท่านจะต้องท าการเพิ่มข้อมูลโครงงานนักศึกษาเข้าไปในระบบของท่าน 
 

 
 

ภาพที่ 4.14 ภาพแสดงหน้าการเพิ่มโครงงานนักศึกษา 
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เมื่อท าการเพ่ิมโครงงานของนักศึกษาแล้วจะเข้าสู่หน้าการแก้ไขข้อมูล ในหน้านี้จะประกอบ
ไปด้วย รายละเอียดโครงงานที่พ่ึงสมัครไป และการเพิ่มสมาชิกในโครงงานนั้นๆ 

 

 
 

ภาพที่ 4.15 ภาพแสดงการเพ่ิม/แก้ไข โครงงานและรายชื่อนักศึกษา 
 

 
 

ภาพที่ 4.16 ภาพแสดงการเพ่ิม/แก้ไข โครงงานและรายชื่อนักศึกษา 
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เมื่อมีการส่งเล่ม เมนูส่งเล่มจะมีค าสั่งตรวจงาน ในหน้าตรวจงานจะมีตัวดาวน์โหลด/เปิด
ไฟล์PDF  สถานะเล่มโครงงาน และการเปลี่ยนแปลงสถานะ  

 

 
 

ภาพที่ 4.17 ภาพแสดงการตรวจสอบและยืนยันสถานะโครงงาน 
 

 
 

ภาพที่ 4.18 ภาพแสดงสถานะโครงงานที่ส าเร็จแล้ว 
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3.2 ส่วนของนักศึกษา เมื่อเข้าระบบมาแล้ว จะพบหน้าประวัติการส่งงาน และเมนูทั้งหมด 
3 เมนูหลักๆ คือ  
3.2.1 ค้นหาโครงงานนักศึกษา 
3.2.2 ส่งความคืบหน้า 
3.2.3 เข้าพบอาจารย์ 

 
 

ภาพที่ 4.19 ภาพแสดงการเข้าสู่ระบบของนักศึกษา 
 

 3.2.2 ส่งความคืบหน้า ในการส่งความคืบหน้าหรือส่งงานของนักศึกษา จะมีเมนูการส่งงาน
ทั้งหมด 6 ส่วน เมื่อท าการกดเข้าไปในแต่ละบท จะมีตารางการส่งงานให้นักศึกษาส่งบันทึก ซึ่งการส่ง
งานแต่ละครั้งจะมีสถานะทั้งหมด 3 สถานะ คือ รอตรวจ แก้ไข และผ่าน เมื่อส่งงานแล้วจะเข้าสู่หน้า
เข้าพบอาจารย์เพ่ือท าการนัดหมายอาจารย์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.20 ภาพแสดงการเลือกส่งงานแต่ละบท 
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ภาพที่ 4.21 ภาพแสดงการส่งงานของนักศึกษา 
 

3.2.3 เข้าพบอาจารย์ เมื่อต้องการนัดพบอาจารย์หรือมีการส่งงานแล้วเข้าพบอาจารย์ จะมี
ตารางการนัดหมายให้กรอกวันที่และเวลานัดหมาย เมื่อท าการบันทึกแล้ว จะมีสถานะให้รอการอนุมัติ 
 

 
 

ภาพที่ 4.22 ภาพแสดงการนัดพบอาจารย์ที่ปรึกษา 
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เมื่อการส่งงานในหัวข้อส่งเล่มโครงงานและการส่งงานนั้นได้ขึ้นสถานะว่าผ่านแล้วจากหัวข้อ 
3.2.2 จะมีเมนูที่ 4 ขึ้นมาคือ เมนูส่งเล่มโครงงานนักศึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 4.23 ภาพแสดงการข้ึนเมนูส่งเล่มโครงงานนักศึกษา 
 

3.2.4 ส่งเล่มโครงงานนักศึกษา เมื่อมีการท าการส่งเล่มโครงงานนักศึกษา และข้ึนสถานะว่า
ผ่านแล้ว เมนูนี้จะข้ึนมาให้ท าการกรอกปีที่ท าส าเร็จและเพ่ิมไฟล์เพ่ือยืนยันการส่งเล่มอีกหนึ่งครั้งและ
ไฟล์เล่มนี้เมื่อได้รับการอนุมัติจากอาจารย์ที่ปรึกษาแล้ว จะขึ้นให้ค้นหาในเมนูค้นหาโครงงานที่ส าเร็จ
การศึกษาแล้ว 

 

 
 

ภาพที่ 4.24 ภาพแสดงการส่งเล่มโครงงานนักศึกษา 
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ภาพที่ 4.25 ภาพแสดงการรอสถานะเล่มโครงงานนักศึกษา 
 

3.3 ส่วนของผู้ดูแลระบบ เมื่อเข้าระบบมาแล้ว จะพบหน้าการรายงานผลของระบบ รายชื่อ
อาจารย์ในสาขาวิชา ข้อมูลอัตราการส าเร็จของโครงงานและอัตราการส าเร็จของโครงงานรายปี และ
เมนูทั้งหมด 3 เมนูหลัก คือ  

3.2.1. ค้นหาโครงงานนักศึกษา 
3.2.2. รายชื่อนักศึกษา 
3.2.3. รายชื่ออาจารย์ 

 

 
 

ภาพที่ 4.26  ภาพแสดงการเข้าสู่ระบบของผู้ดูแลระบบ 
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ภาพที่ 4.27 ภาพแสดงการเข้าดูสถิติอัตราการส าเร็จของโครงงานของนักศึกษา 
 

 3.3.1 ค้นหาโครงงานนักศึกษา ส าหรับให้ผู้เข้าใช้งานเว็บไซต์ได้ค้นหาโครงงานที่ส าเร็จไป
แล้ว เมื่อเลือกโครงงานที่ต้องการค้นหาแล้วจะมีรายละเอียดโครงงานที่เลือกไว้พร้อมตัวดาวน์โหลด
เอกสารนั้น 

 
 

ภาพที่ 4.28 ภาพแสดงการเข้าค้นหาโครงงานที่ส าเร็จแล้ว 
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3.3.2 รายชื่อนักศึกษา หน้านี้แสดงถึงรายชื่อของนักศึกษาที่ท าการสมัครใช้งานระบบ ซึ่ง
แบ่งเป็น 3 เมนูย่อย คือ นักศึกษาทั้งหมด นักศึกษาที่ส าเร็จของโครงงานแล้ว และนักศึกษาในปัจจุบัน 
และค าสั่งแก้ไขข้อมูล  

 

 
 

ภาพที่ 4.29 ภาพแสดงรายชื่อนักศึกษาทั้งหมด 
 

 
 

ภาพที่ 4.30 ภาพแสดงรายชื่อนักศึกษาที่ส าเร็จการศึกษาแล้ว 
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 เมื่อต้องการแก้ไขข้อมูลหรืออนุมัติการส าเร็จของโครงงานของนักศึกษา จะมีข้อมูลให้
ตรวจสอบและสถานะของนักศึกษา 
 

 
 

ภาพที่ 4.31 ภาพแสดงการแก้ไขข้อมูลนักศึกษา 
 

 3.3.3 อาจารย์ที่ปรึกษา ในส่วนของหน้าตารางรายชื่ออาจารย์จะประกอบไปด้วย เมนูค าสั่ง
เพ่ิมรายชื่ออาจารย์ แก้ไขข้อมูล และดูข้อมูลการรายงานผล 
 

 
 

ภาพที่ 4.32 ภาพแสดงรายชื่ออาจารย์ประจ าสาขาคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 
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3.3.3.1 การเพิ่มรายชื่ออาจารย์ เมื่อมีการเพ่ิมอาจารย์ประจ าสาขาเพ่ิมเข้ามา 
 

 
 

ภาพที่ 4.33 ภาพแสดงการเพ่ิมรายชื่ออาจารย์ 
 

3.3.3.2 การเพิ่มรายชื่ออาจารย์ เมื่อต้องการแก้ไขข้อมูลหรือสถานะของอาจารย์ 
 

 
 

ภาพที่ 4.34 ภาพแสดงการแก้ไขรายชื่ออาจารย์ 
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3.3.3.3 หน้าแสดงข้อมูลการรายงานผล หน้านี้จะมีการรายงานผลของอาจารย์รายบุคคล 
และรายชื่อนักศึกษาที่อาจารย์เป็นที่ปรึกษา 

 

 
 

ภาพที่ 4.35 ภาพแสดงการรายงานผลของอาจารย์แต่ละบุคคล 
 



 

 

บทท่ี 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
อภิปรายและสรุปผลการด าเนินงาน 
 ผู้จัดท ำได้พัฒนำเว็บไซต์ระบบติดตำมควำมคืบหน้ำกำรจัดท ำโครงงำนด้ำนคอมพิวเตอร์  
สำขำคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสำรสนเทศ มหำวิทยำลัยรำชภัฏนครสวรรค์ โดยมี 3 ระบบ คือ 
 1.ระบบอำจำรย์ สำมำรถเพ่ิม/ลบ/แก้ไขรำยชื่อนักศึกษำที่ตัวเองเป็นที่ปรึกษำ เพ่ิม/แก้ไข
โครงงำน ตรวจงำน อนุมัติงำน อนุมัติกำรนัดหมำย อนุมัติโครงงำนให้ส ำเร็จได้ รวมถึงกำรค้นหำข้อมูล
โครงงำนที่ส ำเร็จไปแล้วได้  
 2.ระบบนักศึกษำ สำมำรถส่งโครงงำนแต่ละบทให้อำจำรย์ที่ปรึกษำตรวจ ท ำกำรนัดหมำย
อำจำรย์ได้ และสำมำรถค้นหำดูโครงงำนที่ส ำเร็จแล้วได้ 
 3.ระบบของผู้ดูแลระบบ สำมำรถเพ่ิม/แก้ไขรำยชื่ออำจำรย์ได้ รวมถึงกำรอนุมัติกำรส่ง
โครงงำนของนักศึกษำ สำมำรถแก้ไขสถำนะของนักศึกษำและอำจำรย์ได้ และสำมำรถค้นหำดู
โครงงำนที่ส ำเร็จแล้วได้ 
 เนื่องจำกผู้จัดท ำได้พบปัญหำกำรส่งงำนของนักศึกษำ เมื่อมีกำรอัพโหลดเอกสำรบทที่ 5 แล้ว
เมื่ออำจำรย์ท ำกำรอนุมัติ นักศึกษำสำมำรถส่งเล่มโครงงำนที่สมบูรณ์ได้ทันทีโดยไม่ได้ส่งเอกสำรบท 
1-4 หรือขำดไปบทใดบทหนึ่ง ท ำให้กระบวนกำรส่งงำนไม่สมบูรณ์ จึงด ำเนินกำรแก้ไขโดยสร้ำงกำรส่ง
งำนหัวข้อที่ 6 เล่มโครงงำน และเขียนค ำสั่ง ถ้ำบทที่1-5 และเล่มโครงงำน สถำนะยังไม่ผ่ำน จะไม่
สำมำรถท ำกำรส่งเล่มโครงงำนที่สมบูรณ์ได้  
 
ข้อเสนอแนะ 

หำกในอนำคตมีผู้ที่สนใจจะท ำกำรพัฒนำต่อ ผู้จัดท ำมีข้อเสนอแนะและแนวทำงในกำร
พัฒนำคือ 

1.ควรเพ่ิมรำยชื่ออัตโนมัติจำกระบบของมหำวิทยำลัย  
2.ควรมีกำรแจ้งเตือนผ่ำนอีเมลมหำวิทยำลัย หรือทำงแอพลิเคชั่น LINE ในกรณีที่มีกำรส่ง

งำน ตรวจงำนหรือมีกำรนัดหมำย เพ่ือควำมต่อเนื่องของกำรติดตำมควำมคืบหน้ำในกำรจัดท ำ
โครงงำนด้ำนคอมพิวเตอร์ 

3.ผู้ดูแลระบบ ควรที่จะมีกำรเพิ่มโครงงำน และกำรอนุมัติโครงงำนของนักศึกษำแทนอำจำรย์
ที่ปรึกษำของแต่ละโครงงำน 

4.กำรอัพโหลดเอกสำรควรตั้งชื่อ หรือ เปลี่ยนแปลงชื่อได้  
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5.ตำรำงแสดงจ ำนวนนักศึกษำทั้งหมด ในส่วนของผู้ ดูแลระบบ ควรเรียกดู เข้ำไปดู
รำยละเอียดของแต่ละหัวข้อได้ 

6.ข้อมลูอัตรำกำรส ำเร็จของโครงงำนที่มีอำจำรย์เป็นที่ปรึกษำ ควรน ำเสนอออกมำเป็นแต่ละ
ปีหรือแสดงรำยละเอียดมำกกว่ำนี้ 
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