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ประหยัดเวลาในการเดินทาง และยังทำให้ผู้ใช้ได้ร้านตัดผมตรงกับความต้องการมากยิ่งข้ึน
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 4.47 แสดงหน้าโค้ด Project ที่เราสร้างไว้ 69 
 4.48 New Terminal เพ่ือทำการเปิดตัว Run Project 69 
 4.49 พิมพ์ php artisan serve เพ่ือทำการ Run Project 70 
 4.50 Copy http://127.0.0.1:8000 70 
 4.51 Run ใน Google Chrome จะแสดงหน้าเว็บไซต์ที่เราสร้าง 70 

https://laravel.com/docs/5.4#installing-laravel


ฌ 

สารบัญภาพ (ต่อ) 
ภาพที่ หน้า 
 4.52 หน้าแรกของเว็บไซต์ 71 
 4.53 หน้าแรกของเว็บไซต์ 71 
 4.54 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกราคา 1,501-2,000 72 
 4.55 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกช่างตัดผม (ชาย) 72 
 4.56 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกบริการอบไอน้ำ นวดหน้า สปา  

       และทำเล็บ 
73 

 4.57 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกค่าบริการต่ำกว่า 100  
       และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) 

73 

 4.58 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการทำสีผม  
       และค่าบริการมากกว่า 2,000    

74 

 4.59 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการนวดหน้า สปา  
       และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ)  

74 

 4.60 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการตัดผม ค่าบริการ 100-500          
       และช่างตัดผม (หญิง)     

75 

 4.61 แสดงรายละเอียดร้านตัดผมทั้งหมด 75 
 4.62 แสดงแผนที่ของร้านตัดผม 76 
 4.63 แสดงรายละเอียดของร้านตัดผม บริการ และค่าบริการ 76 
 4.64 ข้อมูลการติดต่อ 77 
 4.65 ใส่รหัสผู้ดูแลระบบ 77 
 4.66 แสดงข้อมูลผู้ดูแลระบบ 78 
 4.67 กรอกข้อมูลผู้ดูแลระบบ 78 
 4.68 แก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบ 79 
 4.69 แสดงปุ่มยืนยันการลบ 79 
 4.70 แสดงข้อมูลร้านตัดผม 80 
 4.71 กรอกข้อมูลร้านตัดผม 80 
 4.72 กรอกข้อมูลร้านตัดผม 81 
 4.73 แก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 81 
 4.74 แก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 82 
 4.75 ยืนยันการลบข้อมูลร้านตัดผม 82 
 



 

บทท่ี 1 

บทนำ 
 

ชื่อระบบงาน   ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ 

อาจารย์ท่ีปรึกษา ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.นฤพนธ์ พนาวงศ์ 

ผู้จัดทำ   นางสาวมนัสนันท์ เที่ยงธรรม รหัสนักศึกษา 61113602008 

   นางสาววิลาวัณย์ เสมะฉิม  รหัสนักศึกษา 61113602009 

 

1.1 ความเป็นมาและปัญหา 

 ร้านตัดผมเป็นหนึ่งในธุรกิจบริการที่อยู่ท่ามกลางกระแสของธุรกิจที่นิยมประกอบอาชีพของ

คนภายในประเทศ เนื่องจากการตัดผมนั้นมีความสำคัญในการดำเนินชีวิตประจำวันของผู้คน เป็น

ธรรมชาติของมนุษย์ที ่ต ้องมีการดูแลทรงผม ผู ้ชายไว้ผมสั ้น ผู ้หญิงไว้ผมยาว โดยการตัดผมมี

วัตถุประสงค์เพื ่อให้ได้ทรงผมที่เหมาะสมกับตนเอง ส่งผลไปยังการมีบุคลิกภาพที่ดี  โดยการมี

บุคลิกภาพที่ดี สามารถบ่งบอกนัยบางอย่างของการทำงาน คือ การเตรียมความพร้อมต่อการทำงาน 

พร้อมที่จะรับผิดชอบงานในทุกรูปแบบ พร้อมที่จะเผชิญปัญหาและอุปสรรค รวมถึงมีความพร้อมต่อ

การสร้างปฏิสัมพันธ์และการพูดคุยกับผู้อ่ืนอีกด้วย                                                                                                          

            ปัจจุบันร้านตัดผมในเขตอำเภอเมือง จังหวัดนครสวรรค์ มีจำนวนมากขึ้น ทำให้ลูกค้าไม่

ทราบข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับร้าน เช่น ตำแหน่งที่ตั้งของร้าน บริการและค่าบริการต่าง ๆ ทำให้

ยากต่อการตัดสินใจในการเลือกร้านบางครั้งอาจไปใช้บริการแล้วเกิดความไม่ประทับใจรู้สึกไม่คุ้มค่า

กับเงินท่ีเสียไป ทำให้ไม่อยากไปใช้บริการอีก    

            จากปัญหาที่กล่าวมานั้นผู้จัดทำโครงงานจึงมีแนวคิดที่จะพัฒนาเว็บไซต์แนะนำร้านตัดผมใน

เขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ โดยให้ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าชมเว็บไซต์ และสามารถเลือกเง่ือนไขที่

ต้องการใช้บริการตัดผม รวมถึงระบบยังสามารถแสดงแผนที่พิกัดของร้านตัดผม โดยใช้ Google 

Maps ได้ ทำให้สะดวกและประหยัดเวลาในการเดินทาง และยังทำให้ผู้ใช้ได้ร้านตัดผมตรงกับความ

ต้องการมากยิ่งขึ้น
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1.2 วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

 1. เพ่ือพัฒนาระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์  

ด้วยเว็บแอปพลิเคชัน  

 2. เพ่ือให้ได้ร้านตัดผมตรงกับความต้องการของผู้ใช้ 

 3. เพ่ือแสดงแผนที่การเดินทางไปยังร้านตัดผมตามที่ผู้ใช้ต้องการด้วย Google Maps ได ้

 

1.3 ขอบเขตของระบบงาน 

 1. ผู้ใช้ทั่วไป 

    1.1 สามารถเข้าชมเว็บไซต์ 

     1.2 สามารถดูรายละเอียดของร้านตัดผมได้  

1.2.1 แผนที่ร้าน                    

1.2.2 ข้อมูลร้าน 

1.2.3 บริการและค่าบริการ 

    1.3 สามารถเลือกเงื่อนไขในการตัดผมได้   

1.3.1 เลือกช่างตัดผม (เพศหญิง, ชาย)                           

1.3.2 ค่าบริการ 

1.3.3 บริการตัดผม 

1.3.4 บริการซอยผม 

1.3.5 บริการสระไดร์ 

1.3.6 บริการทำสีผม 

1.3.7 บริการดัดผม 

1.3.8 บริการยืดผม 

1.3.9 บริการอบไอน้ำ 

1.3.10 บริการโกนหนวด 

2. ผู้ดูแลระบบ  

     2.1 สามารถเพ่ิม ลบหรือแก้ไขข้อมูลร้านตัดผมได้ 

     2.2 สามารถเพ่ิม ลบหรือแก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบได้ 
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1.4 ระเบียบวิธีการดำเนินโครงงาน 

 สำหรับวิธีการดำเนินงานโครงงานศึกษาเอกเทศด้านเทคโนโลยีสารสนเทศนั้น ผู้พัฒนาได้

ลำดับการดำเนินการโครงงานตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

1. ศึกษางานวิจัยต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

2. วิเคราะห์และออกแบบระบบ 

3. พัฒนาระบบ 

4. ทดสอบการใช้งานของระบบ 

5. สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ รวมทั้งจัดทำรูปเล่มรายงาน 

 

1.5 เครื่องมือที่ใช้ในการพัฒนาระบบ 

 1. ใช้โปรแกรม Microsoft Windows 10 เป็นระบบปฏิบัติการ  

 2. ใช้โปรแกรม Visual Studio Code Version 1.67.0 ในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  

 3. ใช้โปรแกรม XAMPP Version 3.3.0 เป็นชุดพัฒนาเว็บไซต์ ประกอบด้วย 

     3.1 ใช้ Apache Version 2.4.51 ในการจำลองการทำงานของเว็บเซิร์ฟเวอร์ 

     3.2 ใช้ภาษา PHP Version 8.0.11 ในการเขียนโปรแกรม 

     3.3 ใช้ MySQL Version 8.0.11 เป็นฐานข้อมูล 

              3.4 ใช้ PhpMyAdmin Version 5.1.1 ในการจัดการฐานข้อมูล  

 4. ใช้โปรแกรม Laravel Framework Version 8.75 ในการพัฒนาเว็บไซต์ 

 5. ใช้ Nodejs Version 16.13.2 ในการสั่งให้โปรแกรมภาษา JavaScript ที่เขียนขึ้นทำงาน 

 6. ใช้ Composer Version 2.2.6 ในการจัดการ Package ต่าง ๆ ของ PHP 

 7. ใช้ Bootstrap Version 5.1.3 ในการออกแบบเว็บไซต์ให้รองรับการทำงานแบบ 

Responsive 

 8. ใช้ Google Maps ในการแสดงแผนที่พิกัดของร้านตัดผม 

 9. ใช้เว็บไซต์ Canva ในการตัดต่อและตกแต่งรูปภาพ  

 10. ใช้ Google Chrome ทดสอบการทำงานของเว็บไซต์ 
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1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 1. ได้ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์  

 2. ผู้ใช้ได้ร้านตัดผมที่ตรงกับความต้องการ 

 3. ช่วยให้สามารถเดินทางไปยังร้านตัดผมได้อย่างถูกต้อง 

 4. ช่วยให้สามารถควบคุมค่าใช้จ่ายในการตัดผมได้  
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

 แนวคิดและทฤษฎีต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการพัฒนาระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมือง

จังหวัดนครสวรรค์ ประกอบด้วยแนวคิดและหลักการดังต่อไปนี้ 

2.1 หลักการทำงานของ Web Server 

2.2 โปรแกรม Visual studio code 

2.3 ฐานข้อมูล XAMPP 

2.4 ภาษา PHP 

2.5 Laravel Framework 

2.6 Nodejs 

2.7 Composer 

2.8 ระบบฐานข้อมูล MySQL 

2.9 การจัดการข้อมูล PhpMyAdmin  

2.10 Bootstrap  

2.11 หลักการออกแบบระบบ 

2.12 หลักการออกแบบเว็บไซต์ 

2.13 Google Maps 

2.14 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
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2.1 หลักการทำงานของเว็บ Web Server 

        วรรณพร งามละม้าย และ ชยณัฐ พวงสายใจ (2563) ได้ศึกษาว่า ในปัจจุบันระบบงานด้าน

สารสนเทศต่าง ๆ ภายในองค์กร เช่น ระบบการลงทะเบียน เว็บไซต์ ระบบงานบัญชีได้มีการใช้งาน

ระบบฐานข้อมูลในการจัดเก็บข้อมูลแทนระบบไฟล์แบบไฟล์แบบเดิมเป็นผลทำให้ข้อมูลที่กระจัด

กระจายอยู่ตามไฟล์ข้อมูลต่าง ๆ ในระบบงานอยู่รวมกันเป็นศูนย์กลางซึ่งทำให้ประสิทธิภาพในการ

จัดเก็บ และทำงานร่วมกับข้อมูลมีมากขึ้น นอกจากนี้ยังช่วยเพิ่มความปลอดภัย และช่วยลดความ

ซ้ำซ้อนของข้อมูลลง แต่ถึงแม้ว่าระบบฐานข้อมูลนั้นจะได้รับการแบบไว้อย่างดีเพียงใดก็ตาม ถ้าไม่มี

ซอฟต์แวร์ที่ใช้จัดการระบบฐานข้อมูล (DataBase Management System: DBMS) ที่มีประสิทธิภาพ 

ระบบฐานข้อมูลนั้นก็ไม่แตกต่างไปจากการจัดเก็บระบบไฟล์ธรรมดา Microsft SQL Server 2012 

เป็นหนึ่งในซอฟต์แวร์จำพวก DBMS ที่มีประสิทธิภาพสูงตัวหนึ่งในท้องตลาดเหมาะสำหรับใช้ในการ

ทำงานในระบบงานขนาดเล็กไปจนถึงขนาดใหญ่เพราะมีวิธีการใช้งานค่อนข้างง่าย และมีเครื่องมือ

ต่าง ๆ ช่วยในการทำงานค่อนข้างมาก 

 สำหรับเว็บเพจธรรมดาที่ปกติมีนามสกุลของไฟล์เป็น HTM หรือ HTML นั้นเมื่อเราใช้เว็บ

เบราว์เซอร์เปิดดูเว็บเพจใด เว็บเซิร์ฟเวอร์ก็จะส่งเว็บเพจนั้นกลับยังเบราว์เซอร์จากนั้นเบราว์เซอร์จะ

แสดงผลไปตามคำสั่งภาษา HTML (Hypertext Markup Language) ที่อยู่ในไฟล์จะเห็นได้ว่าเว็บเพจ

ที่มีลักษณะ STATIC คือผู้ใช้จะพบกับเว็บเพจหน้าเดิม ๆ ทุกครั้งจนกว่าผู้ดูแลเว็บเพจนั้นจะทำการ

ปรับปรุงเว็บเพจนั้น อันนี้คือข้อ จำกัด ที่มีต้นเหตุมาจากภาษา MTML สามารถกำหนดให้เว็บเพจมี

หน้าตาอย่างเราได้ แต่ไม่ช่วยให้เว็บเพจมี “ความฉลาด” ได้ แสดงดังภาพที่ 2.1 

 

 
 

ภาพที่ 2.1 กลไกการทำงานของเว็บเพจ 
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ภาพที่ 2.2 การทำงานของเว็บเพจที่ฝังสคริปต์ภาษา PHP 

 

 จากภาพที่ 2.2 เป็นการทำงานของเว็บเพจที่ฝังสคริปต์ภาษา PHP ไว้ (ขอเรียกว่าไฟล์ PHP) 

เมื ่อเว็บเบราว์เซอร์ร ้องขอไฟล์ PHP ไฟล์ใด เว็บเซิร ์ฟเวอร์จะเรียก PHP ENGINE ขึ ้นมาแปล 

(INTERPRET) และประมวลผลคำสั่งที่อยู่ในไฟล์ PHP นั้น โดยอาจมีการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล หรือ

เขียนข้อมูลลงไปยังฐานข้อมูลด้วย หลังจากนั้นผลลัพธ์ในรูปแบบ HTML จะถูกส่งกลับยังเบราว์เซอร์ 

เบราว์เซอร์ก็จะแสดงผลคำสั่ง HTML ที่ได้รับมาซึ่งย่อยไม่มีคำสั่ง PHP ใด ๆ หลงเหลืออยู่เนื่องจาก

ถูกแปลและประมวลผลโดย PHP ENGINE ที่ฝั่งเซิร์ฟเวอร์ไปหมดแล้ว ให้สังเกตว่าการทำงานของ

เบราว์เซอร์ในกรณีนี้ไม่ต่างจากกรณีของเว็บเพจธรรมดาที่ได้อธิบายไปก่อนหน้านี้เลย เพราะสิ่งที่

เบราว์เซอร์ต้องกระทำคือ การร้องขอไฟล์จากเว็บเซิร์ฟเวอร์จากนั้นก็รอรับผลลัพธ์ กลับมาแล้ว

แสดงผลความแตกต่างจริง ๆ อยู่ที่การทำงานของฝั่งเซิร์ฟเวอร์ ซึ่งกรณีนี้เว็บเพจที่เป็นไฟล์ PHP จะ

ผ่านการประมวลผลก่อน แทนที่จะถูกส่งไปยังเบราว์เซอร์ทันที 

 การฝังสคริปต์ PHP ไว้ในเว็บเพจ ช่วยให้เราสร้างเว็บเพจแบบ DYNAMIC ได้ซึ่งหมายถึงเว็บ

เพจที่มีเนื้อหาสาระและหน้าตาเปลี่ยนแปลงไปได้ในแต่ละครั้งที่ผู้ใช้เปิดดู โดยขึ้นอยู่กับเงื่อนไขต่าง ๆ 

เช่น ข้อมูลที่ผู้ใช้ส่งมาให้ หรือข้อมูลในฐานข้อมูล เป็นต้น 

 

2.2 โปรแกรม Visual Studio Code 

 Visual Studio Code เป็นโปรแกรมแก้ไขรหัสที่สามารถดาวน์โหลดได้ฟรี สามารถใช้งานได้

กับ Windows, iOS และระบบปฏิบัติการอ่ืน ๆ เพื่อให้สามารถทำงานร่วมกับโค้ดได้ 

 วิธีที่ใช้งานง่ายซึ่ง Visual Studio Code ทำหน้าที่แย้งอำนาจในการทำงานกับซอฟต์แวร์

เขียนโค้ดของตนเอง มีสี่ส่วนให้กับโปรแกรม โมดูลแรกของ IntelliSense คือโค้ด IntelliSense ของ 

Visual Studio ซึ่งจะให้ผู้ใช้มีข้อเสนอแนะที่สมบูรณ์ซึ่งขึ้นกับประเภทตัวแปรนิยามฟังก์ชันและข้อมูล
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ที่นำเข้า เป็นมากกว่าฟังก์ชันอัตโนมัติสมบูรณ์แบบง่าย ๆ ประการที่สองคือโมดูลการดีบักซึ่งจะค้นหา

รหัสของคุณสำหรับข้อผิดพลาดที่อาจเกิดขึ้นและยังแนะนำแนวทางแก้ไข สามารถใช้แก้จุดบกพร่อง

และเรียกกอง โมดูลที่สามเรียกว่า Git และช่วยให้โปรแกรมเมอร์สามารถรวม Git ผ่านตัวแก้ไข

ตัวอย่างเช่น เพ่ือทบทวน diffs และไฟล์ stage สุดท้ายมีโมดูลที่อนุญาตให้ใช้ส่วนขยายต่าง ๆ เพ่ือใช้

กับแพลตฟอร์ม แม้ว่าจะเป็นส่วนขยายของบุคคลที่สามก็ตาม แต่จะไม่ทำให้โปรแกรมแก้ไขลดลง 

  

2.3 ฐานข้อมูล XAMPP 

 XAMPP คือ โปรแกรมสำหรับสร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์บนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ที่ได้รับความ

นิยมอย่างมาก โดย XAMPP มาพร้อมกับโปรแกรมที ่สำคัญสำหรับการรันเว็บเซิร ์ฟเวอร์ อัน

ประกอบด้วยโปรแกรม Apache, MySQL (MariaDB), PHP และ Perl  

 2.3.1 ส่วนของประกอบ XAMPP  

  1. X = Cross Platform คือ โปรแกรม XAMPP รองรับการรันบนระบบปฏิบัติการ

ต่าง ๆ เช่น Windows, Linux และ OS X  

  2. A = Apache คือ โปรแกรมสำหรับสร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์ ทำงานบนโปรโตคอล 

HTTP  

  3. M = MySQL (MariaDB) คือ โปรแกรมฐานข้อมูล ใช้สำหรับบริหารจัดการ

ฐานข้อมลูบนเว็บไซต์  

  4. P = PHP คือ ภาษาคอมพิวเตอร์สำหรับพัฒนาเว็บไซต์ มีการประมวลผลทางฝั่ง 

Server  

  5. P = Perl คือ ภาษาคอมพิวเตอร์ รองรับการพัฒนาโปรแกรมในลักษณะต่าง ๆ  

 2.3.2 ข้อดีของ XAMPP 

  1. ติดตั ้งเว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ง่าย ประหยัดเวลาเนื่องจากไม่ต้องติดตั ้ง  และตั ้งค่า

โปรแกรมแต่ละตัวด้วยตนเอง  

  2. สามารถดาวน์โหลดมาติดตั้ง และใช้งานได้ฟรี  

  3. รองรับการทำงานบนระบบปฏิบัติการต่าง ๆ ที่หลากหลาย  

  4. โปรแกรมทำงานได้ดี ปัญหาน้อย รองรับการสร้างเว็บเซิร์ฟเวอร์ได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ  

  5. โปรแกรมได้รับความนิยมใช้งานอย่างแพร่หลาย  

  6. มีบทความ เอกสาร คู่มือ วิธีการปรับแต่ง และแก้ไขปัญหา 

  7. โปรแกรมมีเวอร์ชันต่าง ๆ ให้เลือกตามความเหมาะสมในการใช้งาน 
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2.4 ภาษา PHP  

 ขวัญฤทัย สวนสุขา (2560) ได้ศึกษาว่า PHP เดิมย่อมาจาก Personal Home Page tools 

โดย Rasmus Lerdorf โปรแกรมเมอร์ชาวอเมริกาเป็นผู้สร้างขึ้นในปี ค.ศ. 1994 เนื่องจากต้องการ

พัฒนาโปรแกรมเพื่อเก็บข้อมูลของผู้ใช้ที่เข้ามาเยี่ยมชมโฮมเพจส่วนตัว แต่ปัจจุบันมีกลุ่มผู้พั ฒนา 

PHP ได ้กำหนดให้ PHP ย่อมาจาก Hypertext Preprocessor ซึ ่งใช ้เป ็นคำย ่อแบบกล่าวซ้ำ 

(recursive) จากคำว่า PHP Hypertext Preprocessor  

 ภาษา PHP (PHP Language) คือภาษาคอมพิวเตอร์ประเภทโอเพนท์ซอร์ส (Open Source 

Computer Language) สำหรับพัฒนา Web page แบบ Dynamic เมื่อเครื่องบริการได้รับคำร้อง

จากผู้ใช้ก็จะส่งให้กับตัวแปลภาษาทำหน้าที่ประมวลผลและส่งข้อมูลกลับไปยังเครื่องของผู้ใช้ที่ร้องขอ

ในรูป HTML ภาพหรือแฟ้ม digital อื่น ๆ ลักษณะของภาษามีคำสั่งมาจากภาษาซีภาษาจาวา (java) 

และภาษาเพิร์ล (Pert) ซึ ่งภาษา PHP นั้นง่ายต่อการเรียนรู ้ซึ ่งเป้าหมายหลักของภาษานี้คือให้

นักพัฒนาเว็บไซต์สามารถเขียนเว็บเพจที่มีความตอบโต้ได้อย่างรวดเร็ว PHP เป็นผลงานที่เติบโตมา

จากกลุ่มของนักพัฒนาในเชิงเปิดเผยรหัสต้นฉบับหรือ Opensource ดังนั้น PHP จึงมีการพัฒนาไป

อย่างรวดเร็วและแพร่หลายโดยเฉพาะอย่างยิ่งเมื่อใช้ร่วมกับ Apache Webserver ระบบปฏิบัติ

อย่างเช่น Linux หรือ FreeBSD เป็นต้น ในปัจจุบัน PHP สามารถใช้ร่วมกับ Web Server หลาย ๆ 

ตัวบนระบบ  

 PHP เป็นภาษาจำพวก scripting language คำสั่งต่าง ๆ จะเก็บอยู่ในไฟล์ที่เรียกว่าสคริปต์ 

(Script) และเวลาใช้งานต้องอาศัยตัวแปลชุดคำสั่งตัวอย่างของภาษาสคริป เช่น JavaScript, Pert 

เป็นต้นลักษณะของ PHP ที่แตกต่างจากภาษาสคริปต์แบบอื่น ๆ คือ PHP ได้รับการพัฒนาและ

ออกแบบมาเพ่ือใช้งานในการสร้างเอกสารแบบ HTML โดยสามารถสอดแทรกหรือแก้ไขเนื้อหาได้โดย

อัตโนมัติดังนั้นจึงกล่าวว่า PHP เป็นภาษาท่ีเรียกว่า server-side หรือ HTML-embedded scripting 

language เป็นเครื่องมือที่สำคัญชนิดหนึ่งที่ช่วยให้สามารถสร้างเอกสารแบบ Dynamic HTML ได้

อย่างมีประสิทธิภาพและมีลูกเล่นมากขึ้นหากรู้จัก Server Side Include (SS) ก็จะสามารถเข้าใจการ

ทำงานของ PHP ได้ไม่ยากสมมุติว่าต้องการจะแสดงวันเวลาปัจจุบันที่ผู ้เข้ามาเยี่ยมชมเว็บไซด์ใน

ขณะนั้นในตำแหน่งใดตำแหน่งหนึ่งภายในเอกสาร HTML ที่ต้องการโดยอาจจะใช้คำสั่งในรูปแบบนี้

เช่น <!-# exec cgj = "date.p!"-> ไว้ในเอกสาร HTML เมื่อ SSI ของ web server มาพบคำสั่งนี้ก็

จะกระทำคำสั่ง date.pl ซึ่งในกรณีนี้เป็นสคริปต์ที่เขียนด้วยภาษา pert สำหรับอ่านเวลาจากเครื่อง

คอมพิวเตอร์แล้วใส่ค่าเวลาเป็นเอาต์พุต (output) และแทนที่คำสั่งดังกล่าวลงในเอกสาร HTML โดย

อัตโนมัติก่อนที่จะส่งไปยังผู้อ่านอีกที่หนึ่งอาจจะกล่าวได้ว่า PHP ได้รับการพัฒนาขึ้นมาเพื่อแทนที่ 
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SS1 รูปแบบเดิม ๆ โดยให้มีความสามารถและมีส่วนเชื่อมต่อกับเครื่องมือชนิดอื่นมากขึ้น แสดงดัง

ภาพที่ 2.3 และ ภาทท่ี 2.4 

 

 
 

ภาพที่ 2.3 การแสดงผลข้อความออกทางหน้าจอ 

 

 
 

ภาพที่ 2.4 การคอมเมนต์แบบบล็อกหรือหลายบรรทัด 

 

2.5 Laravel Framework 

 Laravel Framework คือ PHP Framework ตัวหนึ่งที่ถูกออกแบบมาเพื่อพัฒนาเว็บแอป

พลิเคชันต่าง ๆ ในรูปแบบ MVC (Model Views Controller) โดยผู้พัฒนาคือ นาย Taylor Otwell 

ภายใต้ลิขสิทธิ์ของ MIT และ Source Code ได้ถูกเก็บไว้บน Host ของ GitHub ซึ่งมีการแบ่งโค้ด

ของระบบออกเป็น 3 ส่วน ได้แก่ Model, View และ Controller แสดงดังภาพที่ 2.5 และภาพท่ี 2.6 

 

 
 

ภาพที่ 2.5 การทำงานของระบบ 
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ภาพที่ 2.6 หน้าแรกของ Laravel Framework 

 

 Model คือ โค้ดส่วนที ่ใช้สำหรับติดต่อกับฐานข้อมูล จัดการนำข้อมูลเข้าหรือออกจาก

ฐานข้อมูล เพ่ือนำไปประมวลผล 

 View คือ โค้ดส่วนที่ใช้แสดงผลออกทางหน้าจอ เพ่ือติดต่อรับคำสั่งหรือข้อมูลจากผู้ใช้งาน 

 Controller คือ โค้ดส่วนที่ใช้ประมวลผลการทำงานตามที่ได้รับคำสั่งหรือข้อมูลจากผู้ใช้งาน 

เป็นส่วนที่ควบคุมการทำงานของระบบ 

 จุดเด่นและข้อดี  

 1. ทำให้การเขียนโค้ดดูสะอาดสามารถอ่านและแก้ไขได้ง่าย  

 2. สามารถดาวน์โหลดมาใช้งานได้ฟรี  

 

2.6 Nodejs 

 2.6.1 Node.js คืออะไร 

  Node.js คือสภาพแวดล้อมการทำงานของภาษา JavaScript นอกเว็บเบราว์เซอร์ที่

ทำงานด้วย V8 engine นั่นหมายความว่าสามารถใช้ Node.js ในการพัฒนาแอพพลิเคชันแบบ 

Command line แอพพลิเคชัน Desktop หรือแม้แต่เว็บเซิร์ฟเวอร์ได้ โดยที่ Node.js จะมี APIs ที่

สามารถใช้สำหรับทำงานกับระบบปฏิบัติการ เช่น การรับค่าและการแสดงผล การอ่านเขียนไฟล์ และ

การทำงานกับเน็ตเวิร์ก เป็นต้น 

  Node.js ถูกพัฒนาและทำงานโดยใช้ Chrome V8 engine สำหรับคอมไพล์ภาษา 

JavaScript ให้เป็นภาษาเครื่องด้วยการคอมไพล์แบบ Just-in-time (JIT) เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพการ

ทำงานของภาษา JavaScript จากที่แต่เดิมมันเป็นภาษาท่ีมีการทำงานแบบ Interpreted 

  Node.js เป็นโปรแกรมที่สามารถใช้ได้ทั ้งบน Windows, Linux และ Mac OS X 

นั่นหมายความว่าสามารถเขียนโปรแกรมในภาษา JavaScript และนำไปรันได้ทุกระบบปฏิบัติการที่
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สนับสนุนโดย Node.js นี่เป็นแนวคิดของการเขียนครั้งเดียวแต่ทำงานได้ทุกที่ (Write once, run 

anywhere) 

 2.6.2 ประวัติของ Node.js 

  Node.js ถูกพัฒนาขึ้นมาครั้งแรกโดยนักพัฒนาชาวอเมริกัน Ryan Dahl ในปี 2009 

สำหรับใช้เป็นสภาพแวดล้อมเพื ่อที่จะใช้ภาษา JavaScript ในการพัฒนาเว็บไซต์ในรูปแบบของ 

Server side ในช่วงแรกนั ้น Node.js สนับสนุนการทำงานเพียงแค่บน Linux และ Mac OS X 

เท่านั้น และสำหรับ Windows นั้นถูกเพ่ิมการสนับสนุนเข้ามาในภายหลัง 

  แรงบันดาลใจในการสร้าง Node.js ขึ้นมาก็เพื่อใช้เป็นเว็บเซิร์ฟเวอร์ที่สามารถ

รองรับจำนวนการใช้งานได้มากขึ้นกว่าเว็บเซิร์ฟเวอร์ในรูปแบบเดิมอย่าง Apache HTTP Server 

โดยใช้หลักของการเขียนโปรแกรมแบบ Asynchronous หรือ Non-blocking I/O ที ่ใช้ฟังก์ชัน 

Callback และ Event loop ในการจัดการกับ Request แทนการสร้าง Thread และ Process ที่

ต้องใช้ทรัพยากรของเว็บเซิร์ฟเวอร์เป็นจำนวนมาก แสดงดังภาพที่ 2.7 และ ภาพที่ 2.8 ซึ่งโครงงานนี้

ได้ใช้โปรแกรม Nodejs Version 16.14.0 ในการพัฒนาเว็บไซต์  

 

 
 

ภาพที่ 2.7 หลักการทำงานแบบ Non-blocking I/O 

 

 
 

ภาพที่ 2.8 Event Loop Model 
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2.7 Composer 

 2.7.1 Composer คืออะไร 

  Composer เป็นโปรแกรมสำหรับจัดการ Package ต่าง ๆ ของ PHP โดยสมัยก่อน 

การเขียน Web Application ด้วยภาษา PHP นั้น จะมีการทำ Package ไว้คนละที่กัน ใน Project 

หนึ ่งอาจมีหลาย Package ดังนั ้นเมื ่อแต่ละ Package มีการ Update ก็ต้องตามไปดาวน์โหลด 

Package ในแต่ละที ่มา Update ใน Project ใหม่ ทำให้ต้องเสียเวลาในการไปตรวจสอบว่ามี 

Package ไหน Update บ้าง ดังนั้นจึงเกิด Composer ขึ้นมาเพื่อจัดการเรื่อง Package โดยเฉพาะ 

โดยจัดเก็บไว้ในเว็บไซต์ Packagist.org แสดงดังภาพที่ 2.9 

 

 
  

ภาพที่ 2.9 หลักการทำงานของ Composer 

 

 2.7.2 Packagist.org 

  Packaagist.org เป็นเว็บไซต์ที่รวบรวม Package ต่าง ๆ ไว้ เพื่อให้สามารถติดตั้ง

ผ่านโปรแกรม Composer ได้ โดยเป็นการระบุเพียงว่า Package นั้น ๆ มีการ update version ใหม่

หรือยัง โดยที่ไม่ได้เก็บ source code ไว้แต่อย่างใด ในการตรวจสอบนั้นจะใช้การ Hook ไปยังแหล่ง

เก็บ source code ต่าง ๆ เช่น Github.com หรือ Bitbucket.org หรือแหล่งอื่น ๆ 

 2.7.3 composer.json 

  สำหรับการตั้งค่าหรือการติดตั้ง Package ต่าง ๆ ผ่าน Composer จะมีไฟล์เอาไว้

สำหรับรวบรวม Package ต่าง ๆ พร้อม version ไว้ที่ไฟล์ที่มีชื่อว่า composer.json ใน root ของ 

Project โดย Composer จะมาอ่านไฟล์นี้ หากมีการลบ Package หรอืเพ่ิม Package Composer ก็

จะทำงานตามท่ีได้กำหนดไว้ ทำให้มีความสะดวกมากยิ่งข้ึน 
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 2.7.4 Folder vendor 

  หลังจากการติดตั้ง Package ต่าง ๆ ของ PHP ผ่าน Composer จะสังเกตเห็นว่ามี 

folder vendor เกิดข้ึนใน project นั่นก็คือ folder ทีเ่ก็บ package ต่าง ๆ ของ Project ที่ได้ติดตั้ง

ไว้นั่นเอง และการนำ Package ต่าง ๆ ไปใช้งาน เพียงแค่ include 'vendor/autoload.php'; ก็

สามารถ use PackageName; ได ้

 2.7.5 สรุป 

  Composer เป็นโปรแกรมที่ช่วยให้ไม่ต้องกังวลกับเรื่องของการ update Package 

ต่าง ๆ ที่ใช้ใน Project ซึ่งช่วยให้ทำงานได้อย่างมีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ซึ่งโครงงานนี้ได้ใช้โปรแกรม 

Composer Version 2.2.9 ในการพัฒนาเว็บไซต์ 

 

2.8 ระบบฐานข้อมูล MySQL 

 วรรณพร งามละม้าย และ ชยณัฐ พวงสายใจ (2563) ได้ศึกษาว่า ฐานข้อมูลเป็นองค์ประกอบ

หนึ่งที่สำคัญในการพัฒนาแอปพลิเคชัน (Application) เนื่องจากระบบงานต่าง ๆ จะมีการจัดเก็บ

ข้อมูลไว้ในฐานข้อมูลเพ่ือให้สามารถเข้าถึงข้อมูลที่ฐานข้อมูลได้คำว่า“ เข้าถึงข้อมูล” ในที่นี้ก็คือการที่

ระบบงานสามารถเพิ่มลบแก้ไขข้อมูลและจัดทำรายงานได้ซึ่งถือว่าเป็นฟังก์ชันพื้นฐานของระบบงาน

ต่าง ๆ เช่น ระบบงานทางธุรกิจเราจัดเก็บข้อมูลของสินค้าคงคลังเพื่อเก็บรายละเอียดสินค้า และ    

สต๊อกสินค้าของบริษัท ถ้ามีลูกค้ามาสั่งซื้อสินค้าเราก็สามารถทำการตรวจสอบว่ามีสินค้าที่ลูกค้า

ต้องการหรือไม่หลังจากนั้นเมื่อลูกค้าซื้อสินค้าแล้วเราก็สามารถทำการแก้ไขหรือปรับปรุงจำนวนสินค้า

ที่ขายไปได้เป็นต้น  

 MySQL ถูกพัฒนามาจากโปรแกรม mSQL ซึ ่งมีจุดด้อย และข้อจำกัดอยู ่มากโดยทาง

ผู ้พัฒนาโปรแกรม MySQL ได้ทำการแก้ไขข้อบกพร่องข้อ จำกัด ต่าง ๆ ที ่มีอยู ่มากมายนี้ให้มี

ประสิทธิภาพในการทำงานมากยิ่งขึ้นจนกลายมาเป็นตัวโปรแกรม MySQL และสร้างให้ตัวโปรแกรม

สามารถสนับสนุนการทำงานระบบปฏิบัติการทั้งระบบปฏิบัติการ Windows หรือ Linux และที่เด่น

ไปกว่านั้นตัวโปรแกรม MySQL ยังเป็นของแจกฟรีเพราะเป็นโปรแกรมประเภท Open Source ซึ่งมี

ลิขสิทธิ์ในแบบ GPL  

 MySQL คือโปรแกรมระบบจัดการฐานข้อมูลที่พัฒนาโดย บริษัท MySQL AB มีหน้าที่เก็บ

ข้อมูลอย่างเป็นระบบรองรับคำสั่ง SQL เป็นเครื่องมือสำหรับเก็บข้อมูลที่ต้องใช้ร่วมกับเครื่องมือหรือ

โปรแกรมอื่นอย่างบูรณาการเพื่อให้ได้ระบบงานที่รองรับความต้องการของผู้ใช้เช่นทำงานร่วมกับ

เครื่องบริการเว็บ (Web Server) เพื่อให้บริการแก่ภาษาสคริปต์ที่ทำงานฝั่งเครื่องบริการ  (Server-

Side Script) เช่นภาษา php ภาษา aps.net หรือภาษาเจเอสพีเป็นต้นหรือทำงานร่วมกับโปรแกรม
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ประยุกต์ (Application Program) เช่นภาษาวิชวลเบสิกดอทเน็ตภาษาจาวาหรือภาษาซีชาร์ปเป็นต้น

โปรแกรมถูกออกแบบให้สามารถทำงานได้บนระบบปฏิบัติการที่หลากหลายและเป็นระบบฐานข้อมูล

โอเพนทซอร์ท (Open Source) ที่ถูกนำไปใช้งานมากที่สุด  

 MySQL มายเอสคิวแอลเป็นระบบจัดการฐานข้อมูลโดยใช้ภาษา SQL แม้ว่า MySQL เป็น

ซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ส แต่แตกต่างจากซอฟต์แวร์โอเพนซอร์สทั่วไปโดยมีการพัฒนาภายใต้ บริษัท 

MySQL AB ในประเทศสวีเดนโดยจัดการ MySQL ทั้งในแบบที่ให้ใช้ฟรีและแบบที่ใช้ในเชิงธุรกิจ 

MySQL สร้างขึ้นโดยชาวสวีเดน 2 คนและชาวฟินแลนด์ชื ่อ David Ax mark, Alan Larsson และ 

Michael "Monty” widenius ปัจจุบันบริษัทชั้นไมโครซิสเต็มส์ (Sun Microsystems, Inc. ) เข้าซื้อ

กิจการของ MySQL AB เรียบร้อยแล้วฉะนั้นผลิตภัณฑ์ภายใต้ MySQL AB ทั้งหมดจะตกเป็นของซัน 

 

2.9 การจัดการข้อมูล PhpMyAdmin 

 ขวัญฤทัย สวนสุขา (2560) ได้ศึกษาว่า phpMyAdmin คือ โปรแกรมที่ถูกพัฒนาโดยใช้

ภาษา PHP เพื่อใช้ในการบริหารจัดการฐานข้อมูล MySQL แทนการคีย์คำสั่ง เนื่องจากถ้าจะใช้

ฐานข้อมูลที่เป็น MySQL บางครั้งจะมีความลำบากและยุ่งยากในการใช้งาน ดังนั้นจึงมีเครื่องมือใน

การจัดการฐานข้อมูล MySQL ขึ้นมาเพ่ือให้สามารถจัดการ DBMS ที่เป็น MySQL ได้ง่ายและสะดวก

ยิ่งขึ้นโดย phpMyAdmin ถือเป็นเครื่องมือชนิดหนึ่งในการจัดการนั้นเอง 

 phpMyAdmin เป็นส่วนต่อประสานที่สร้างโดยภาษา PHP ซึ่งใช้จัดการฐานข้อมูล MySQL 

ผ่านเว็บเบราว์เซอร์ โดยสามารถท่ีจะทำการสร้างฐานข้อมูลใหม่หรือทำการสร้าง TABLE ใหม่ ๆ และ

ยังมี function ที่ใช้สำหรับการทดสอบการ query ข้อมูลด้วยภาษา SQL พร้อมกันนั้น ยังสามารถทำ

การ insert delete update หรือแม้กระทั่งใช้คำสั่งต่าง ๆ เหมือนกับกันการใช้ภาษา SQL ในการ

สร้าง ตารางข้อมูล 

 phpMyAdmin เป็นโปรแกรมประเภท MySQL Client ตัวหนึ ่งที ่ใช้ในการจัดการข้อมูล 

MySQL ผ่าน web browser ได้โดยตรง phpMyAdmin ตัวนี้จะทำงานบน Web server เป็น PHP 

Application ที่ใช้ควบคุมจัดการ MySQL Server  

 ความสามารถของ phpMyAdmin ได้แก่ 

 1. สร้างและลบ Database 

 2. สร้างและจัดการ Table แทรก ลบ แก้ไข 

 3. โหลดเท็กซ์ไฟล์เข้าไปเก็บเป็นข้อมูลในตารางได้ 

 4. หาผลสรุปด้วยคำสั่ง SQL 
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2.10 Bootstrap 

   ขวัญฤทัย สวนสุขา (2560) ได้ศึกษาว่า Bootstrap เป็น Front-end Framework จะช่วย

ให้การพัฒนาเว็บไซต์เร็วขึ้นและเป็นระบบมากขึ้น คำว่า Bootstrap ในภาษาอังกฤษหมายถึง“ สิ่งที่

ช่วยทำให้ง่ายขึ้น” หรือ“ สิ่งที่ทำได้ด้วยตัวเอง” ซึ่งช่วยให้สามารถสร้างเว็บแอปพลิเคชันได้อย่าง

รวดเร็ว และ สวยงาม Bootstrap มีทั้ง CSS Component และ JavaScript Plugin ให้ได้เรียกใช้

งานได้อย่างหลากหลาย Bootstrap ถูกออกแบบมาให้รองรับการทำงานแบบ Responsive Web ซึ่ง

ทำให้เขียนเว็บไซต์เพียงครั้งเดียวสามารถนำไปรันผ่านเบราว์เซอร์ได้ทั้งบน โทรศัพท์มือถือ แท็บเล็ต 

และพีซีทั่วไป โดยที่ไม่จำเป็นต้องเขียนขึ้นใหม่ Bootstrap ถูกพัฒนาขึ้นด้วยกลุ่มนักพัฒนาจากทั่วทุก

แห่งในโลก มีการอัปเดทอยู่ตลอดเพื่อรองรับการทำงานได้อย่างทันสมัย และการแก้ไขปัญหาต่าง  ๆ 

หรือ Bug สามารถทำได้อย่างรวดเร็ว Bootstrap ใช้ในการนำมาช่วยพัฒนาโปรเจคต่าง ๆ ทั้งเว็บแอป

พลิเคชันบนมือถือ อีกทั้ง Bootstrap เป็นเครื่องมือที่ช่วยให้ผู้ใช้งานสามารถพัฒนาเว็บแอปพลิเคชัน

ได้อย่างรวดเร็วและดูสวยงาม โดย UI (User Interface) ถูกออกแบบมาเพื ่อให้ทันสมัยอยู่เสมอ 

สามารถนำไปใช้ได้กับเว็บไซต์ทั่วไป และเว็บสำหรับมือถือ Bootstrap สามารถประยุกต์ใช้ในการ

สร้างเว็บไซต์ที่สวยงามได้ ตัวอย่างเช่น ปุ่มสีต่าง ๆ ฟอร์มคอนโทรลต่าง ๆ ตาราง เมนูบาร์ และอีก

หลาย ๆ รายการที่พร้อมให้เลือกใช้งานบนเว็บเบราว์เซอร์ที่สามารถใช้งานได้ แสดงดังภาพที่ 2.10 

 

 
 

ภาพที่ 2.10 bootstrap Buttons 

 

 Bootstrap ถูกออกแบบมาเพื่อให้สามารถรองรับการทำงานได้ทุกเบราว์เซอร์ และสามารถ

รันได้ทุกระบบ ไม่ว่าจะเป็น Windows, Linux, Mac, iOS, Android  

 เบราว์เซอร์ที่รองรับการทำงานของ Bootstrap มีดังต่อไปนี้  

 1. Google Chrome (ทั้งบน Windows Mac iOS และ Android) 

 2. Safari บน Mac และ IOS)  
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 3. Internet Explorer (บน Windows และ Windows Phone) 

 4. Opera (บน Windows Mac) 

 

2.11 หลักการออกแบบระบบ  

 วงจรการพัฒนาระบบ (System Development Life Cycle : SDLC) คือ การแบ่งขั้นตอน

กระบวนการพัฒนาระบบงาน หรือระบบเทคโนโลยีสารสนเทศด้วย เพื่อช่วยแก้ปัญหาทางธุรกิจหรือ

ตอบสนองความต้องการขององค์กรโดยระบบที่จะพัฒนานั้นอาจเป็นการพัฒนาระบบใหม่หรือการ

ปรับปรุงระบบเดิมให้ดีขึ้นก็ได้ การพัฒนาระบบแบ่งออกเป็น 7 ขั้นตอน ดังนี้ แสดงดังภาพที่ 2.11 

 

 
 

ภาพที่ 2.11 System Development Life Cycle : SDLC 

 

 วงจรการพัฒนาระบบ System Development Life Cycle : SDLCประกอบด้วย 

  1. กำหนดปัญหา (Problem Definition) ในขั้นตอนนี้นักวิเคราะห์ระบบจะต้อง

ค้นหาปัญหาและศึกษาทำความเข้าใจปัญหา ข้อเท็จจริงต่าง ๆ ที่เกิดขึ้นจากการทำงานในระบบงาน

เดิม โดยนักวิเคราะห์ระบบจะต้องทำความเข้าใจปัญหาอย่างถ่องแท้ คิดหาทางแนวทางและ

วัตถุประสงค์ในการแก้ปัญหา ศึกษาความเป็นไปได้ในการแก้ปัญหารวบรวมความต้องการและสรุป

ข้อกำหนดต่าง ๆ ให้ชัดเจน 
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  2. วิเคราะห์ (Analysis) เป็นการรวบรวมข้อมูลปัญหาความต้องการที่มีเพื่อนำไป

ออกแบบระบบ ขั้นตอนนี้จะศึกษาจากผู้ใช้ โดยวิเคราะห์การทำงานของระบบเดิม (As Is) และความ

ต้องการที่มีจากระบบใหม่ (To Be) จากนั้นนำผลการศึกษาและวิเคราะห์มาเขียนเป็นแผนภาพผังงาน

ระบบ (System Flowchart) และทิศทางการไหลของข้อมูล (Data Flow Diagram) 

  3. ออกแบบ (Design) นำผลการวิเคราะห์มาออกแบบเป็นแนวคิด (Logical 

Design) เพื่อแก้ไขปัญหา โดยในส่วนนี้จะยังไม่ได้มีการระบุถึงรายละเอียดและคุณลักษณะอุปกรณ์

มากนัก เน้นการออกแบบโครงร่างบนกระดาษ แล้วส่งให้ผู้ออกแบบระบบนำไปออกแบบ (System 

Design) ซึ ่งขั ้นตอนนี ้จะเริ ่มมีการระบุลักษณะการทำงานของระบบทางเทคนิค รายละเอียด

คุณลักษณะอุปกรณ์ที่ใช้ เทคโนโลยีที่ใช้ ชนิดฐานข้อมูลการออกแบบ เครือข่ายที่เหมาะสม ลักษณะ

ของการนำข้อมูลเข้า ลักษณะรูปแบบรายงานที่เกิด และผลลัพธ์ที่ได้ 

  4. พัฒนา (Development) เป็นระยะที่เกี ่ยวข้องกับการพัฒนาโปรแกรม  โดย

ทีมงานโปรแกรมเมอร์จะต้องพัฒนาโปรแกรมตามที่นักวิเคราะห์ระบบได้ออกแบบไว้  การเขียน

ชุดคำสั่งเพ่ือสร้างเป็นระบบงานทางคอมพิวเตอร์ขึ้นมา โดยโปรแกรมเมอร์สามารถนำเครื่องมือเข้ามา

ช่วยในการพัฒนาโปรแกรมได้เพ่ือช่วยให้ระบบงานพัฒนาได้เร็วขึ้นและมีคุณภาพ 

  5. ทดสอบ (Testing) เมื่อโปรแกรมได้พัฒนาขึ้นมาแล้ว ยังไม่สามารถนำระบบไปใช้

งานได้ทันทีจำเป็นต้องดำเนินการทดสอบระบบก่อนที่จะนำไปใช้งานจริงเสมอ  ควรมีการทดสอบ

ข้อมูลเบื้องต้นก่อน ด้วยการสร้างข้อมูลจำลองขึ้นมาเพื่อใช้ตรวจสอบการทำงานของระบบงาน หาก

พบข้อผิดพลาดก็ปรับปรุงแก้ไขให้ถูกต้อง  การทดสอบระบบจะมีการตรวจสอบไวยากรณ์ของภาษา

เขียน  และตรวจสอบว่าระบบตรงกับความต้องการของผู้ใช้หรือไม่ 

  6. ติดตั้ง (Implementation) เป็นขั้นตอนการนำระบบที่พัฒนาจนสมบูรณ์มาติดตั้ง 

(Installation) และเริ่มใช้งานจริง ในส่วนนี้นอกจากติดตั้งระบบใช้งานแล้ว ยังต้องมีการจัดเตรียม

ขั้นตอนการสนับสนุนส่งเสริมการใช้งานให้สามารถใช้งานได้อย่างสมบูรณ์ 

  7. บำรุงรักษา (Maintenance) เป็นขั้นตอนการบำรุงรักษาระบบต่อเนื่องหลังจาก

เริ่มดำเนินการ ผู้ใช้ระบบอาจจะพบกับปัญหาที่เกิดขึ้นภายหลัง เช่น ปัญหาเนื่องจากความไม่คุ้นเคย

กับระบบใหม่ จึงควรกำหนดแผนค้นหาปัญหาอย่างต่อเนื่อง ติดตามประเมินผล เก็บรวบรวมคำร้อง

ขอให้ปรับปรุงระบบ วิเคราะห์ข้อมูลร้องขอให้ปรับปรุงระบบ จากนั้นออกแบบการทำงานที่ต้องการ

ปรับปรุงแก้ไขและติดตั้ง ซึ่งต้องมีการฝึกอบรมการใช้งานระบบให้แก่ผู้ใช้งาน เพ่ือที่จะทราบความพึง

พอใจของผู้ใช้ 
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2.12 หลักการออกแบบเว็บไซต์ 

 เว็บไซต์ในปัจจุบันจะมีการออกแบบที่แตกต่างกันไม่มากนัก ซึ่งการออกแบบหน้าตาเว็บไซต์

ส่วนใหญ่จะมองดูองค์ประกอบขององค์กร หน่วยงาน หรือเนื้อหาเรื่องท่ีนำเสนอเป็นหลัก  

 2.12.1 การออกแบบหน้าตาของเว็บไซต์มีอยู่ 3 แบบ ดังต่อไปนี้ 

  1. การออกแบบเว็บไซต์ที่เน้นการนำเสนอเนื้อหา  

   เป็นการออกแบบเว็บไซต์ที่เน้นการนำเสนอเนื้อหามากกว่ารูปภาพ โดย

โครงสร้างใช้รูปแบบตารางเป็นหลัก มีการออกแบบหน้าตารูปแบบง่าย  เช่น มีเมนูสารบัญ และ

เนื้อหา แสดงดังภาพที่ 2.12 

 

 
 

ภาพที่ 2.12 การออกแบบเว็บไซต์เน้นการนำเสนอเนื้อหา 

 

  2. การออกแบบเว็บไซต์ที่เน้นภาพกราฟิก  

   เป็นการออกแบบเว็บไซต์ที ่ เน ้นภาพกราฟิกที ่สวยงาม ซึ ่งอาจจะใช้

โปรแกรม Photoshop สำหรับการตกแต่งภาพ ข้อดี สวยงาม น่าสนใจ ข้อเสีย อาจจะใช้เวลาในการ

โหลดเว็บนาน แสดงดังภาพที่ 2.13 

 

 
 

ภาพที่ 2.13 การออกแบบเว็บไซต์เน้นภาพกราฟิก 
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  3. การออกแบบเว็บไซต์ที่มีท้ังภาพและเนื้อหา  

   เป็นการออกแบบเว็บที่นิยมในปัจจุบันซึ่งประกอบด้วยข้อความ รูปภาพ 
โดยมีการจัดองค์ประกอบต่าง ๆ เพื่อให้เว็บน่าสนใจ แสดงดังภาพที่ 2.14 
 

 
 

ภาพที่ 2.14 การออกแบบเว็บไซต์เน้นข้อความและรูปภาพ 

 

 2.12.2 การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ 

  การออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ คือ การวางแผนการจัดลำดับ เนื้อหาสาระของ

เว็บไซต์ ออกเป็นหมวดหมู่ เพื่อจัดทำเป็นโครงสร้างในการจัดวางหน้าเว็บเพจทั้งหมด เปรียบเสมือน

แผนที่ ที่ทำให้เห็นโครงสร้างทั้งหมดของเว็บไซต์ ช่วยในนักออกแบบเว็บไซต์ไม่ให้หลงทาง การจัด

โครงสร้างของเว็บไซต์ มีจุดมุ่งหมายสำคัญคือ การที่จะทำให้ผู้เข้าเยี่ยมชม สามารถค้นหาข้อมูลในเว็บ

เพจได้อย่างเป็นระบบ ซึ่งถือว่าเป็นขั้นตอนที่สำคัญ ที่สามารถสร้างความสำเร็จให้กับผู้ที่ทำหน้าที่ใน

การออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ (Webmaster) การออกแบบโครงสร้างหรือจัดระเบียบของข้อมูลที่

ชัดเจน แยกย่อยเนื้อหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กันและให้อยู่ในมาตรฐานเดียวกัน จะช่วยให้น่า

ใช้งานและง่าย ต่อการเข้าอ่านเนื้อหาของผู้ใช้เว็บไซต์ 

 2.12.3 หลักในการออกแบบโครงสร้างเว็บไซต์ ควรพิจารณาดังนี้ 

  1. กำหนดวัตถุประสงค์ โดยพิจารณาว่าเป้าหมายของการสร้างเว็บไซต์นี้ทำเพ่ือ

อะไร 

  2. ศึกษาคุณลักษณะของผู้ที่เข้ามาใช้ว่ากลุ่มเป้าหมายใดที่ผู้สร้างต้องการสื่อสาร 

ข้อมูลอะไรที่พวกเขาต้องการโดยขั้นตอนนี้ควรปฏิบัติควบคู่ไปกับขั้นตอนที่หนึ่ง 



22 
 

  3. วางแผนเกี่ยวกับการจัดรูปแบบโครงสร้างเนื้อหาสาระ การออกแบบเว็บไซต์ต้อง

มีการจัดโครงสร้างหรือจัดระเบียบข้อมูลที่ชัดเจน การที่เนื ้อหามี ความต่อเนื่องไปไม่สิ ้นสุดหรือ

กระจายมากเกินไป อาจทำให้เกิดความสับสนต่อผู้ใช้ได้ ฉะนั้นจึงควรออกแบบให้มีลักษณะที่ชัดเจน

แยกย่อยออกเป็นส่วนต่าง ๆ จัดหมวดหมู่ในเรื่องที่สัมพันธ์กัน รวมทั้งอาจมีการแสดงให้ผู้ใช้เห็นแผนที่

โครงสร้างเพื่อป้องกันความสับสนได้ 

  4. กำหนดรายละเอียดให้กับโครงสร้าง ซึ่งพิจารณาจากวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้ โดยตั้ง

เกณฑ์ในการใช้ เช่น ผู้ใช้ควรทำอะไรบ้าง จำนวนหน้าควรมีเท่าใด มีการเชื่อมโยง มากน้อยเพียงใด 

  5. หลังจากนั้น จึงทำการสร้างเว็บไซต์แล้วนำไปทดลองเพื่อหาข้อผิดพลาดและทำ

การแก้ไขปรับปรุง แล้วจึงนำเข้าสู่เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นขั้นสุดท้าย 

 2.12.4 องค์ประกอบท่ีดีของการออกแบบเว็บไซต์ 

  1. โครงสร้างที่ชัดเจน ผู้ออกแบบเว็บไซต์ควรจัดโครงสร้างหรือจัดระเบียบของข้อมูล

ที่ชัดเจน แยกย่อยเนื้อหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ ที่สัมพันธ์กันและให้อยู่ในมาตรฐานเดียวกัน จะช่วยให้

น่าใช้งานและง่าย ต่อการอ่านเนื้อหาของผู้ใช้ 

  2. การใช้งานที่ง่าย ลักษณะของเว็บที่มีการใช้งานง่ายจะช่วยให้ผู้ใช้รู้สึกสบายใจต่อ

การอ่านและสามารถทำความเข้าใจกับเนื้อหาได้อย่างเต็มที่ โดยไม่ต้องมาเสียเวลาอยู่กับการทำความ

เข้าใจ การใช้งานที่สับสนด้วยเหตุนี้ผู ้ออกแบบจึงควรกำหนดปุ่มการใช้งานที่ชัดเจน เหมาะสม 

โดยเฉพาะปุ่มควบคุมเส้นทางการเข้าสู่เนื้อหา (Navigation) ไม่ว่าจะเป็นเดินหน้า ถอยหลัง หากเป็น

เว็บไซต์ที่มีเว็บเพจจำนวนมาก ควรจะจัดทำแผนผังของเว็บไซต์ (Site Map) ที่ช่วยให้ผู้ใช้ทราบว่า 

ตอนนี้อยู่ ณ จุดใด หรือเครื่องมือสืบค้น (Search Engine) ที่ช่วยในการค้นหาหน้าที่ที่ต้องการ 

  3. การเชื่อมโยงที่ดี ลักษณะไฮเปอร์เท็กซ์ที่ใช้ในการเชื่อมโยง ควรอยู่ในรูปแบบที่

เป็นมาตรฐาน ทั่วไปและต้องระวังเรื่องของตำแหน่งในการเชื่อมโยง การที่จำนวนการเชื่อมโยงมาก

และกระจัดกระจายอยู่ทั่วไปในหน้าอาจก่อให้เกิดความสับสน นอกจากนี้คำที่ใช้สำหรับการเชื่อมโยง

จะต้องเข้าใจง่ายมีความชัดเจนและไม่สั้นจนเกินไป นอกจากนี้ในแต่ละเว็บเพจที่สร้างขึ้นมาควรมี จุด

เชื่อมโยงกลับมายังหน้าแรกของเว็บไซต์ที่กำลังใช้งานอยู่ด้วย ทั้งนี้เผื่อว่าผู้ใช้เกิดหลงทาง และไม่

ทราบว่าจะทำอย่างต่อไปดีจะได้มีหนทางกลับมาสู่จุดเริ่มต้นใหม่ ระวังอย่าให้มีหน้าที่ไม่มีการเชื่อมโยง 

(Orphan Page) เพราะจะทำให้ผู้ใช้ไม่รู้จะทำอย่างไรต่อไป 

  4. ความเหมาะสมในหน้าจอ เนื้อหาที่นำเสนอในแต่ละหน้าจอควรสั้น กระชับ และ

ทันสมัย หลีกเลี่ยงการใช้หน้าจอที่มีลักษณะการเลื่อนขึ้นลง (Scrolling) แต่ถ้าจำเป็นต้องมี ควรจะให้

ข้อมูลที่มี ความสำคัญอยู่บริเวณด้านบนสุดของหน้าจอ หลีกเลี่ยงการใช้กราฟิกด้านบนของหน้าจอ 

เพราะถึงแม้จะดูสวยงาม แต่จะทำให้ผู้ใช้เสียเวลาในการได้รับข้อมูลที่ต้องการ แต่หากต้องมีการใช้
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ภาพประกอบก็ควรใช้เฉพาะที่มีความสัมพันธ์กับเนื้อหาเท่านั้น นอกจากนี้การใช้รูปภาพเพื่อเป็นพ้ืน

หลัง (Background) ไม่ควรเน้นสีสันที่ฉูดฉาดมากนัก เพราะอาจจะไปลดความเด่นชัดของเนื้อหาลง 

ควรใช้ภาพที่มีสีอ่อน ๆ ไม่สว่างจนเกินไปรวมไปถึงการใช้เทคนิคต่าง ๆ เช่น ภาพเคลื่อนไหว หรือ

ตัวอักษรวิ่ง (Marquees) ซึ่งอาจจะเกิดการรบกวนการอ่านได้ ควรใช้เฉพาะที่จำเป็นจริง ๆ เท่านั้น

ตัวอักษรที่นำมาแสดงบนจอภาพควรเลือกขนาดที่อ่านง่าย ไม่มีสีสันและลวดลายมากเกินไป 

  5. ความรวดเร็ว ความรวดเร็วเป็นสิ่งสำคัญประการหนึ่งที่ส่งผลต่อการเรียนรู้ ผู้ใช้

จะเกิดอาการเบื่อหน่ายและหมดความสนใจกับเว็บที่ใช้เวลาในการแสดงผลนาน สาเหตุสำคัญที่จะทำ

ให้การแสดงผลนานคือการใช้ภาพกราฟิกหรือภาพเคลื่อนไหว ซึ่งแม้ว่าจะช่วยดึงดูดความสนใจได้ดี 

ฉะนั้นในการออกแบบจึงควรหลีกเลี่ยงการใช้ภาพขนาดใหญ่ หรือภาพเคลื่อนไหวที่ไม่จำเป็น และ

พยายามใช้กราฟิกแทนตัวอักษรธรรมดาให้น้อยที่สุด โดยไม่ควรใช้มากเกินกว่ า 2 – 3 บรรทัดในแต่

ละหน้าจอ 

 

2.13 Google Maps  

 Google Maps คือบริการของ Google ที่ให้บริการเทคโนโลยีด้านแผนที่ประสิทธิภาพสูง ใช้

งานง่าย และให้ข้อมูลของธุรกิจในท้องถิ่น ได้แก่ ที่ตั้งของธุรกิจ รายละเอียดการติดต่อ และเส้นทาง

การขับขี่ โดยบริการแผนที่เป็นบริการฟรี จัดให้แก่ผู้ใช้ทั่วโลกส่วนประกอบที่สำคัญที่ดึงดูดผู้ใช้งาน

เป็นอย่างมาก คือแผนที่และภาพถ่ายดาวเทียมคุณภาพดีซึ่งครอบคลุมพื้นผิวโลกในมาตราส่วนต่าง  ๆ

ตามความเหมาะสม แสดงดังภาพที่ 2.15 และ ภาพที่ 2.16 

 

 
 

ภาพที่ 2.15 Google Maps แสดงแผนที่ 
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ภาพที่ 2.16 Google Maps แสดงภาพถ่ายดาวเทียม 

 

Google Maps ดีกว่าโปรแกรมท่ีอยู่บน PC อย่างไร  

  1. ไม่จำเป็นต้อง Install Application ใด ๆ เหมือนอย่าง Google Earth เพราะ

สามารถเรียกดูและใช้บริการ Google Map ได้จาก Browser ทั่วไป  

                     2. สามารถใช ้บร ิ การ  Google Maps ได ้ จ ากทาง  PDA iPhone หร ื อทา ง

โทรศัพท์มือถือทุกรุ่นที่สนับสนุน WAP และ GPRS  

  3. เป็นบริการฟรีที่สามารถใช้บริการได้โดยไม่ต้องเสียค่าใช้จ่ายใด ๆ  

  4. สามารถนำไอคอนมาวางตามจุดที ่ต้องการ Mark ไว้ได้เช่นเดียวกับ Google 

Earth โดยจะมีสัญลักษณ์แทนสถานที่ต่าง ๆ เช่น โรงพยาบาล ปั๊มน้ำมัน โรงเรียน วัด ตึก ฯลฯ  

  5. สามารถค้นหาเส้นทางในการเดินทางโดยระบุจุดเริ่มต้นและจุดหมายปลายทาง 

  6. สามารถดูภาพของสถานที่นั้น ๆ ก่อนได้รวมถึงภาพของบริเวณใกล้เคียง (Street 

View) และยงัสามารถที่จะเลือกการดูภาพเป็นแบบ 360 องศาในลักษณะภาพนิ่ง  

  7. สามารถนำแผนที่จาก Google Map ไปใช้ในเว็บไซต์ของเราเองได้หากต้องการ

ให้แสดงแผนที่ตั้งของสถานที่ที่เราต้องการ เช่น บริษัท บ้านร้านค้า ฯลฯ ซึ่งเป็นบริการฟรีสำหรับ

เว็บไซต์ที่มีเนื้อหาเป็นสาธารณะ หรือไม่มีผลกำไรทางธุรกิจแอบแฝง หรือหากต้องการนำไปใช้ในทาง

ธุรกิจนั้นจะต้องซื้อ Enterprise Licensees จากทาง Google ก่อนการนำไปใช้  

 สำหรับโครงงานศึกษาเอกเทศนี้ได้ใช้ Google Map มาช่วยในการแสดงแผนที่ของร้านตัดผม 

ซึ่งผลการทำงานจะอธิบายในบทที่ 4 
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2.14 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง  

 โสภาวดี โชติกลาง (2558) ได้ทำการวิจัย การพัฒนาแอปพลิเคชันด้วย Web Map Services 

สำหรับการท่องเที่ยวชุมชนในพ้ืนที่ ชายฝั่งตะวันออก ประกอบด้วยจังหวัดชลบุรี ระยอง จันทบุรี และ

ตราด มีวัตถุประสงค์เพ่ือ เผยแพร่ข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมชน โดยจัดทำฐานข้อมูลและพัฒนาเว็บไซต์

ระบบสร้างขึ ้น โดยใช้เทคโนโลยีของ Google Maps API ซึ ่งเป็นซอฟต์แวร์รหัสเปิดในภาษา 

JavaScript ใช้สร้างแผนที่เชิงปฏิสัมพันธ์ โดยพัฒนาร่วมกับ เทคโนโลยีที่ใช้ในการแสดงผลเว็บเพจ 

ได้แก่ ภาษา HTML, CSS, JavaScript, XML และ SVG ร่วมกับภาษา PHP สำหรับการติดต่อกับ 

ฐานข้อมูล MySQL ทีใ่ช้จัดเก็บข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมชน ความสามารถของระบบ ได้แก่ การสืบค้น 

และแสดงผลข้อมูลแหล่งท่องเที่ยว ชุมชน การค้นหาเส้นทาง การดาวน์โหลดไฟล์ เอกสารและพิมพ์

รายงาน และการนับสถิติ การเข้าชมเว็บไซต์ โดยการแสดงผลเว็บไซต์ อยู่ในรูปแบบของข้อความ 

รูปภาพ และแผนที่ โครงสร้างของเว็บไซต์ประกอบด้วยหน้าเมนู หลักจำนวน 5 เมนู ได้แก่ หน้าแรก 

แหล่ง ท่องเที่ยวชุมชน ค้นหาเส้นทางข้อมูล 4 จังหวัด และเกี่ยวกับโครงการวิจัย ผู้ใช้งานสามารถ 

สืบค้นข้อมูล และค้นหาเส้นทางของแหล่ง ท่องเที่ยวชุมชนผ่านบนเว็บเพจ ผลการวิจัย และพัฒนา

พบว่า การประยุกต์เทคโนโลยีของ Google Maps API ในการนำแผนที่เข้ามา แสดงผลบนเว็บเพจ 

โดยทำงานร่วมกับระบบ ฐานข้อมูลเว็บไซต์ ทำให้การสืบค้น และแสดงผลข้อมูลแหล่งท่องเที่ยวชุมชน

ผ่าน เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเป็นไปได้อย่างสะดวก รวดเร็ว ซึ่งงานวิจัยนี้สามารถนำ Google Maps มา

ประยุกต์ใช้ในการแสดงพิกัดและเส้นทางให้แก่ผู้ใช้ เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถเดินทางไปร้านที่ต้องการได้ 

 ธนภัทร เจิมขวัญ และคณะ (2559) ได้ทำการวิจัย การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อจัดการ

งานวิจัย โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพื่อถ่ายทอดเทคโนโลยีสู ่ชุมชนฐานราก มีวัตถุประสงค์เพ่ือ

พัฒนาและประเมินคุณภาพของระบบสารสนเทศเพ่ือจัดการงานวิจัย โครงการวิจัยและนวัตกรรมเพ่ือ

ถ่ายทอดเทคโนโลยีสู่ชุมชนฐานราก ระบบที่พัฒนาขึ้น สามารถช่วยให้ผู้ใช้งานในการบริหารจัดการ

งานวิจัยผ่านระบบได้ รูปแบบที่ใช้การพัฒนา คือ ADDIE Model มี 5 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์

การออกแบบ การพัฒนา การทดลองใช้ และการประเมินผล เครื ่องมือที่ ใช้ในการพัฒนาได้แก่ 

โปรแกรมภาษา PHP และระบบจัดการฐานข้อมูล MySQL ในขั้นตอนการประเมินผลระบบที่พัฒนา 

มีการประเมิน 2 ครั้ง ครั้งที่ 1 ประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญ จำนวน 5 ท่าน และ

ครั้งที่ 2 ประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ งาน จำนวน 12 ท่าน ผลการประเมินแสดงให้เห็นว่าระบบที่

พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพอยู่ในระดับดี ( x =4.50) จากการประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ และความพึงพอใจ

ของผู้ใช้งานอยู่ในระดับดี ( x =4.18) จากการประเมินจึงสรุปได้ว่า ระบบที่พัฒนาขึ้นสามารถนำไปใช้

ในการเพิ่มประสิทธิภาพของการจัดการงานวิจัยได้ ซึ่งงานวิจัยนี้สามารถนำภาษา PHP และระบบ

จัดการฐานข้อมูล MySQL มาประยุกต์ใช้ในการสร้างและจัดการฐานข้อมูลของเว็บไซต์ได้ 
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 ปาลิตา แสงศิริ (2561) ได้ทำการวิจัย ระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนสมาร์ทโฟนโดยใช้

ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร มีวัตถุประสงค์ เพ่ือพัฒนาระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบน

สมาร์ทโฟนโดยใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและรายการอาหาร ปัจจุบันผู้บริโภคมีตัวเลือกในการเลือก

ร้านอาหารเพื่อรับประทานมากขึ้น การค้นหาและตัดสินใจเลือก ร้านอาหารหรือเมนูที่ถูกใจก็ทำได้

ยากมากยิ่งข้ึน ส่งผลให้ผู้บริโภคไม่สะดวกในการเข้าถึงข้อมูลของร้านอาหาร เมนูอาหาร ส่วนประกอบ

ของเมนูอาหาร และรสชาติของอาหารที่ถูกใจ อีกทั้งไม่สะดวกในการค้นหาร้านอาหารที่อยู่บริเวณ

ใกล้เคียงได้ ทางผู้วิจัยจึงมีแนวคิดในการออกแบบระบบที่จะนำมาแก้ไขปัญหาดังกล่าวข้างต้น ได้แก่ 

ระบบแนะนำ (Recommender System) สำหรับแนะนำเมนูอาหารตามความต้องการของผู้บริโภค 

(User Profile) เช่น ผู้บริโภคชอบรับประทานอาหารที่ มี ไก่ และผักคะน้าเป็นส่วนประกอบ หรือเป็น

เมนูที่มีมีรสชาติเผ็ด จากเมนูอาหารที่มีอยู่ ( Item Profile) และตามตำแหน่ง ของร้านอาหาร และ

ลักษณะของร้านอาหารที่ผู ้บริโภคต้องการ (Restaurant Profile) โดยใช้เทคนิคการกรองแบบอิง 

เนื้อหา (Content-based Filtering) ซึ่งมีความสะดวกในการใช้งานผ่านอุปกรณ์สื่อสารเคลื่อนที่แบบ

พกพา โดยใช้การ บริการเชิงตำแหน่ง Google Maps API ค้นหาพิกัดของร้านอาหารที่มีเมนูอาหาร

ตรงตามความต้องการของผู้บริโภค และ มีการบริการและจัดเก็บข้อมูลที่อยู่บนคลาวด์ (Cloud) เพ่ือ

ลดการประมวลผลบนเครื่อง Terminal ตอบสนองความ ต้องการของผู้ใช้บริการได้ทุกที่ทุกเวลา ลด

ความยุ่งยากในการเข้าถึงข้อมูลร้านอาหาร งานวิจัยชิ้นนี้จึงนำเสนอในส่วนของ การวิเคราะห์และ

ออกแบบสถาปัตยกรรมระบบ และส่วนติดต่อกับผู้ใช้ ของระบบแนะนำร้านอาหารอัตโนมัติบนมือถือ

โดย ใช้ข้อมูลเชิงตำแหน่งและเมนูอาหาร ซึ่งงานวิจัยนี้สามารถนำความรู้เกี่ยวกับระบบแนะนำมา

ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาระบบแนะนำร้านตัดผมได้ 

 อรรถวุฒิ รองเดช (2562) ได้ทำการวิจัย ปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดที่ส่งผลต่อการ

เลือกใช้บริการร้านตัดผมชายในพื้นที่ อำเภอย่านตาขาว จังหวัดตรัง มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาระดับ

ความสำคัญปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดที่ส่งผลต่อการเลือกใช้บริการร้านตัดผมชายในพื้นที่ 

อำเภอย่านตาขาว จังหวัดตรัง และสมมติฐานในการวิจัย คือ ปัจจัยส่วนบุคคลมีความสัมพันธ์ต่อ

พฤติกรรมการใช้บริการร้านตัดผมชายและปัจจัยส่วนบุคคลที่แตกต่างกันมีผลต่อปัจจัยส่วนประสม

ทางการตลาด (7Ps) ที่ส่งผลให้การเลือกใช้บริการร้านตัดผมแตกต่างกัน กลุ่มตัวอย่างเป็นเพศชายใน

พื้นที่ อำเภอย่านตาขาว จังหวัดตรัง จำนวน 400 ตัวอย่าง สถิติที่ใช้ คือ ค่าความถี่ ร้อยละ ค่าเฉลี่ย 

ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การเปรียบเทียบความสัมพันธ์ระหว่างตัวแปลด้วย Pearson Chi-square 

และทดสอบค่าเอฟ (F-test) ด้วยการวิเคราะห์ความแปรปรวน (One-Way ANOVA) ผลการวิจัย 

พบว่า ผู้บริโภคมีระดับความสำคัญของปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดที่ส่งผลต่อการเลือกใช้บริการ

ร้านตัดผมชายในพื้นที่ อำเภอย่านตาขาว จังหวัดตรัง โดยรวมอยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาเป็นราย
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ด้าน พบว่า ระดับมากที่สุด ได้แก่ ด้านบุคลากร ระดับมาก ได้แก่ ด้านผลิตภัณฑ์ ด้านราคา ด้าน

ช่องทางการจัดจำหน่าย ด้านลักษณะทางกายภาพ และด้านกระบวนการ ระดับปานกลาง ได้แก่ ด้าน

การส่งเสริมการตลาด ตามลำดับ นอกจากนี้ยังพบว่า ผู้บริโภคที่มีอายุ และอาชีพต่างกัน มีระดับ

ความสำคัญของปัจจัยส่วนประสมทางการตลาดที่ส่งผลต่อการเลือกใช้บริการร้านตัดผมชายในพื้นที่ 

อำเภอย่านตาขาว จังหวัดตรัง โดยรวมแตกต่างกันอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.05 ซึ่งงานวจิัย

นี้สามารถนำระดับความสำคัญที่ส่งผลต่อการเลือกใช้บริการร้านตัดผม มาประยุกต์ใช้ในทำระบบ

แนะนำร้านตัดผมได้ 

  วรินทร ซอกหอม และ นครินทร์ ชัยแก้ว (2564) ได้ทำการวิจัย การพัฒนาเว็บไซต์คณะ

เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร มหาวิทยาลัยพะเยา มีจุดประสงค์เพื่อปรับปรุงการนำเสนอ

เนื้อหาด้านการศึกษาให้เหมาะสมแก่ผู้เยี่ยมชม นิสิต และบุคลากร โดยใช้กรอบเนื้อหาจากมาตรฐาน

เว็บไซต์ภาครัฐ เวอร์ชั ่น 2.0 ความต้องการและทิศทางการพัฒนาจากผู้บริหาร การค้นคว้าความ

เหมาะสมของเทคโนโลยีในปัจจุบัน โดยได้เลือกใช้ภาษา PHP (Personal Home Page) พัฒนาบน 

Laravel Framework จัดเก็บข้อมูลในรูปแบบฐานข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Database Relationship) 

จัดเก็บข้อมูลที่ใช้ในระบบ ในด้านการพัฒนาระบบสารสนเทศได้ใช้วงจรการพัฒนาระบบสารสนเทศ 

(SDLC : System Develop life Cycle) ในรูปแบบหลักการพัฒนาระบบสารสนเทศแบบวนซ้ำ 

(Iterative Model) รองรับลักษณะการดำเนินงานที ่มีการปรับเปลี ่ยนรูปแบบการพัฒนาอย่าง

สม่ำเสมอ ในด้านการประเมินผลการดำเนินงานได้เลือกใช้สถิติวิเคราะห์ข้อมูล คือ สถิติเชิงพรรณนา 

ได้แก่ ค่าร้อยละ ค่าความถ่ี ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการศึกษาพบว่า ประเด็น ด้านการ

ออกแบบและการจัดรูปแบบเว็บไซต์ ด้านความพึงพอใจของผู้ใช้บริการ และด้านประสิทธิภาพการใช้

งานเว็บไซต์ จากผู้เชี่ยวชาญด้านเทคโนโลยีสารสนเทศและผู้ใช้งานระบบทั่วไปอยู่ในระดับมาก ซึ่ง

งานวิจัยนี้สามารถนำความรู้เกี่ยวกับภาษา PHP ที่พัฒนาบน Laravel Framework มาประยุกต์ใช้ใน

การสร้างและพัฒนาระบบแนะนำร้านตัดผมได้ 

 

 



 
 

บทท่ี 3 

การวิเคราะห์และการออกแบบระบบ 
 

3.1 วิเคราะห์ความต้องการของระบบ (Requirement Analysis)  

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์พัฒนาขึ้นเพื่ออำนวยความ

สะดวกในการใช้งาน เพื่อสำหรับใช้ประกอบการตัดสินใจในการเลือกร้านตัดผม เช่น แผนที่แสดง

ตำแหน่งร้าน ข้อมูลร้าน รวมถึงการค้นหาร้านแบบจำกัดตามงบประมาณท่ีมีอยู่ได้ 

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ใช้โปรแกรม Visual studio 

code Version 1.65.0 ในการออกแบบระบบ ใช้ภาษา Laravel Framework ในการพัฒนาระบบ

ฐานข้อมูลใช้โปรแกรม XAMPP และออกแบบเว็บไซต์ให้รองรับการทำงานแบบ Responsive Web 

Design โดยใช้ Bootstrap Version 5.1 เพ่ือให้ใช้งานง่ายทันสมัย และลดข้อผิดพลาดในการทำงาน 

 

3.2 เครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบและพัฒนาระบบ (Software Specification)  

 3.2.1 ฮาร์ดแวร์  

  1. เครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยคุณสมบัติดังนี้  

      1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) Intel Core i5 ความเร็ว 2.4 GHz  

      1.2 จอแสดงผล (Monitor) ขนาด 14 นิ้ว  

      1.3 หน่วยความจำหลัก (RAM) 4 GB  

      1.4 หน่วยความจำสำรอง (Hard Disk) 500 GB   

 3.2.2 ซอฟต์แวร์ 

  1. ใช้โปรแกรม Microsoft Windows 10 เป็นระบบปฏิบัติการ  

  2. ใช้โปรแกรม Visual Studio Code Version 1.67.0 ในการออกแบบและพัฒนา

เว็บไซต์  

  3. ใช้โปรแกรม XAMPP Version 3.3.0 เป็นชุดพัฒนาเว็บไซต์ ประกอบด้วย 

      3.1 ใช้ Apache Version 2.4.51 ในการจำลองการทำงานของเว็บเซิร์ฟเวอร์

      3.2 ใช้ภาษา PHP Version 8.0.11 ในการเขียนโปรแกรม 
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      3.3 ใช้ MySQL Version 8.0.11 เป็นฐานข้อมูล 

                3.4 ใช้ PhpMyAdmin Version 5.1.1 ในการจัดการฐานข้อมูล  

  4. ใช้โปรแกรม Laravel Framework Version 8.75 ในการพัฒนาเว็บไซต์ 

  5. ใช้ Nodejs Version 16.13.2 ในการสั่งให้โปรแกรมภาษา JavaScript ที่เขียน

ขึ้นทำงาน 

  6. ใช้ Composer Version 2.2.6 ในการจัดการ Package ต่าง ๆ ของ PHP 

  7. ใช้ Bootstrap Version 5.1.3 ในการออกแบบเว็บไซต์ให้รองรับการทำงานแบบ 

Responsive 

  8. ใช้ Google Maps ในการแสดงแผนที่พิกัดของร้านตัดผม 

  9. ใช้เว็บไซต์ Canva ในการตัดต่อและตกแต่งรูปภาพ  

  10. ใช้ Google Chrome ทดสอบการทำงานของเว็บไซต์ 

 3.2.3 บุคลากร 

  1. ผู้ใช้ทั่วไป 

  2. ผู้ดูแลระบบ  

 

3.3 การวิเคราะห์และออกแบบระบบงาน (Analysis and Design)  

 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ เป็นขั้นตอนหนึ่งของการพัฒนาระบบ หากวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบได้ดี จะทำให้บรรลุถึงวัตถุประสงค์ของการพัฒนาระบบ ทำให้ระบบเป็นไปอย่างมี

ประสิทธิภาพ ซึ่งการวิเคราะห์และออกแบบระบบจะครอบคลุมถึงการออกแบบกระบวนการของ

ระบบซึ่งในการวิเคราะห์และการออกแบบ ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัด

นครสวรรค์ ประกอบด้วย  

 3.3.1 กรอบแนวคิดในการจัดทำโครงงาน 

 3.3.2 Functional Decomposition 

 3.3.3 Context Data Flow Diagram (DFD) 

 3.3.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 3.3.5 Data Dicitionary 

 3.3.6 Input / Output Design 
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3.3.1 กรอบแนวคิดในการจัดทำโครงงาน 

 

 
 

ภาพที่ 3.1 กรอบแนวคิดในการจัดทำโครงงาน 
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จากภาพที่ 3.1 ผู้จัดทำโครงงานได้แสดงกรอบแนวคิดในการจัดทำโครงงาน แบ่งได้เป็น 2 ส่วน คือ 

 1. ผู้ใช้ทั่วไป 

    1.1 ผู้ใช้ทั ่วไปจะเข้ามาเลือกเงื ่อนไขบริการตัดผมที่ต้องการ เช่น เลือกบริการตัดผม, 

ค่าบริการ และช่างตัดผม (เพศชาย, หญิง) เป็นต้น 

    1.2 จากนั้นระบบจะทำการตรวจสอบเงื่อนไขบริการตัดผมที่ต้องการในฐานข้อมูล  

    1.3 เมื่อตรวจสอบเสร็จสิ้น จะส่งข้อมูลร้านและบริการตัดผมกลับมาแสดงที่หน้าระบบ 

    1.4 ผู้ใช้สามารถเข้าดูข้อมูลร้านตัดผมได้ ซึ่งมีข้อมูล เช่น ชื่อร้านตัดผม, รูปบริการ, แผน

ที่พิกัดร้านตัดผม, รายละเอียดร้านตัดผม, บริการ และค่าบริการ เป็นต้น 

 2. ผู้ดูแลระบบ 

    2.1 ผู้ดูแลระบบจะเข้ามาทำการเพิ่ม/ลบ/แก้ไขข้อมูลร้านตัดผม เช่น ชื่อร้านตัดผม, 

รายละเอียดร้านตัดผม, รูปบริการ, แผนที่พิกัดร้านตัดผม, บริการ และค่าบริการ เป็นต้น 

    2.2 ผู้ดูแลระบบจะเข้ามาทำการเพิ่ม/ลบ/แก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบ เช่น ชื่อผู้ดูแลระบบ, 

รหัสผ่าน และชื่อ เป็นต้น 

    2.3 จากนั้นข้อมูลร้านตัดผม และข้อมูลผู้ดูแลระบบจะถูกบันทึกลงในฐานข้อมูล และส่ง

ข้อมูลร้านตัดผม และข้อมูลผู้ดูแลระบบกลับมาแสดงที่หน้าระบบ 
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3.3.6 การออกแบบหน้าจอ ของระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ 

(Input / Output Design) 

ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป 

 1. การออกแบบหน้าจอหน้าแรกของเว็บไซต์ 

 

 
 

ภาพที่ 3.9 การออกแบบหน้าจอหน้าแรกของเว็บไซต์ 

 

 2. การออกแบบหน้าจอหน้าแนะนำร้านตัดผม 

 

 
 

ภาพที่ 3.10 การออกแบบหน้าจอการแนะนำร้านตัดผม 
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  3. การออกแบบหน้าจอหน้าแสดงข้อมูลร้านตัดผม 

 

           
 

ภาพที่ 3.11 การออกแบบหน้าจอแสดงข้อมูลร้านตัดผม 

 

ส่วนของผู้ดูแลระบบ 

 4. การออกแบบหน้าจอหน้า Login 

 

 
 

ภาพที่ 3.12 การออกแบบหน้าจอหน้า Login 
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 5. การออกแบบหน้าจอหน้าข้อมูลผู้ดูแลระบบ    

 

 
 

ภาพที่ 3.13 การออกแบบหน้าจอหน้าข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

 6. การออกแบบหน้าจอหน้าการเพิ่มข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

 
 

ภาพที่ 3.14 การออกแบบหน้าจอหน้าเพิ่มข้อมูลผู้ดูแลระบบ 
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 7. การออกแบบหน้าจอหน้าการแก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

 
 

ภาพที่ 3.15 การออกแบบหน้าจอหน้าเพิ่มข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

 8. การออกแบบหน้าจอหน้าข้อมูลร้านตัดผม 

 

 
 

ภาพที่ 3.16 การออกแบบหน้าจอหน้าข้อมูลร้านตัดผม 
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 9. การออกแบบหน้าจอหน้าการเพิ่มข้อมูลร้านตัดผม 

 

 
 

ภาพที่ 3.17 การออกแบบหน้าจอหน้าการเพ่ิมข้อมูลร้านตัดผม 

 

 10. การออกแบบหน้าจอหน้าการแก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 3.18 การออกแบบหน้าจอหน้าการแก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 

 
ภาพที่ 3.18 การออกแบบหน้าจอหน้าการแก้ไขข้อมูลร้านตัดผม



 
 

บทท่ี 4 

การติดตั้งและการใช้งานระบบ 
 

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ ต้องมีการติดตั้งโปรแกรมเพ่ือ

การใช้งาน วิธีการติดตั้งระบบฐานข้อมูล และวิธีการใช้งานของระบบ โดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 

4.1 ความต้องการทางด้านฮาร์ดแวร์ 

 1. เครื่องคอมพิวเตอร์ประกอบด้วยคุณสมบัติดังนี้  

     1.1 หน่วยประมวลผลกลาง (CPU) Intel Core i5 ความเร็ว 2.4 GHz  

     1.2 จอแสดงผล (Monitor) ขนาด 14 นิ้ว  

     1.3 หน่วยความจำหลัก (RAM) 4 GB  

     1.4 หน่วยความจำสำรอง (Hard Disk) 500 GB  

  

4.2 ความต้องการทางด้านซอฟต์แวร์  

 1. ใช้โปรแกรม Microsoft Windows 10 เป็นระบบปฏิบัติการ  

 2. ใช้โปรแกรม Visual Studio Code Version 1.67.0 ในการออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์  

 3. ใช้โปรแกรม XAMPP Version 3.3.0 เป็นชุดพัฒนาเว็บไซต์ ประกอบด้วย 

     3.1 ใช้ Apache Version 2.4.51 ในการจำลองการทำงานของเว็บเซิร์ฟเวอร์ 

     3.2 ใช้ภาษา PHP Version 8.0.11 ในการเขียนโปรแกรม 

     3.3 ใช้ MySQL Version 8.0.11 เป็นฐานข้อมูล 

              3.4 ใช้ PhpMyAdmin Version 5.1.1 ในการจัดการฐานข้อมูล  

 4. ใช้โปรแกรม Laravel Framework Version 8.75 ในการพัฒนาเว็บไซต์ 

 5. ใช้ Nodejs Version 16.13.2 ในการสั่งให้โปรแกรมภาษา JavaScript ที่เขียนขึ้นทำงาน 

 6. ใช้ Composer Version 2.2.6 ในการจัดการ Package ต่าง ๆ ของ PHP 

 7. ใช้ Bootstrap Version 5.1.3 ในการออกแบบเว็บไซต์ให้รองรับการทำงานแบบ 

Responsive 
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 8. ใช้ Google Maps ในการแสดงแผนที่พิกัดของร้านตัดผม 

 9. ใช้เว็บไซต์ Canva ในการตัดต่อและตกแต่งรูปภาพ  

 10. ใช้ Google Chrome ทดสอบการทำงานของเว็บไซต์ 

 

4.3 วิธีการติดตั้งโปรแกรม 

 การติดตั้ง XAMPP 
  1. ดาวน์โหลด XAMPP ที่ https://www.apachefriends.org/download.html

จากนั้น ทำการดาวน์โหลด XMAPP สำหรับ Windows แสดงดังภาพที่ 4.1 

 

   
 

ภาพที่ 4.1 ทำการดาวน์โหลด XMAPP สำหรับ Windows 

 

  2. คลิกปุ่ม Next แสดงดังภาพที่ 4.2 

 

   
 

ภาพที่ 4.2 การติดตั้งโปรแกรม XAMPP 
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3. คลิก Next เพ่ือเลือกส่วนประกอบของโปรแกรม XAMPP แสดงดังภาพที่ 4.3 

 

   
 

ภาพที่ 4.3 การเลือกส่วนประกอบของโปรแกรม XAMPP 

 

  4. คลิกรูปแฟ้มสีเหลืองเพ่ือเลือกไดร์ฟ จากนั้น คลิกปุ่ม Next เพ่ือติดตั้งโปรแกรม 

XAMPP แสดงดังภาพที่ 4.4 

 

   
 

ภาพที่ 4.4 การเลือกไดร์ฟเพ่ือจัดเก็บโปรแกรม XAMPP 
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  5. เลือกภาษาสำหรับโปรแกรม XAMPP จากนั้น คลิกปุ่ม Next เพ่ือติดตั้งโปรแกรม 

XAMPP แสดงดังภาพที่ 4.5 

 

 
 

ภาพที่ 4.5 การเลือกภาษาท่ีใช้งานโปรแกรม XAMPP 

 

  6. คลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือยอมรับการติดตั้งโปรแกรม XAMPP แสดงดังภาพที่ 4.6 

 

 
 

ภาพที่ 4.6 ยอมรับการติดตั้งโปรแกรม XAMPP 
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  7. คลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือเริ่มการติดตั้งโปรแกรม XAMPP แสดงดังภาพท่ี 4.7 

 

 
 

ภาพที่ 4.7 การเริ่มติดตั้งโปรแกรม XAMPP 

 

  8. การติดตั้งโปรแกรม XAMPP ให้รอการ Unpacking files จนเสร็จสมบูรณ์ แสดง

ดังภาพที่ 4.8 

 

 
 

ภาพที่ 4.8 รอการติดตั้งโปรแกรม XAMPP 
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  9. คลิกท่ีปุ่ม Finish เพ่ือให้โปรแกรม XAMPP เสร็จสมบูรณ์ แสดงดังภาพที่ 4.9 

 

 
 

ภาพที่ 4.9 การติดตั้งโปรแกรม XAMPP ที่เสร็จสมบูรณ์ 

 

  10. หน้าโปรแกรม XAMPP ที่ติดตั้งเสร็จสมบูรณ์แล้ว คลิกที่ปุ่ม Start เพื่อเปิดใช้

งานในส่วนของ Apache และ MySQL โดยสามารถทดสอบการรันที่บราวเซอร์ พิมพ์ localhost 

สำหรับ phpMyAdmin พิมพ์ http://localhost/phpmyadmin แสดงดังภาพที่ 4.10 

 

 
 

ภาพที่ 4.10 หน้าโปรแกรม XAMPP ที่ติดตั้งสมบูรณ์ 

 

http://localhost/
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 การติดตั้ง Visual Studio Code 

  1. ดาวน์โหลดที่ https://code.visualstudio.com/download จากนั้น คลิก 

Next แสดงดังภาพที่ 4.11 

 

 
 

ภาพที่ 4.11 ดาวน์โหลด Visual Studio Code 

 

  2. เลือก I accept the agreement จากนั้นคลิกที่ปุ่ม Next แสดงดังภาพที่ 4.12 

 

 
 

ภาพที่ 4.12 การยอมรับข้อตกลงการติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code 

 

 

https://code.visualstudio.com/download%20จากนั้น


53 
 
  3. เลือกพ้ืนที่ในการจัดเก็บโปรแกรม Visual Studio Code จากนั้นคลิกที่ปุ่ม Next 

แสดงดังภาพที่ 4.13 

 

 
 

ภาพที่ 4.13 การเลือกพ้ืนที่ในการจัดเก็บโปรแกรม Visual Studio Code 

 

  4. เลือกโฟลเดอร์ที่จัดเก็บข้อมูล Visual Studio Code จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Next 

แสดงดังภาพที่ 4.14 

 

 
 

ภาพที่ 4.14 การเลือกโฟลเดอร์จัดเก็บข้อมูลโปรแกรม Visual Studio Code 
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  5. เลือกส่วนงานเพิ่มเติมใน Visual Studio Code จากนั้นคลิกที่ปุ่ม Next แสดงดัง

ภาพที่ 4.15 

 

 
 

ภาพที่ 4.15 การเลือกส่วนงานเพิ่มเติมในโปรแกรม Visual Studio Code 

 

  6. คลิกท่ีปุ่ม Install เพ่ือเริ่มการติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code แสดงดัง

ภาพที่ 4.16 

 

 
 

ภาพที่ 4.16 การเริ่มติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code 
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  7. การติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code ให้รอ Extracting files จนเสร็จ

สมบูรณ์ แสดงดังภาพที่ 4.17 

 

 
 

ภาพที่ 4.17 รอการติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code 

 

  8. คลิกท่ีปุ่ม Finish เพ่ือให้โปรแกรม Visual Studio Code เสร็จสมบูรณ์ แสดงดัง

ภาพที่ 4.18 

 

 
 

ภาพที่ 4.18 การติดตั้งโปรแกรม Visual Studio Code ที่เสร็จสมบูรณ์ 
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  9. หน้าโปรแกรม Visual Studio Code ที่เสร็จสมบูรณ์ คลิกที่ File แล้วเลือก 

New file เพ่ือสร้างงาน แสดงดังภาพท่ี 4.19 

 

 
 

ภาพที่ 4.19 หน้าโปรแกรม Visual Studio Code ที่เสร็จสมบูรณ์ 

 

 การติดตั้ง Node.js Version 16.14.0 

  1. ดาวน์โหลด Node.js Version 16.14.0 ที ่https://nodejs.org/en/download  

จากนั้น ทำการเปิดไฟล์ Node.js Version 16.14.0 ที่ทำการดาวน์โหลดไว้ แสดงดังภาพที่ 4.20 

 

 
 

ภาพที่ 4.20 การเปิดไฟล์โปรแกรม Node.js Version 16.14.0 ที่ทำการดาวน์โหลดไว้ 

 

 

 

 

https://nodejs.org/en/download%20%20จากนั้น
https://nodejs.org/en/download%20%20จากนั้น
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  2. ระบบแสดงหน้าต่าง Setup สำหรับติดตั้ง Node.js ขึ้นมา ให้คลิกท่ีปุ่ม Next 

แสดงดังภาพที่ 4.21 

 

 
 

ภาพที่ 4.21 การติดตั้งโปรแกรม Node.js 

 

  3. ติ๊กถูกท่ี I accept the terms in the License Agreement จากนั้น คลิกท่ีปุ่ม 

Next แสดงดังภาพที่ 4.22 

 

 
 

ภาพที่ 4.22 การยอมรับข้อตกลงการติดตั้งโปรแกรม Node.js 
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  4. กำหนดตำแหน่งที่ต้องการให้ติดตั้งโปรแกรม Node.js จากนั้นคลิกที่ปุ่ม Next 

แสดงดังภาพที่ 4.23 

 

 
 

ภาพที่ 4.23 การเลือกตำแหน่งในการติดตั้งโปรแกรม Node.js 

 

  5. คลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือยอมรับการตั้งค่าของโปรแกรม Node.js แสดงดังภาพที่ 

4.24 

 

 
 

ภาพที่ 4.24 การยอมรับการตั้งค่าของโปรแกรม Node.js 
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  6. คลิกท่ีปุ่ม Install เพ่ือเริ่มการติดตั้งโปรแกรม Node.js แสดงดังภาพที่ 4.25 

 

 
 

ภาพที่ 4.25 การเริ่มการติดตั้งโปรแกรม Node.js 

 

  7. คลิกท่ีปุ่ม Finish เพ่ือให้โปรแกรม Node.js ติดตั้งสำเร็จ แสดงดังภาพท่ี 4.26 

 

 
 

ภาพที่ 4.26 การติดตั้งโปรแกรม Node.js ที่เสร็จสมบูรณ์ 
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 การติดตั้ง Composer Version 2.2.9 

  1. ดาวน์โหลด Composer ที ่https://getcomposer.org/download จากนั้น

คลิกท่ีคำว่า Composer-Setup.exe เพ่ือดาวน์โหลดไฟล์ Composer แสดงดังภาพที่ 4.27 

 

 
 

ภาพที่ 4.27 การดาวน์โหลดไฟล์ Composer 

 

  2. ดาวน์โหลดไฟล์สำเร็จแล้วเปิดไฟล์ Composer จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม Next เพ่ือ

ติดตั้งโปรแกรม แสดงดังภาพที่ 4.28 

 

 
 

ภาพที่ 4.28 การติดตั้งโปรแกรม Composer 

 

 

 

 

https://getcomposer.org/download%20จากนั้นคลิกที่คำว่า%20Composer-Setup.exe
https://getcomposer.org/download%20จากนั้นคลิกที่คำว่า%20Composer-Setup.exe
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  3. ทำการเลือกโฟลเดอร์ที่จะทำการติดตั้ง Composer แล้วกด Next แสดงดังภาพ

ที่ 4.29 

 

 
 

ภาพที่ 4.29 เลือกโฟลเดอร์ที่จะทำการติดตั้ง 

 

  4. การติดตั้งโปรแกรม Composer รอให้ระบบทำการติดตั้งจนเสร็จสมบูรณ์ แสดง

ดังภาพที ่4.30 

 

 
 

ภาพที่ 4.30 การรอการติดตั้งโปรแกรม Composer 
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  6. คลิกท่ีปุ่ม Install เพ่ือติดตั้งโปรแกรม Composer แสดงดังภาพที่ 4.31 

 

 
 

ภาพที่ 4.31 การติดตั้งโปรแกรม Composer 

 

  7. คลิกท่ีปุ่ม Finish เพ่ือให้โปรแกรม Composer ติดตั้งสำเร็จ แสดงดังภาพท่ี 

4.32 

 

 
 

ภาพที่ 4.32 การติดตั้งโปรแกรม Composer ที่เสร็จสมบูรณ์ 
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 การติดตั้ง Laravel Framework 

  1. การติดตั้ง Laravel จะทำผ่านคำสั่งของ composer ชื่อ create-project โดยให้

ติดตั้งไว้ในโฟลเดอร์ที่เป็น root path ของเว็บไซต์ หรือติดตั้งที่โฟลเดอร์ที่ต้องการทดลอง โดยใน

ตัวอย่างนี้จะติดตั้งไว้ที่โฟลเดอร์ของ xampp (โปรแกรมสำหรับจำลอง web server) ซึ่งจะมีพาธอยู่ที่ 

C:\xampp\htdocs ดังนั้นให้เปิด Terminal หรือ cmd ขึ้นมาและพิมพ์คำสั่งนี้ แสดงดังภาพที่ 4.33 

 

 
 

ภาพที่ 4.33 การติดต้ัง Laravel Framework  

 

  2. เมื่อรันคำสั่งติดตั้ง composer จะติดตั้ง packages ต่าง ๆ ที่จำเป็นต้องใช้งาน 

ให้รอจนกว่าจะขึ้นข้อความว่าติดตั้งสำเร็จ แสดงดังภาพที่ 4.34 

 

 
 

ภาพที่ 4.34 รอการติดตั้ง Laravel Framework เสร็จสิ้น 

 

  3. เมื่อติดตั้งเสร็จแล้วให้พิมพ์คำสั่ง cd example-laravel เพ่ือเข้าไปยังโฟลเดอร์ที่

เก็บ source code จะพบว่ามีไฟล์ต่าง ๆ ถูกดาวน์โหลดมามากมาย แสดงดังภาพที่ 4.35 

 

 
 

ภาพที่ 4.35 พิมพ์คำสั่ง cd example-laravel เพ่ือเข้าไปยังโฟลเดอร์ที่เก็บ source code 

https://laravel.com/docs/5.4#installing-laravel
https://laravel.com/docs/5.4#installing-laravel
https://laravel.com/docs/5.4#installing-laravel
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  4. จากนั้นให้ทดลองเริ่มต้นใช้งาน Laravel ด้วยการพิมพ์คำสั่ง php artisan serve 

การพิมพ์คำสั่งนี้จะเป็นการเริ่มต้นใช้งาน web server ซึ่งรอรับค่าอยู่ที่ port 8000 จะได้ผลลัพธ์ 

แสดงดังภาพที่ 4.36 และ ภาพที่ 4.37 

 

 
 

ภาพที่ 4.36 คำสั่งการเริ่มต้นใช้งาน web serve 

 

 
 

ภาพที่ 4.37 เริ่มต้น run web server 

 

  5. ทดลองเปิดเว็บเบราว์เซอร์ และพิมพ์ url เป็น http://127.0.0.1:8000 จะพบ

กับหน้าแรกของเว็บไซต์ Laravel แสดงดังภาพที่ 4.38  

 

 
 

ภาพที่ 4.38 หน้าแรกของ Laravel 
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4.4 การใช้งานระบบ 

 1. เปิด Program Xampp แสดงดังภาพที่ 4.39 

 

 
 

ภาพที่ 4.39 เปิด Program Xampp 

 

 2. Click ปุ่ม Start Apache และ MySQL ใน Program Xampp แสดงดังภาพที่ 4.40 

 

 
 

ภาพที่ 4.40 Start Apache และ MySQL 
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 3. เปิด Program Visual Studio Code แสดงดังภาพที่ 4.41 

 

 
 

ภาพที่ 4.41 เปิด Program Visual Studio Code 

 

 4. หน้าตา Program Visual Studio Code แสดงดังภาพที่ 4.42 

 

 
 

ภาพที่ 4.42 หน้าตา Program Visual Studio Code 
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 5. เข้าไปที่ File จากนั้น Click Open Folder แสดงดังภาพที่ 4.43 

 

 
 

ภาพที่ 4.43 Open Folder 

 

 6. เมื่อเข้ามาให้ Click Drive C จากนั้น Double Click Folder xampp แสดงดังภาพที่ 4.44 

 

 
 

ภาพที่ 4.44 Double Click Folder xampp 
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 7. จากนั้น Double Click Folder htdocs แสดงดังภาพที่ 4.45 

 

 
 

ภาพที่ 4.45 Double Click Folder htdocs 

 

 8. เมื่อเข้ามาให้ Click Folder Project ทีไ่ด้สร้างไว้ แล้ว Click Select Folder แสดงดังภาพ

ที่ 4.46 

 

 
 

ภาพที่ 4.46 Click Folder Project ที่เราสร้างไว้ 
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 9. แสดงหน้าโค้ด Project ที่สร้างไว้ แสดงดังภาพที่ 4.47 

 

 
 

ภาพที่ 4.47 แสดงหน้าโค้ด Project ทีเ่ราสร้างไว้ 

 

 10. จากนั้น Click Terminal แล้วเลือก New Terminal เพ่ือทำการเปิดตัว Run Project 

แสดงดังภาพที่ 4.48 

 

 
 

ภาพที่ 4.48 New Terminal เพ่ือทำการเปิดตัว Run Project 
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 11. เมื่อขึ้นแถบแบบนี้ให้พิมพ์ php artisan serve จากนั้น Enter เพ่ือทำการ Run Project 

แสดงดังภาพที่ 4.49 

 

 
 

ภาพที่ 4.49 พิมพ์ php artisan serve เพ่ือทำการ Run Project 

 

 12. เมื่อ Enter จะทำการ Run Project เรียบร้อย ให้เรา Copy http://127.0.0.1:8000 

แสดงดังภาพที่ 4.50 

 

 
 

ภาพที่ 4.50 Copy http://127.0.0.1:8000 

 

 13. เมื่อ Copy http://127.0.0.1:8000 ให้เอาไป Run ใน Google Chrome จะแสดงหน้า

เว็บไซต์ที่เราสร้าง แสดงดังภาพที่ 4.51 

 

 
 

ภาพที่ 4.51 Run ใน Google Chrome จะแสดงหน้าเว็บไซต์ที่เราสร้าง 

http://127.0.0.1:8000%20ให้
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 ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป 

 1. ผู้ใช้งานทั่วไป จะเข้าชมเว็บไซต์โดยภาพรวมต่าง ๆ ซึ่งจะแสดงหน้าแรกของ

เว็บไซต์ แสดงดังภาพที่ 4.52 

 

 
 

ภาพที่ 4.52 หน้าแรกของเว็บไซต์ 

 

 2. จากภาพที่ 4.52 เมื่อเลื่อนหน้าเว็บลงมา จะเป็นหน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม แสดง

ดังภาพที่ 4.53 

 

 
 

ภาพที่ 4.53 หน้าแรกของเว็บไซต์ 
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  3. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกค่าบริการ 1,501-2,000 

จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีค่าบริการอยู่ในช่วงราคา 1,501-2,000 คือ อิคคิว Barber Shop สาขา

ศรีนคร และ 18 SALON แสดงดังภาพที่ 4.54 

 

 
 

ภาพที่ 4.54 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกค่าบริการ 1,501-2,000 

 

  4. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกช่างตัดผม (ชาย) จะได้

ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีช่างตัดผม (ชาย) คือ อิคคิว Barber Shop สาขาศรีนคร และร้านตัดผมชาย 

ฟู barber club แสดงดังภาพที่ 4.55 

 

 
 

ภาพที่ 4.55 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกช่างตัดผม (ชาย) 
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  5. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการอบไอน้ำ นวด

หน้า สปา และทำเล็บ จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีบริการอบไอน้ำ นวดหน้า สปา และทำเล็บ คือ 

ร้านทำผม 2+1 สาขาอุทยานสวรรค์ ร้านทำผม 2+1 สาขาถนนอรรถวิถี ร้านเสริมสวย ก.ไก่ และ18 

SALON แสดงดังภาพที่ 4.56 

 

 
 

ภาพที่ 4.56 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกบริการอบไอน้ำ นวดหน้า สปา และทำเล็บ 

 

  6. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกค่าบริการต่ำกว่า 100 

และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีค่าบริการอยู่ในช่วงราคาต่ำกว่า 100 และมีช่าง

ตัดผม (อ่ืน ๆ) คือ ร้านทำผม 2+1 สาขาอุทยานสวรรค์ ร้านทำผม 2+1 สาขาถนนอรรถวิถี และ18 

SALON แสดงดังภาพที่ 4.57 

 

 
 

ภาพที่ 4.57 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกค่าบริการต่ำกว่า 100  

และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) 
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  7. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการทำสีผม และ

ค่าบริการมากกว่า 2,000 จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีบริการทำสีผม และมีค่าบริการอยู่ในช่วง

ราคามากกว่า 2,000 คือ ร้านทำผม 2+1 สาขาอุทยานสวรรค์ และร้านทำผม 2+1 สาขาถนนอรรถ

วิถ ีแสดงดังภาพที่ 4.58 

 

  
 

ภาพที่ 4.58 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกบริการทำสีผม และค่าบริการมากกว่า 2,000 

 

  8. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการนวดหน้า สปา 

และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีบริการนวดหน้า สปา และมีช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) 

คือ ร้านทำผม 2+1 สาขาอุทยานสวรรค์ แสดงดังภาพที่ 4.59 

 

 
 

ภาพที่ 4.59 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีท่ีเลือกบริการนวดหน้า สปา 

และช่างตัดผม (อ่ืน ๆ) 
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  9. จากภาพที่ 4.53 หน้ากรองข้อมูลร้านตัดผม กรณีที่เลือกบริการตัดผม ค่าบริการ 

100-500 และช่างตัดผม (หญิง) จะได้ผลลัพธ์เป็นร้านตัดผมที่มีบริการตัดผม ค่าบริการอยู่ในช่วงราคา 

100-500 และมชี่างตัดผม (หญิง) คือ ร้านเสริมสวย ก.ไก่ แสดงดังภาพที่ 4.60 

 

 
 

ภาพที่ 4.60 กรณีที่เลือกบริการตัดผม ค่าบริการ 100-500 และช่างตัดผม (หญิง) 

 

  10. จากภาพที่ 4.53 เมื่อคลิกเข้าไปในร้าน จะแสดงรายละเอียดร้านตัดผมทั้งหมด 

แสดงดังภาพที่ 4.61 

 

 
 

ภาพที่ 4.61 แสดงรายละเอียดร้านตัดผมทั้งหมด 
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  11. จากภาพที่ 4.61 เมื่อคลิกดูแผนที่ขนาดใหญ่ จะแสดงแผนที่ของร้านตัดผม 

แสดงดังภาพที่ 4.62 

 

 
 

ภาพที่ 4.62 แสดงแผนที่ของร้านตัดผม 

 

  12. จากภาพที่ 4.61 เมื่อเลื่อนลง จะแสดงรายละเอียดของร้านตัดผม บริการ และ

ค่าบริการ แสดงดังภาพที่ 4.63 

 

 
 

ภาพที่ 4.63 แสดงรายละเอียดของร้านตัดผม บริการ และค่าบริการ 
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  13. ข้อมูลการติดต่อ แสดงดังภาพที่ 4.64 

 

 
 

ภาพที่ 4.64 ข้อมูลการติดต่อ 

 

 ส่วนของผู้ดูแลระบบ 

  14. เมื่อคลิก Login จะให้ใส่รหัสผู้ดูแลระบบ แสดงดังภาพที่ 4.65 

 

 
 

ภาพที่ 4.65 ใส่รหัสผู้ดูแลระบบ 
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  15. จากภาพที่ 4.65 เมื่อ Login เข้ามา จะแสดงข้อมูลผู้ดูแลระบบ แสดงดังภาพที่ 

4.66 

 

 
 

ภาพที่ 4.66 แสดงข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

  16. จากภาพที่ 4.66 เมื่อคลิกปุ่มเพ่ิม จะให้ทำการกรอกข้อมูลผู้ดูแลระบบ แสดงดัง

ภาพที่ 4.67 

 

 
 

ภาพที่ 4.67 กรอกข้อมูลผู้ดูแลระบบ 
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  17. จากภาพที่ 4.66 เมื่อคลิกปุ่มแก้ไข จะให้ทำการแก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบ แสดง

ดังภาพที่ 4.68 

 

 
 

ภาพที่ 4.68 แก้ไขข้อมูลผู้ดูแลระบบ 

 

  18. จากภาพที่ 4.66 เมื่อคลิกปุ่มลบ จะแสดงปุ่มยืนยันการลบ แสดงดังภาพท่ี 4.69 

 

 
 

ภาพที่ 4.69 แสดงปุ่มยืนยันการลบ 
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  19. เมื่อคลิก barber แถบด้านซ้าย จะแสดงข้อมูลร้านตัดผม แสดงดังภาพที่ 4.70 

 

 
 

ภาพที่ 4.70 แสดงข้อมูลร้านตัดผม 

 

  20. จากภาพที่ 4.70 เมื่อคลิกปุ่มเพ่ิม จะให้ทำการกรอกข้อมูลร้านตัดผม แสดงดัง

ภาพที่ 4.71 และ แสดงดังภาพที่ 4.72 

 

 
 

ภาพที่ 4.71 กรอกข้อมูลร้านตัดผม 
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  21. ทำการกรอกข้อมูลร้านตัดผม แสดงดังภาพที่ 4.72 

 

 
 

ภาพที่ 4.72 กรอกข้อมูลร้านตัดผม 

 

  22. จากภาพที่ 4.70 เมื่อคลิกปุ่มแก้ไข จะให้ทำการแก้ไขข้อมูลร้านตัดผม แสดงดัง

ภาพที่ 4.73 และ แสดงดังภาพที่ 4.74 

 

 
 

ภาพที่ 4.73 แก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 
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  23. ทำการแก้ไขข้อมูลร้านตัดผม แสดงดังภาพที่ 4.74 

 

 
 

ภาพที่ 4.74 แก้ไขข้อมูลร้านตัดผม 

 

  24. จากภาพที่ 4.70 เมื่อคลิกปุ่มลบ จะแสดงปุ่มยืนยันการลบข้อมูลร้านตัดผม 

แสดงดังภาพที่ 4.75 

 

 
 

ภาพที่ 4.75 ยืนยันการลบข้อมูลร้านตัดผม 



 

บทท่ี 5 

บทสรุปและข้อเสนอแนะ บทสรุป 

 
5.1 บทสรุป 

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ เป็นเว็บไซต์ที่ช่วยให้ผู้ที่มีความ

สนใจในการตัดผม ได้ตัดสินใจในการไปใช้บริการง่ายมากขึ้น เนื่องจากปัจจุบันมีร้านตัดผมเกิดขึ้น

มากมาย ซึ่งอาจทำให้ยากต่อการทราบข้อมูลรายละเอียดเกี่ยวกับร้าน เช่น ตำแหน่งที่ตั้งของร้าน 

และการบริการต่าง ๆ อีกทั้งระบบนี้จึงได้พัฒนาขึ้นเพื่ออำนวยความสะดวกให้กับผู้ที่จะมาใช้บริการ 

เนื่องจากมีแผนที่ร้านแสดงพิกัดในแต่ละร้านอย่างชัดเจน ทำให้ผู ้ใช้บริการประหยัดเวลาในการ

เดินทาง และยังทำให้ผู้ใช้ได้ร้านตัดผมตรงกับความต้องการมากยิ่งข้ึน 

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ แบ่งการทำงานเป็น 2 ส่วนหลัก 

ๆ ได้แก่ ส่วนผู้ใช้ทั่วไป และส่วนผู้ดูแลระบบ ซึ่งมีรายละเอียดดังต่อไปนี้ 

 1. ผู้ใช้ทั่วไปสามารถเข้าชมเว็บไซต์โดยรวม และสามารถเลือกเงื่อนไขของร้านตัดผมได้ เช่น 

เลือกบริการ ค่าบริการ และช่างตัดผม (เพศหญิง,ชาย)  

 2. ผู้ดูแลระบบสามารถจัดการข้อมูลต่าง ๆ ของระบบได้ ทั้งในส่วนของ ผู้ใช้งาน และข้อมูล

ของผู้ดูแลระบบเอง 

 

5.2 อภิปรายผล 

 ในการพัฒนาระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ ผู้จัดทำได้มีการ

แบ่งการทำงานเป็น 2 ส่วน ได้แก่ ส่วนผู้ใช้ทั ่วไป และส่วนผู้ดูแลระบบ พบว่า ในส่วนผู้ใช้ทั ่วไป 

สามารถเข้าชมเว็บไซต์โดยรวม และสามารถเลือกเงื่อนไขของร้านตัดผมที่ตรงกับความต้องการได้ ทำ

ให้ผู ้ใช้มีความสะดวกสบายมากขึ้น และง่ายต่อการใช้งาน เพราะระบบมีการแสดงข้อมูลต่าง ๆ 

มากมาย เช่น บริการ ค่าบริการ และแสดงแผนที่พิกัดของร้านตัดผม ในส่วนผู้ดูแลระบบ สามารถเพ่ิม 

ลบ และแก้ไขข้อมูล ทั้งในส่วนของข้อมูลร้านตัดผม และส่วนของข้อมูลผู้ดูแลระบบ ทำให้ง่ายต่อการ

จัดการข้อมูลต่าง ๆ ภายในระบบ เพราะระบบไม่มีความซับซ้อน และง่ายต่อการใช้งาน  
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5.3 ประโยชน์ที่ได้จากการศึกษาเอกเทศ 

 1. ได้วิเคราะห์และออกแบบระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์ 

 2. ได้เรียนรู้งานอย่างเป็นระบบ และมีการวางแผนที่ดี 

 3. ได้ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบระบบเพ่ิมมากข้ึน 

 4. ได้พัฒนาทักษะในการเขียนโปรแกรมด้วยภาษา PHP เพ่ิมมากข้ึน 

 5. ทำให้เข้าใจปัญหาที่เกิดขึ้นจากการทำงาน และสามารถแก้ไขปัญหาให้ผ่านพ้นไปด้วยดี 

โดยมีอาจารย์ที่ปรึกษาเป็นผู้แนะนำ 

 

5.4 ข้อเสนอแนะ  

 ระบบแนะนำร้านตัดผมในเขตอำเภอเมืองจังหวัดนครสวรรค์  มีข้อเสนอแนะเกี่ยวกับการ

พัฒนาระบบ ดังนี้  

 1. ควรมีการเพิ่มในส่วนของเจ้าของร้าน เพื่อให้เจ้าของร้านสามารถเข้ามาจัดการข้อมูลของ

ร้านตนเองได้  

 2. ควรมีการพัฒนาในส่วนของผู้ใช้งาน ให้ผู ้ใช้งานสามารถจองคิวร้านตัดผมได้ เพื่อไม่

เสียเวลาในการรอคิวที่หน้าร้าน  

 3. ควรมีการพัฒนาในส่วนของผู้ใช้งาน ให้สามารถแสดงความคิดเห็นหรือรีวิวบริการต่าง ๆ 

ของร้านตัดผมได้ เพ่ือเพ่ิมความม่ันใจให้กับร้านตัดผมและผู้ใช้บริการคนต่อไป  
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