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โครงงานน้ีมีวตัถุประสงค์ เพื่อสร้างการ์ตูน แอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองเวทย์มนต์ท่ีหายไป 

เพื่อความบนัเทิงของผูรั้บชม ส าหรับผูท่ี้ช่ืนชอบการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เน่ืองจากในปัจจุบนัการ์ตูน
แอนิเมชัน แพร่หลาย และเป็นท่ีนิยม ในปัจจุบนั ส าหรับผูท่ี้ช่ืนชอบ และผูส้นใจศึกษารูปแบบ
การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ มีขั้นตอนการท างาน โดยเร่ิม จากการวางโครงเร่ือง เขียนบท และจดัท า 
สตอร่ีบอร์ด ออกแบบฉาก และตวัละคร บนัทึกเสียง ตดัต่อจากนั้นก าหนดการเคล่ือนไหวของตวั
ละครดว้ยโปรแกรม Adobe After Effect และ Adobe Character Animator 
 ผลจากการด าเนินการในคร้ังน้ีท าให้เกิดการ์ตูน แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองเวทยม์นตท่ี์หายไป ท่ี
มีความน่าสนใจ ความยาว 5 นาที โดยจุดเด่นของการ์ตูนเร่ืองน้ี ดูเพื่อความเพลิดเพลิน และ
เสริมสร้างจิตนาการ เป็นการสร้างตวัละคร และฉากใหมี้สีสันสดใส ทั้งผูจ้ดัท าโครงงานไดท้ราบถึง
หลกัการการออกแบบตวัละคร ฉาก และการก าหนดใหต้วัละครเคล่ือนไหวไดต้ามความตอ้งการ  
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

เน่ืองจากเด็กในปัจจุบนัขาดกระบวนการความคิดสร้างสรรค์ และขาดจินตนาการ ส่ิงท่ี

น่าสนใจจึงเกิดปัญหาตามมา และมีผลต่อความคิดสร้างสรรค์ไม่ใช่ผลกระทบท่ีปะทะความคิด

โดยตรง แต่เป็นส่ิงท่ีส่งผลทางอารมณ์ และน ามาสู่ความคิด การจินตนาการ ดงัค ากล่าวของ อลัเบิร์ต 

ไอน์สไตน์ นกัวิทยาศาสตร์ชาวเยอรมนั ไดก้ล่าวว่า “จินตนาการส าคญักว่าความรู้” และ อาจารย์

เฉลิมชัย โฆษิตพิพฒัน์ ศิลปินแห่งชาติชาวไทยได้กล่าวไวว้่า “จะท าให้คนมีคุณภาพ มนัตอ้งมี

ความคิดสร้างสรรคแ์ละจินตนาการ”  

 ยุคสมัยเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ปัจจุบันมีการพัฒนาก้าวหน้ายิ่ง ข้ึน ไม่ว่าจะเป็น
เทคโนโลยีต่าง ๆ เช่น เทคนิค การใช้เอฟเฟค หรือ เทคนิคออกแบบตัวละคร ตกแต่งภาพ 
ในปัจจุบนัภาพยนตร์ท่ีเคล่ือนไหว จะใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างแอนิเมชนัเป็นส่วนส าคญัในการ
พฒันางานด้านแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่อให้มีความเพลิดเพลินมากข้ึนต่อรับผูช้ม จากการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ในงานดา้นการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ ความนิยมงานแอนิเมชนัช่วยในการส่ือความหมาย 
จึงเกิดข้ึนแพร่หลายในส่ือเกือบทุกประเภท เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพของการคิดในบุคคลท่ีมีความ
แตกต่างไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ดงันั้นผูจ้ดัท าจึงมีแนวความคิดท่ีจะสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง เวทยม์นตท่ี์หายไป 
เพื่อเสริมสร้างจินตนาการของเด็กในช่วงอายุ 3-8 ปี ซ่ึงคาดวา่ผูรั้บชมจะไดรั้บความเพลิดเพลิน ใน
การพัฒนาการด้านความคิดสร้างสรรค์  โดยใช้เทคนิคต่าง ๆ และเทคโนโลยีต่าง ๆ ในการ
สร้างสรรคผ์ลงานใหมี้ความน่าสนใจ  
 
วตัถุประสงค์ของโครงงาน  

เพื่อสร้างการ์ตูนแอนิเมชนัในรูปแบบ 2 มิติ จาก เร่ือง เวทมนตท่ี์หายไป 
  
ขอบเขตของโครงงาน 

1.  สร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวกบั การเสียสละ การช่วยเหลือผูอ่ื้น  

https://guru.sanook.com/pedia/topic/%7C3%7C%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%7C3%7C_%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2_%7C3%7C%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%7C3%7C/
https://guru.sanook.com/pedia/topic/%7C3%7C%E0%B8%88%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%7C3%7C_%E0%B8%AA%E0%B8%B3%E0%B8%84%E0%B8%B1%E0%B8%8D%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B9%88%E0%B8%B2_%7C3%7C%E0%B8%84%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B9%E0%B9%89%7C3%7C/
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A8%E0%B8%B2%E0%B8%AA%E0%B8%95%E0%B8%A3%E0%B9%8C
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2.  การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีมีความยาว 5 นาที  
3.  การ์ตูนแอนิเมชนั ส าหรับ เด็กท่ีเร่ิมมีพฒันาทางความคิด ช่วงอาย ุ3-8 ปี  
4.  ความละเอียดของวิดีโอ 1920 x 1080 พิกเซล 
5. ตวัละครหลกั จ  านวน 4 ตวั ดงัน้ี 

5.1  ผูช้ายช่ือ แจค็ นิสัย เป็นคนร่าเริง จริงใจ เป็นมิตรกบัทุกคน แต่ชอบอยูค่นเดียว  
5.2  ผูห้ญิงช่ือ มะลิ นิสัยดี ร่างเริง เป็นท่ีรักของเพื่อนๆเพราะช่วยเพื่อนทุกคร้ังท่ีเพื่อน

เดือดร้อน ชอบศึกษาเร่ืองเหนือธรรมชาติ 
5.3  ผูห้ญิงช่ือ ยริู นิสัยเป็นคนเงียบ มีความลึกลบั ไม่คุยกบัคนอ่ืน 
5.4  ผูห้ญิงช่ือ จสัมิน เป็นคนร่าเริง ข้ีสงสัย จริงใจ ชอบช่วยเหลือเพื่อน 

6. ฉากละคร จ านวน 7 ฉาก ดงัน้ี 
      6.1  ฉากในหอ้งเรียน 
      6.2  ฉากหนา้หอ้งสมุดในมหาวทิยาลยั 
      6.3  ทางเดินกลบัท่ีพกั ของมะลิ 
      6.4  ในหอ้งสมุดของมหาลยั 
      6.5  ทางเดินขา้งอาคาร 
      6.6  ในหอ้งนอน 
      6.7  พระอาทิตยข้ึ์น 
7. เน้ือเร่ือง 
การเปิดเทอมได้เร่ิมต้นข้ึน นักศึกษาต่างมาเรียนกันมากมายเช่นเดียวกับมะลิเวลาว่าง

หลงัจากเร่ิมเรียนมะลิชอบเขา้ห้องสมุด มะลิไดย้ืมหนงัสือกลบับา้นมาอ่านท่ีหอพกั มะลิเลิกเรียน
เร็วก็รีบเดินกลบัจากห้องสมุด ดว้ยความรีบมะลิเดินชนกบัเเจ็ค หลงัจากท่ีขอโทษกนัแลว้ มะลิเดิน
เขา้ห้องสมุดทนัที ระหวา่งทางกลบัหอพกัมะลิพบกบัยริูยูริหนัมามองมะลิดว้ยสายตามองขวางแลว้
เดินผ่านมะลิไป ดว้ยความแปลกใจว่าท าไมยูริถึงมองมะลิแบบนั้น เช้าวนัต่อมาเพื่อนมะลิบอกว่า 
มีเด็กใหม่ยา้ยเขา้มาเรียนดว้ยหลงัจากท่ีแจ็ค และยริูแนะน าตวัเสร็จท าให้มะลิแปลกใจวา่มะลิเจอทั้ง
สองเม่ือวาน มะลิเดินผ่านตึกสายตาได้เห็นแจ็ค และยูริ ก าลังคุยกันมะลิจะเข้าไปทักทาย 
แต่บทสนทนาของยูริ และแจ็คท าให้มะลิหยุดเดิน และตกใจท่ีสุด มะลิไดย้ินท่ียูริและแจ็คคุยกนั
ทั้งหมดมะลิจึงรีบวิ่งกลับหอพกัระหว่างทางยูริปรากฏตวัต่อหน้ามะลิ แล้วบอกมะลิว่าคนท่ีรู้
ความลบัไม่สามารถมีชีวิตอยูต่่อไดช่้วยหายไปท่ีจากนั้นยูริจึงร่ายเวทมนต์แต่แจ็คมาช่วยทนัท าให้
เวทมนตน์ั้นคืนกลบัหายูริท าให้ยูริกลายเป็นตุ๊กตา และไม่สามารถใชเ้วทมนตแ์กไ้ด ้แจ็คหนัไปหา
มะลิท่ีดูจะตกใจไม่น้อย แต่มะลิกลบัถามว่าท าไมโลกน้ีถึงมีพ่อมดแม่มด ทั้งทีควรเป็นแค่ต านาน
แจค็ จึงเล่าใหฟั้งถึงอดีตท่ีวา่คร้ังสมยัโบราณพ่อมดแม่มดและมนุษยเ์คยใชชี้วติอยูด่ว้ยกนัและพึ่งพา
อาศยักนัแต่แล้ววนัหน่ึงมนุษย์เกิดความโลภอยากครอบครองพ่อมดแม่มดให้มาเป็นทาสรับใช ้
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จึงเกิดการต่อสู้ เหตุการณ์คร้ังนั้นท าให้เหลือพ่อมดแม่มดไม่ก่ีคนจึงท าการหลบหน้ีออกมาแล้วใช้
ชีวิตท่ีหลบซ้นมนุษยแ์ละปิดปังความลบัไว ้ถา้มีมนุษยค์นไหนรู้ มนุษยค์นนั้นก็จะหายไป มะลิจึง
กลบัเขา้มาท่ีหอพกัแลว้นอนหลบัดว้ยความเพลียแจ็คปรากฏตวัข้ึนแลว้ร่ายเวทมนต์ท าให้มะลิลืม
ทุกอยา่ง ต่ืนเชา้มามะลิไปเรียนปกติ มะลิไม่ไดส้นใจถึงเพื่อนท่ีหายไปเพราะมะลิลืมไปแลว้วา่เคยมี
เพื่อนท่ีช่ือแจ็ค และยูริ ลืมเร่ืองพ่อมด แม่มด และเวทมนต์ เวทมนต์จึงหายไปอีกคร้ังเหลือไวเ้ป็น
ต านานเสียงนาฬิกาปลุกให้จสัมินต่ืนข้ึนมาพบว่าจสัมินก าลังฝันเร่ืองราวของแจ็ค ยูริ และมะลิ
หลงัจากท่ีจสัมินอ่านหนงัสือไปคร่ึงเร่ืองจสัมินหันไปทองหนงัสือแลว้ยิ้มแลว้บอกตวัเองว่าชั่งจิต
นาการไปไดเ้สียงโทรศพัทเ์ขา้เธอหยบิข้ึนมาแลว้กดรับ หลงัจากวางสายจสัมินจึงรีบแต่งตวัไปเรียน
แลว้ไม่ลืมหยิบหนงัสือไปคืนหนา้ห้องสมุดท่ีไม่มีคนผา่นกลบัความรีบของจสัมินท าให้จสัมินชน
กบัแจ็ค จสัมินโวยวายแต่พอเห็นหน้าแจ็ค จสัมินกลบัตกใจ จอย และมิน ท่ีเดินตามมาบอกให้ 
จสัมินรีบไปเรียนเพราะถึงเวลาเรียนแล้วจสัมินจึงขอโทษแจ็ค และเก็บความแปลกใจไวใ้นใจ 
แลว้เดินไปเรียนกบักลุ่มเพื่อนดา้นแจ็คท่ีเดินจากมายิม้แลว้พูดเป็นประโยคสั้นว่า เจอกกนัอีกแลว้
นะมะลิ หลงัจากเหตุการณ์ของมะลิแจ็ค และยูริ เกิดข้ึนเม่ือหลายร้อยปีก่อนจนมีคนน ามาท าเป็น 
หนงัสือนวนิยาย 

8.  โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างงานแอนิเมชนั 
 8.1 การวาดตวัละคร ฉากและอุปกรณ์ ใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator  
8.2 การตดัต่อ ใชโ้ปรแกรม Adobe Premiere Pro และ Adobe After Effects 
8.3 การท าแอนิเมชนั ใชโ้ปรแกรม Adobe Character Animator 

 
ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 

1. เพื่อความเพลิดเพลินแก่ผูช้ม 
2. เพื่อใหผู้รั้บชมดูการ์ตูนแอนิเมชนัในช่วงอาย ุ3-8 ปี ไดส้ร้างสรรคจิ์ตนาการ 
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ระยะเวลาการด าเนินงาน  
 
ตารางที ่ 1.1 ตารางการด าเนินงาน (Gantt  Chart) 

ขั้นตอนการท างาน 
พ.ศ.2559 พ.ศ.2560 พ.ศ. 2561 พ.ศ. 2562 

พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ม.ีค. พ.ค. ก.ค. ก.ย. ธ.ค. ม.ค. ม.ีค. พ.ค. ก.ค. ก.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ีค. 
1. ศึกษาเบ้ืองตน้และขออนุมติั  
โครงงาน 

                 

2. เขียนบทแอนิเมชนั 
 

                 

3. เขียนบนถ่ายท าแอนิเมชนั 
 

                 

4. ออกแบบตวัละคร  
 

                 

5. ออกแบบฉาก 
 

                 

6. ท าแอนิเมชนั 
 

                 

7. ตดัต่อและรับเรียงเน้ือหา 
 

                 

8.จดัท าเอกสารประกอบโครงงาน 
 

                 

หมายเหตุ   แทนระยะเวลาตามท่ีวางแผน   แทนระยะเวลาทีท่ างานจริง

4 
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บทที ่2 
ทฤษฏี เอกสาร และงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

ในการด าเนินการสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ให้บรรลุวตัถุประสงค์นั้น ส่ิงท่ีส าคญั
ประการหน่ึงท่ีท าให้การสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มติ เร่ือง เวทยม์นต์ท่ีหายไป ส าเร็จได้ด้วยดี 
จ  าเป็นตอ้งศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ โดยแยกกล่าว
เป็นขอ้ ๆ ไดด้งัน้ี คือ 

1. แอนิเมชนั 
2. ทฤษฎีสี 
3. มุมกลอ้ง 
 

แอนิเมชัน (Animation)    
 แอนิเมชนั (สวทช, 10 กนัยายน 2555) หรือภาพเคล่ือนไหว หมายถึง ภาพเคล่ือนไหวท่ี
สร้างข้ึน โดยการน าภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพมาฉายต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูง ท าให้เกิดภาพลวงตา
ของการเคล่ือนไหว โดยปกติความเร็วของภาพเคล่ือนไหวจะฉายดว้ยความเร็วท่ีต่างกนัข้ึนอยูก่บั
ชนิดของการแสดงผล (output) โดยถา้ฉายเป็นภาพยนตร์จะฉายดว้ยความเร็ว 24 เฟรมต่อวินาที ถา้
ถ่ายทอดในระบบ PAL จะฉายด้วยความเร็ว 25 เฟรมต่อวินาที แต่ในระบบ NTSC จะฉายด้วย
ความเร็ว 29.97 หรือ 30 เฟรมต่อวนิาที  

1. ประเภทของภาพเคล่ือนไหว แบ่งได ้2 ประเภท คือ  
1.1 2D Animation คือ ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิ ติ  มองเห็นได้ทั้ งความสูง 

และความกวา้ง ซ่ึงจะมีความเหมือนจริงพอสมควรและการสร้างจะไม่สลับซับซ้อนมากนัก 
เช่น ภาพเคล่ือนไหวท่ีปรากฏตามเวบ็ต่างๆ รวมทั้ง Gif Animation 

1.2 3D Animation คือ ภาพเคล่ือนไหวแบบ 3 มิ ติ  มองเห็นได้ทั้ งความสูง 
ความกวา้ง และความลึก ภาพท่ีเห็นจะมีความสมจริงมากถึงมากท่ีสุด เช่น ภาพยนตร์การ์ตูนเร่ือง 
NEMO เป็นตน้ 

2. รูปแบบของภาพเคล่ือนไหว   มี 3 แบบ คือ 
2.1 Traditional Animation Hand Drawing Animation ห รือ  2D Animation คือ 

ภาพเคล่ือนไหวท่ีเกิดจากการวาดภาพท่ีละภาพหลาย ๆพนัภาพ และฉายภาพเหล่านั้นผ่านกล้อง 
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ใชเ้วลาไม่ก่ีวินาที เช่น 1 วินาที ใชรู้ป 24 เฟรม เป็นภาพเคล่ือนไหวสมยัแรกเร่ิมท่ีมกัจะใชก้ารวาด
ดว้ยมือ งานประเภทน้ีพบเห็นไดท้ัว่ไปในการท า ภาพเคล่ือนไหวยุคแรก ๆ ซ่ึงใช้เทคนิคการวาด
ด้วยมือทีละแผ่น ข้อดีของการท าภาพเคล่ือนไหวชนิดน้ีคือ มีความเป็นศิลปะ สวยงาม น่าชม 
แต่มีขอ้เสียคือ ตอ้งใช้เวลาในการผลิตมาก ตอ้งใช้ผูส้ร้างภาพเคล่ือนไหว (Animator) จ  านวนมาก
และตน้ทุนการผลิตสูง 

2.2. Stop Motion หรือเรียกวา่ Model Animation ภาพเคล่ือนไหวประเภทน้ี ผูส้ร้าง
ภาพเคล่ือนไหวตอ้งเขา้ไปท าการเคล่ือนไหวโดยตรงกบัแบบจ าลอง (Model) และท าการถ่ายภาพ
เอาไวที้ละเฟรม ๆ  แบบจ าลองน้ีอาจจะเป็นของเล่นหรืออาจจะสร้างจากดินน ้ ามนั การท า Stop 
Motion น้ีตอ้งอาศยัเวลา และความทุ่มเทมาก  

2.3 Computer Animation เป็นภาพเคล่ือนไหวท่ีมกัพบกันได้บ่อยในยุคปัจจุบนั 
เน่ืองจากการใช้โปรแกรมเป็นไปได้ง่าย และมีการน าหลกัการแบบ 2D เขา้มาผสมผสานกบัตวั
โปรแกรม ซ่ึงท าได้ง่าย และสะดวกในการแก้ไขและการแสดงผล ปัจจุบันมีซอฟแวร์ต่าง ๆ 
ท่ีสามารถช่วยในการท าภาพเคล่ือนไหวเช่น โปรแกรม 3DS Max, Maya, Adobe flash เป็นตน้ วธีิน้ี
เป็นวธีิท่ีประหยดัเวลา และลดตน้ทุนการผลิตเป็นอยา่งมาก จึงเป็นชนิดท่ีนิยมท ากนัมาก    

 การสร้างภาพเคล่ือนไหวโดยการฉายภาพน่ิงหลาย ๆ ภาพต่อเน่ืองกนัดว้ยความเร็วสูงโดย
การน าภาพน่ิงมาเรียงต่อกนั หรือ การสร้างสรรค์ลายเส้นรูปทรงต่างๆให้เกิดการเคล่ือนไหวตาม
ความคิดหรือจินตนาการ 

โครงงานการสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ืองเวทยม์นต์ท่ีหายไป ได้ใช้ประเภทของ
ภาพเคล่ือนไหวแบบ 2 มิติ ซ่ึงมีการสร้างแบไม่ซับซ้อน และใช้รูปแบบของภาพเคล่ือนไหวแบบ 
Computer Animation เน่ืองจากการโปรแกรมใชง่้าย และสะดวก สามารถน ามาสร้างตวัละคร ฉาก 
และท าใหต้วัละครเคล่ือนไหวไดอ้ยา่งมีอิสระ 
ทฤษฎสีี   

สี (Anan Ratchasampao,11 มี.ค. 2557) หมายถึง ลกัษณะกระทบต่อสายตาให้เห็นเป็นสี 
มีผลถึงจิตวิทยา คือ มีอ านาจให้เกิดความเขม้ของแสงท่ีอารมณ์ และความรู้สึกได ้การท่ีไดเ้ห็นสี 
จากสายตาสายตาจะส่งความรู้สึกไปยงัสมองท าให้เกิดความรู้สึก ต่าง ๆ ตามอิทธิพลของสี เช่น 
สดช่ืน ร้อน ต่ืนเตน้ เศร้า สีมีความหมายอย่างมาก เพราะศิลปินตอ้งการใช้สีเป็นส่ือสร้างความ
ประทบัใจในผลงานของศิลปะ และสะทอ้นความประทบัใจนั้นใหบ้งัเกิดแก่ผูดู้มนุษยเ์ก่ียวขอ้งกบัสี
ต่าง ๆ อยูต่ลอดเวลาเพราะทุกส่ิงท่ีอยูร่อบตวันั้นลว้นแต่มีสีสันแตกต่างกนัมากมาย สีเป็นส่ิงท่ีควร
ศึกษาเพื่อประโยชน์กบัตนเอง และผูส้ร้างงานจิตรกรรม เพราะ เร่ืองราวองสีนั้นมีหลกัวิชาเป็น
วิทยาศาสตร์จึงควรท าความเขา้ใจวิทยาศาสตร์ของสีจะบรรลุผลส าเร็จในงานมากข้ึน ถา้ไม่เขา้ใจ
เร่ืองสีดีพอสมควร ถา้ไดศึ้กษาเร่ืองสีดีพอแลว้ งานศิลปะก็จะประสบความสมบูรณ์เป็นอยา่งยิง่ 
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 สี ท าให้เกิดความรู้สึกต่าง ๆ หรือ สามารถแสดงอารมณ์ของบุคคลนั้นว่ารู้สึกอย่างไร 
และสะทอ้นความประทบัใจแก่ผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน และผูรั้บชมผลงานดว้ยการมองผา่นจากสายตา 

โครงงานการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองเวทยม์นตท่ี์หายไป สีช่วยท าใหต้วัละครดูมี
สีสั้นสวยงามน่ามอง และใชสี้ใหดู้สบายตา สามารถท าใหรู้้สึกวา่ตวัละครนั้น ๆ ส่ือมาวา่ตวัละครอยู่
ในอารมณ์อะไร เช่น ดีใจ โกรธ เศร้า หรือ ร้องไห ้ 

 
มุมกล้อง 

มุมกลอ้ง (ภาณุวฒัน์ พุ่มเกษม) คือ การก าหนดภาพของแต่ละช็อตในการถ่ายท าภาพยนตร์
สั้น มีลกัษณะส าคญัเพราะเป็น การใชก้ลอ้งโนม้นา้วชกัจูงใจ ความสนใจของคนดู และเพื่อให้เกิด
ความหมายท่ีตอ้งการส่ือสารกบัผูดู้ ซ่ึงตอ้งพิจารณาใชอ้งคป์ระกอบหลายอยา่งในการก าหนดภาพ 
เช่น ความยาวของช็อตแอค็ชนัของผูแ้สดง ระยะความสัมพนัธ์ระหวา่งคนดูกบัผูแ้สดง หรือ subject 
มุมมอง การเคล่ือนไหวของกล้อง และผูแ้สดง ตลอดจนบอกหน้าท่ีของช็อตว่าท าหน้าท่ีอะไร 
เช่น แทนสายตาใคร  

ขนาดภาพหากเปรียบเทียบภาพท่ีไดจ้ากการชมภาพยนตร์กบัละครนั้นแตกต่างกนัมากมาย 
ในละครนั้ นข้ึนอยู่กับว่าคนดูนั่งอยู่ ท่ี ส่วนใหญ่ของโรง เช่น ด้านหน้า ด้านหลัง ด้านข้าง 
หรือ ดา้นบน ซ่ึงจะให้ภาพ และมุมมองท่ีแตกต่างกนัออกไป ขณะท่ีการชมภาพยนตร์ กลอ้งเป็น
ตวัก าหนดขนาดภาพได้หลายหลาก เช่น ภาพระยะไกล (Long Shot) ระยะปานกลาง (Medium 
Shot) และระยะใกล ้(Close Up)  

การก าหนดขนาดภาพในแต่ละช็อตเหล่าน้ีไม่ใช่เป็นเร่ืองง่าย ซ่ึงต้องสอดคล้องกับ
ความหมายท่ีตอ้ง การส่ือ แต่อยา่งไรก็ตาม ความหมายของภาพระยะใกลแ้ละระยะไกลของผูก้  ากบั
คนหน่ึง อาจมีความแตก ต่างจากอีกคนหน่ึง นอกจากน้ี การใชภ้าพตอ้งมีความสัมพนัธ์เช่ือมต่อกนั
ไดเ้ป็นอยา่งดี แมแ้ต่ภาพยนตร์กบัโทรทศัน์ยงัมีความแตกต่างกนัอีกดว้ย 

การเปลี่ยนต าแหน่งของกลอ้งและมุมที่หันไปทางตวัแบบแมเ้พียงเล็กน้อยจะช่วยเพิ่ม
มุมมองเปอร์สเปคทีฟ ซ่ึงท าให้อารมณ์ของภาพเปล่ียนไปอย่างมาก หากคุณถือกลอ้งตามปกติ
เช่นที่เคยท าหรือโดยใช้สัญชาตญาณ คุณมกัถ่ายภาพในท่าทางที่สบาย ๆ โดยใช้ต าแหน่งระดบั
สายตา และมุมกลอ้งระดบัสายตา การถ่ายภาพลกัษณะน้ีจะถ่ายทอดความเป็นธรรมชาติของ
ภาพถ่าย และท าให้ภาพดูสมจริงมากยิ่งข้ึนก็จริง แต่หากน าวิธีน้ีไปใช้กบัตวัแบบบางประเภท
อาจท าให้ภาพดูค่อนขา้งธรรมดา และไม่น่าสนใจ ดงันั้น ก่อนถ่ายภาพควรศึกษาตวัแบบของ
คุณให้ละเอียดถ่ีถว้น เพื่อก าหนดต าแหน่ง และมุมกลอ้งท่ีดีท่ีสุดส าหรับถ่ายภาพ 
 โครงงานการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองเวทยม์นตท่ี์หายไปโดยใชก้ารออกแบบตวั
ละคร ช่วยในการสร้างงานท่ีมีจุดเด่น การใชมุ้มกลอ้งแบบภาพระยะไกล (Long Shot /LS) เป็นภาพ
กวา้งเห็นผูแ้สดงเต็มตวั และ ภาพระยะปานกลาง (Medium Shot /MS) มีขนาดประมาณตั้งแต่ 1 ใน 
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4 ถึง 3 ใน 4 ของร่างกาย เพื่อใหรู้้วา่ตวัละครอยูใ่นลกัษณะท่าทางแบบใด เพราะเป็นการท าใหภ้าพมี
องศา มีมิติ และสามารถแสดงถึงอารมณ์ไดเ้พียงเปล่ียนมุมกลอ้ง เพื่อใหเ้กิดความหมายท่ีตอ้งการส่ือ
กบัผูรั้บชม จากการเคล่ือนไหวของกลอ้ง  
 
งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้อง 

นางสาวปรมาภรณ์ มาเทพ (2552)  สาขาวชิาส่ือศิลปะและการออกแบบส่ือ หลกัสูตรศิลปะ
ศาสตร์มหาบณัฑิต มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ไดศึ้กษาโครงงาน เร่ือง การพฒันาส่ือการ์ตูนมลัติมีเดีย
ส าหรับการสอนวิชาพระพุทธศาสนาเร่ืองหลกักรรม ซ่ึงมีวตัถุประสงค์ เพื่อออกแบบส่ือการ์ตูน
มลัติมีเดียส าหรับสอนวิชาพระพุทธศาสนา เร่ืองหลกักรรมให้แก่เด็กนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
และเพื่อพฒันาส่ือการสอนในวิชาเรียนพระพุทธศาสนาให้มีความน่าสนใจในส่วนของการพฒันา
ส่ือการ์ตูนมัลติมีเดียโดยใช้แนวคิดเก่ียวกับการออกแบบภาพกราฟิกและมัลติมีเดีย ในการ
ก าหนดการเคล่ือนไหว ด าเนินเร่ืองให้มีความสอดคล้องต่อเน่ือง มีความเหมาะสมและเข้าใจ 
รูปแบบของตวัการ์ตูน ออกแบบตวัการ์ตูนให้น่าสนใจ ใช้ทฤษฎีแนวคิดเก่ียวกับการรับรู้เพื่อ
ก าหนดมุมมองและรูปแบบการน าเสนอ เพื่อได้ส่ือการ์ตูนมลัติมีเดียท่ีใช้ส าหรับการสอนวิชา
พระพุทธศาสนาเร่ืองหลักกรรมเม่ือพัฒนาส่ือเสร็จแล้ว  ผู ้พ ัฒนาได้ด าเนินการประเมินส่ือ  
เพื่อทดสอบคุณภาพและความน่าสนใจของส่ือ พบว่านักเรียนชายและหญิงทั้งหมดมีความเห็น
สอดคลอ้งกนั มีความพึงพอใจส่ือการ์ตูนมลัติมีเดียส าหรับสอนวชิาพระพุทธศาสนา เร่ืองหลกักรรม 
มีความน่าสนใจในระดบัดี 

โครงงานการ์ตูนแอนเมชนั 2 มิติ เร่ืองเวทยม์นตท่ี์หายไป โดยใชท้ฤษฎีแนวคิดเก่ียวกบัการ

รับรู้เพื่อก าหนดมุมมองและรูปแบบการน าเสนอ มาพฒันางานของผูจ้ดัท าให้ออกมามีประสิทธิภาพ

มากข้ึน รวมไปถึงดูหลกัการใชมุ้มกลอ้ง และการสร้างตวัละคร 
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บทที ่3 
วธีิการออกแบบและด าเนินโครงงาน 

 
เร่ืองย่อ (Synopsis) 
                คร้ังแต่ยุคอดีตชาติไดมี้สงครามระหวา่งมนุษยก์บัพอ่มดแม่มด เป็นสงครามท่ียาวนานจน
เกือบท าให้พ่อมดแม่มดสูญพนัธ์ พ่อมดแม่มดอยากยุติสงครามท่ียาวนาน แต่มนุษย์ต้องการท่ี 
จะครอบครองพ่อมดแม่มด มนุษยจึ์งไล่ล่าพ่อมดแม่มด จึงท าให้พ่อมดแม่มดถอยเขา้ไปในป่าลึก 
และหลบซ่อนตวั วนัเวลาผา่นไปนบัศตวรรษจนท าให้มนุษยคิ์ดวา่พ่อมดแม่มดไดสู้ญพนัธ์ไปแลว้ 
เหลือไวเ้พียงต านานท่ีเล่าขานกนัมาในหนังสือนวนิยายประวติัศาสตร์ จนมีเด็กคนหน่ึงได้หยิบ
หนังสือนวนิยายประวติัศาสตร์มาอ่าน แล้วได้รู้ว่าพ่อมดแม่มดได้ซ่อนตวัจากมนุษย์ จึงท าให ้
เธอตกอยูใ่นอนัตราย และมีพ่อมดคนหน่ึงคิดว่ามนุษยก์บัพ่อมดแม่มดอาจอยูด่วัยกนัได ้พ่อมดคน
นั้นจึงเขา้มาช่วย แต่ การช่วยนั้นตอ้งแลกกบัส่ิงท่ีเธอตอ้งรู้ความลบั และเธอก็ตอ้งเสียความทรงจ าวา่
โลกน้ีเคยมีเวทมนต ์
 
โครงเร่ืองขยาย (Treatment) 
                สัปดาห์แห่งการเปิดเทอมไดเ้ร่ิมตน้ข้ึน นกัศึกษาต่างมาเรียนกนัมากมายเช่นเดียวกบัมะลิ
เวลาว่างหลงัจากเร่ิมเรียน มะลิชอบเขา้ห้องสมุด มะลิไดย้ืมหนงัสือกลบับา้นมาอ่านท่ีหอพกั ดว้ย
ความรีบมะลิเดินชนกับเเจ็คท่ีหน้าห้องสมุด หลังจากท่ีขอโทษกันแล้ว มะลิจึงเดินกลับหอพกั
ระหวา่งทางมะลิพบกบัยูริ ยริูหนัมามองมะลิดว้ยสายตายชิงชงัแลว้เดินผา่นมะลิไป ดว้ยความแปลก
ใจว่ามะลิเจอทั้งสองเม่ือวานหลงัจากวนันั้นแจ็ค และยูริไดย้า้ยเขา้มาเรียนท่ีเดียวกบัมะลิ ระหว่าง
ทางเดินกลบัหอพกัมะลิเดินผ่านอาคารเรียนไดเ้ห็นแจ็ค และยูริ ก าลงัคุยกนั มะลิจะเขา้ไปทกัทาย  
แต่ไดย้นิบทสนทนาของยริู และแจค็ท าใหม้ะลิหยดุเดิน และรู้สึกตกใจมาก มะลิไดย้นิท่ียริู และแจค็
คุยกนัทั้งหมด มะลิจึงรีบวิง่กลบัหอพกั ระหวา่งทางยริูปรากฏตวัต่อหนา้มะลิ แลว้บอกมะลิวา่คนท่ีรู้
ความลบัจะตอ้งหายไป จากนั้นยูริจึงร่ายเวทมนต ์แต่แจ็คมาช่วยมะลิไวไ้ดท้นัท าให้เวทมนตน์ั้นคืน
กลบัหายูริ ท าให้ยูริกลายเป็นตุ๊กตาและไม่สามารถใชเ้วทมนตแ์กไ้ด ้แจ็คหนัไปหามะลิท่ีดูจะตกใจ
ไม่นอ้ย แต่มะลิกลบัถามวา่ท าไมโลกน้ีถึงมีพอ่มดแม่มด ทั้งท่ีควรเป็นแค่ต านาน แจค็จึงเล่าใหฟั้งถึง
อดีตท่ีว่า เร่ืองราวมนัเกิดข้ึนเม่ือนานมาแลว้ ในสมยันั้นพ่อมด แม่มด และมนุษย ์อาศยัอยู่ร่วมกนั 
แต่หลงัจากท่ีมนุษยเ์กิดความโลภมาก อยากมีอ านาจเหนือพ่อมด แม่มด ท าให้มีการต่อสู้กนัเกิดข้ึน 
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หลงัจากการต่อสู้จบลง ทั้งมนุษยแ์ละเล่าพ่อมดทั้งหลาย เกิดการบาดเจ็บล้มตายเป็นจ านวนมาก 
ท าให้พ่อมด หลบหนี และค่อยซ่อนตวัจากมนุษย ์ตั้งแต่บดันั้นเป็นตน้มา มะลิจึงขอตวักลบัหอพกั
แลว้นอนหลบัดว้ยความเพลีย แจค็ปรากฏตวัข้ึนแลว้ร่ายเวทมนตท์ าใหม้ะลิลืมทุกอยา่ง เชา้วนัต่อมา
มะลิเดินไปเรียนตามปกติ ทนัใดนั้นเสียงนาฬิกาปลุกให้จสัมินต่ืนข้ึนมาพบว่าจสัมินก าลังฝัน
เร่ืองราวของแจ็ค ยูริและมะลิ เสียงโทรศพัทด์งัท าให้จสัมินต่ืนจากความคิด จสัมินจึงรีบแต่งตวัไป
เรียนเน่ืองจากไปเรียนสาย แลว้ไม่ลืมหยิบหนงัสือไปเรียนดวัยความรีบของจสัมิน ท าให้จสัมินชน
กบัแจ็ค จสัมินโวยวายแต่พอเห็นหน้าแจ็ค จสัมินกลบัตกใจ จอย และมิน ท่ีเดินตามมาบอกให้  
จสัมินรีบไปคืนหนังสือเพราะถึงเวลาเรียนแล้ว จสัมินจึงขอโทษแจ็ค และเก็บความแปลกใจไว ้
ในใจ แล้วเดินไปเรียนกับกลุ่มเพื่อน ด้านแจ็คท่ีเดินจากมายิ้มแล้วพูดเป็นประโยคสั้ นว่า  
เจอกนัอีกแลว้ หลงัจากท่ีแจค็ใชเ้วทมนตท์ าให้มะลิลืมเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึน จนเวลาผา่นไปหลายร้อยปี 
มะลิ ไดก้ลบัมาเกิดเป็นจสัมิน อีกคร้ัง 
 
ออกแบบตัวละคร (Character Design) 

1.  ตวัละคร ช่ือ แจ็ค ช่ือเต็ม นายเจสัน ไคร์ฟ เพศชาย อายุ 501 ปี อายุเท่ามนุษย์ 22 ปี 
เป็นพ่อมด สูง 170 เซนติเมตร น ้ าหนัก 65 กิโลกรัมการแต่งกาย ใส่ชุดนักศึกษา เส้ือเช้ิตสีขาว 
กางเกงสแล็คสีด า รองเทา้ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม สีผิวสีน ้ าผึ้ง  ลกัษณะเฉพาะตวัน่าตาดูมีความสุข
ตลอดเวลา ใส่แว่นเป็นคนฉลาด ชอบสังเกตคนอ่ืน อุปนิสัย ร่าเริง เป็นมิตรกบัทุกคนชอบอ่าน
หนงัสือ เพราะพ่อแม่ ปลูกฝังให้แจ็คเป็นคนดีอยากให้ตวัละครดูเป็นคนฉลาด มีความคิด มีเหตุผล 
มองโลกในแง่ดี เป็นมิตรกบัคนรอบขา้ง 

แนวคิดในการสร้างตวัละคร ใหใ้ส่เส้ือเช้ิต และกางเกงสแล็คสีด า ดูเป็นนกัศึกษา น่าตายิม้
แยม้ตลอดเวลา  เพราะเป็นคนอารมณ์ดี ดงัภาพท่ี 3.1 
 

                 หนา้                              ซา้ย                               ขวา                                 หลงั 
 

ภาพที ่3.1  ออกแบบตวัละคร แจค็ 
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2.  ตัวละคร ช่ือ มะลิ ช่ือเต็ม นางสาวมาริสา ชัชวาลกุล เพศหญิง อายุ 22 ปี สูง 159 
เซนติเมตร น ้ าหนกั 52 กิโลกรัม การแต่งกาย ใส่ชุดนกัศึกษา เส้ือเช้ิตสีขาว กระโปรงสีด า รองเทา้
ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม สีผิวสีน ้ าผึ้ ง ลกัษณะพิเศษเฉพาะตวัยิ้มแยม้ น่าตาดูมีความสุขตลอดเวลา
อุปนิสัย ร่าเริง เป็นมิตรกบัทุกคน ชอบอ่านหนงัสือ ชอบช่วยเหลือคนอ่ืน เพราะพ่อแม่ สอนให้เป็น
คนดี ให้มีความรับผิดชอบดูเป็นคนท่ีไม่โกหกรักษาค าพูด ร่าเริง มีความคิดในการตัดสินใจ 
และเป็นคนมีเหตุผล จึงให้ใส่ชุดนักศึกษาเพราะชุดนักศึกษาท าให้ตวัละครดูเป็นคนค้นควา้หา
ความรู้ ดูเป็นคนชอบอ่านหนงัส่ือ 

แนวคิดในการสร้างตวัละคร ใส่เส้ือเช้ิตสีขาว กระโปรง ให้ดูเป็นนกัศึกษา และมีหนา้ตาท่ี
ดูอ่อนโยน ใหเ้ป็นคนเช้ือคนง่าย มองโลกใหส้ดใสเสมอ ดงัภาพท่ี 3.2 
 

                หนา้                                  ซา้ย                                    ขวา                          หลงั 
 

ภาพที ่3.2  ออกแบบตวัละคร มะลิ 
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3.  ตวัละคร ช่ือ ยูริ ช่ือ นางสาวยูริโก๊ะ เมฆากุล เพศหญิง อายุ 498 ปี อายุเท่ามนุษย ์22 ปี 
เป็นแม่มด สูง 160 เซนติเมตร น ้ าหนกั 53 กิโลกรัม การแต่งกาย ใส่เส้ือคุมน ้ าตาลอ่อน ใส่เส้ือเช้ิต 
สีน ้ าเงิน กางเกงยีนส์ รองเทา้ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม สีผิวสีน ้ าผึ้ ง ผมสีน ้ าตาลเขม้ ลกัษณะพิเศษ
เฉพาะตวัน่าตาดูโมโหร้ายตลอดเวลา อุปนิสัย ไม่ยอมคน ดูลึกลบัด้ือร้ัน ไม่คุยกบัคนอ่ืน ชอบอยูค่น
เดียว เพราะพ่อแม่สอนให้มองคนอ่ืนในแง่ร้าย ไม่ให้ไวใ้จใคร ปมชีวิตในอดีตท่ีเล่าบรรพบุรุษถูก
มนุษยท์  าร้าย จนเกิดการสูญเสียบุคคลในครอบครัว พ่อแม่จึงสอนให้ยูริมองมนุษยว์า่พยายามจะท า
ร้ายพอ่มด แม่มด และใหก้ าจดัมนุษยท์นัทีท่ีรู้ความลบั 

แนวคิดในการสร้างตวัละคร ให้ใส่เส้ือคุม เพื่อปกปิดใบหน้าท่ีดูหงุดหงิด เพราะให้นิสัย
อารมณ์ร้อนไม่ค่อยเป็นมิตรกบัคนอ่ืนดงัภาพท่ี 3.3 ก และ3.3 ข 

 

                หนา้                             ซา้ย                                  ขวา                            หลงั 

 
ภาพที ่3.3 ก ออกแบบตวัละคร ยริู 

 

 
               หนา้                             ซา้ย                                   ขวา                           หลงั 

 
ภาพที ่3.3 ข ออกแบบตวัละคร ยริู 
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4.  ตวัละคร ช่ือ จสัมิน ช่ือ นางสาวจิรัญชญา ไทด ารงณ์ เพศหญิง อายุ 22 ปี สูง 159 
เซนติเมตร น ้าหนกั 53 กิโลกรัม การแต่งกาย ใส่เส้ือเช้ิตสีน ้ าเงิน กางเกงยนี รองเทา้ผา้ใบ รูปร่างสูง 
ผอม สีผิวสีน ้ าผึ้ ง ลักษณะพิเศษเฉพาะตวั เป็นคนผมตรง ยิ้มแยม้ น่าตาดูมีความสุขตลอดเวลา 
อุปนิสัย ร่าเริง พูดจาไพเราะ ชอบอ่านหนงัสือ ชอบช่วยเหลือคนอ่ืน เพราะพ่อแม่ สอนให้เป็นคนดี 
ใหมี้ความรับผดิชอบ ไม่โกหก รักเพื่อน 

แนวคิดในการสร้างตวัละคร อยากให้ตวัละครเป็นคนมีความรับผิดชอบ อารมณ์ดี  
มีความคิดในการตดัสินใจ และแกไ้ขปัญหา จึงใหใ้ส่เส้ือเช้ิตแขนสั้น กบักางเกงยนี ท าใหต้วัละครดู
เป็นคนคน้ควา้หาความรู้ ดูเป็นคนชอบอ่านหนงัส่ือ ดงัภาพท่ี 3.4 

 

                  หนา้                                     ซา้ย                             ขวา                               หลงั 
 

ภาพที ่3.4  ออกแบบตวัละคร จสัมิน 
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ออกแบบฉาก (Environment Design) 
 1.  ฉากในห้องเรียน สภาพแวดลอ้มมีโต๊ะคอมพิวเตอร์ของอาจารยอ์ยูห่นา้ห้อง ผนงัห้องมี
ไวทบ์อร์ดติดไวแ้ละมีโตะ๊เรียนของนกัศึกษา บรรยากาศ เงียบ ๆ เวลากลางวนั 
 แนวคิดในการออกแบบฉาก มีโต๊ะหนา้ชั้นเรียนเพื่อเป็นโต๊ะสอนหนงัสือของอาจารย ์และ
มีโตะ๊เรียนในหอ้งเรียน ใหดู้เป็นหอ้งเรียน เอาไวใ้หน้กัศึกษาเรียน ดงัภาพท่ี 3.5 

 

 
ภาพที ่3.5  ออกแบบฉากในหอ้งเรียน 

 
2.  ฉาก หนา้หอ้งสมุด สภาพแวดลอ้มหนา้ห้องสมุดท่ีมีบริเวณกวา้ง ดา้นขา้ง และดา้นหนา้

มีทางเดิน มีตน้ไม ้ อยูด่า้นขา้ง บรรยากาศ มีเสียงนก เสียงคนเดิน เสียงคนพูดคุยกนัระหวา่งเดินผา่น
ไปผา่นมา 

แนวคิดในการออกแบบฉาก มีบริเวณกวา้งหน้าตึก ขา้งตึกมีตน้ไมแ้ละพุ่มหญา้ เพื่อให้ดู
เป็นธรรมชาติและเงียบสงบเหมาะแก่การเป็นท่ีอ่านหนงัสือ ดงัภาพท่ี 3.6 

 

 
 

ภาพที ่3.6  ออกแบบฉากหนา้หอ้งสมุด 
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3.  ฉากในหอ้งสมุด สภาพแวดลอ้มในห้องสมุดท่ีมีตูใ้ส่หนงัสือ และโต๊ะ เกา้อ้ีส าหรับอ่าน
หนงัสือบรรยากาศ เงียบ ๆ มีคนนัง่อ่านหนงัสือ และไม่ส่งเสียงดงั เวลากลางวนั และเวลาเยน็ 

แนวคิดในการออกแบบฉาก มีหนังสือตามชั้ นวาง และมีโต๊ะส าหรับอ่านหนังสือ
สภาพแวดลอ้มดูเงียบสงบ ดงัภาพท่ี 3.7 

 

 
 

ภาพที ่3.7  ออกแบบฉากในหอ้งสมุด 
 

4.  ฉากพระอาทิตยข้ึ์นในเมือง สภาพแวดลอ้มมีถนนติดกบัไร่ เป็นทางยาว ดา้นหลงัมีภูเขา 
บรรยากาศ มีเสียงนกร้อง เวลาเชา้ 

แนวคิดในการออกแบบฉาก เป็นบรรยากาศตอนเช้า เพราะมีพระอาทิตย์ข้ึน ยงัมีตึก
มากมาย เพื่อใหบ้รรยากาศดูเป็นในเมือง ดงัภาพท่ี 3.8 
 

 
 

ภาพที ่3.8  ออกแบบฉากพระอาทิตยข้ึ์นในเมือง 
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5.  ฉากทางกลบัหอพกั สภาพแวดล้อมทางเดินมีผนังก าแพงทั้งสองขา้งทางเดิน และมี
ประตูทางเขา้หอพกั ดา้นหนา้มีทางแยก บรรยากาศ เงียบ ๆ มีเสียงรถบา้ง เวลากลางวนั และเวลาเยน็ 

แนวคิดในการออกแบบฉาก มีถนนแลว้ 2 ฝ่ังถนนมีก าแพงสูง เพื่อให้ดูเป็นซอยทางเดิน 
ดงัภาพท่ี 3.9 

 

 
 

ภาพที ่3.9  ออกแบบฉากทางกลบัหอพกั 
 

6.  ฉากมุมอาคารเรียน สภาพแวดลอ้มมีผนงัดา้นหลงัของอาคารเรียน และมีทางเดินเทดว้ย
ปูนซีเมนตติ์ดกบัอาคาร และยงัมีกระถางตน้ไมอ้ยูข่า้งทางเดินกบัอาคารเรียนบรรยากาศ มีเสียงพูด
คุยของคนท่ีเดินผา่นไปผา่นมา เวลาเยน็ 

แนวคิดในการออกแบบฉาก มีมุมตึกสีเทาถัดจากมุมตึกมีต้นไม้เล็ก ๆ ติดกับทางเดิน 
ดงัภาพท่ี 3.10 
 

 
 

ภาพที ่3.10  ออกแบบฉากมุมอาคารเรียน 
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7.  ฉากห้องนอน สภาพแวดลอ้มมีเตียงนอน มีโต๊ะวางของ และมีรูปติดผนงั บรรยากาศ 
เงียบ ๆ เวลากลางคืนมีแสงสวา่งมองเห็นภายในหอ้งชดัเจน 

แนวคิดในการออกแบบฉาก มีเตียงนอน และโต๊ะวางส่ิงข้างๆ บนหัวเตียงมีรูปภาพ 
ใหดู้เป็นหอ้งนอน ดงัภาพท่ี 3.11 

 

 
 

ภาพที ่3.11  ออกแบบฉากห้องนอน 
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ออกแบบดนตรีและเสียงประกอบ (Music and  Sound Effect Design) 
 
ตารางที ่3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ 

Scene Music/Sound Concept 
1 เสียงบอกเวลา - time  ใหค้วามรู้ถึงเวลาเขา้เรียน 
2 เสียงเดิน เพื่อแสดงให้รู้วา่มีคนเดินอยู ่

3 เสียงหยบิหนงัสือ เพื่อประกอบเสียงในการหยิบหนงัสือ 
4 เสียงเดิน เพื่อแสดงให้รู้วา่มีคนเดินอยู ่
5 เสียงเดิน เพื่อแสดงให้รู้วา่มีคนเดินอยู ่
6 sagetyrtle__citystreet3 เพื่อแสดงถึงบรรยากาศตอนเชา้พระอาทิตยข้ึ์น 
7 เสียงกระด่ิงโรงเรียน ใหรู้้ถึงเวลาเรียนของนกัศึกษา 
9 เสียงเดิน เพื่อแสดงให้รู้วา่มีคนเดินอยู ่

ซาวเสียงตอนรายเวทยม์นต์ แสดงถึงการใชเ้วทยม์นต์ 
Destination_Unknown แสดงถึงอารมระทึก 

10 ซาวเสียงตอนรายเวทยม์นต์ แสดงถึงการใชเ้วทยม์นต์ 
11 sagetyrtle__citystreet3 เสียงคนพรุกพรานบรรยากาศตอนเชา้ 
13 National_Express ท าใหเ้กิดความความเพลิดเพลิน 
14 sagetyrtle__citystreet3 เพื่อแสดงถึงบรรยากาศตอนเชา้พระอาทิตยข้ึ์น คน

พรุกพรานบรรยากาศตอนเชา้ 
15 เสียงนาฬิกาปลุกกระด่ิง ใหรู้้ถึงเวลาต่ืนนอน 
16 เสียงโทรศพัทบ์า้น ใหรู้้สายโทรศพัทด์งั 
17 เสียงเดิน เพื่อแสดงให้รู้วา่มีคนเดินอยู ่
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บทภาพยนตร์ (Screen Play) 
ตารางที ่3.2  บทภาพยนตร์ 

 
 

Scene Location Shot Time Script 
1 ในหอ้งเรียน 1 เชา้ มะลิ : “เธอ ๆ เปิดเทมอวนัแรก เธอวา่อาจารยส์ั่งงาน

เยอะไหม” 
เพื่อน : “ฉนัวา่ไม่น่าเยอะ เพราะมนัเพิ่งเปิดเทอมวนั
แรก” 

2 เทียง มะลิ : “เรียนเสร็จแลว้ขอเขา้ไปอ่านหนงัสือก่อนนะ” 
2 หนา้หอ้งสมุด 1 เทียง มะลิเดินเขา้ห้องสมุด  
3 ในหอ้งสมุด 1 เทียง มะลิยมืหนงัสือท่ีหอ้งสมุด 
4 หนา้หอ้งสมุด 1 เยน็ มะลิเดินออกจากหอ้งสมุด 

2 เยน็ มะลิ : “โอย๊ เจบ็ชะมดัเลย เธอเดินไม่ดูทางหรอ” 
แจค็ : “โอย๊” 

3 เยน็ แจค็ : “ขอโทษทีนะครับ พอดีผมรีบนะ” 
4 เยน็ มะลิ : “เอ่อ ไม่เป็นไรคะ ฉนัก็ขอโทษคุณเช่นกนันะ

คะ งนัฉนัขอตวัก่อนนะคะ” 
แจค็ : “ครับ” 

5 ทางเดินกลบั
หอ้งพกั 

1 เยน็ มะลิสวนกบัยริูขณะเดินกลบัหอ้งพกั 
 

2 เยน็ มะลิ : “เอ ๊ผูห้ญิงคนนั้นโกธรใครนะ" 
6 พระอาทิตยข้ึ์น 1 เชา้ พระอาทิตย์ข้ึน บรรยากาศตอนเช้า เสียงคนพรุก

พราน 
7 ในหอ้งเรียน 1 เชา้ เพื่อน1 : “มะลิวนัน้ีมีเด็กนักเรียนเข้ามาเรียนใหม่

ดวัย” 
มะลิ : “จริงหรอ” 

2 เชา้ แจค็กบัยริูเดินเขา้หอ้งเรียนเพื่อแนะน าตวั 
3 เชา้ มะลิ : ”เอ๋ ผูช้ายคนนั้นใช่ คนท่ีเราเดินชนไหม” 
4 เชา้ แจค็ : “สวสัดี ผมช่ือ เจสัน ไคร์ฟ ช่ือเล่น แจค็ครับ” 

ยริู : “หวดัดี ฉนัยริู” 
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ตารางที ่3.2  บทภาพยนตร์ (ต่อ) 
Scene Location Shot Time Script 

8 มุมอาคาร 1 เทียง ยริู : “ท าไมตอ้งอยูใ่กลพ้วกน้ีดว้ย ฉนัเกลียด” 
แจค็ : “ฉนัอยากใหเ้ธอเปิดใจมากกวา่น้ี มนุษยไ์ม่ได้
เป็นแบบนั้นทุกคนนะ” 
ยริู : “นายอยากใหม้นุษยรู้์หรอ วา่เราเป็นพ่อมดแม่
มด อยากใหพ้วกมนัจบัเราเป็นทาสอีกหรือ” 
ยริู : “มะลิรู้เร่ืองของเราแลว้เธอควรจดัการกบัเธอนะ 
ไม่ฉนัจดัการเองดีกวา่” 

9 ทางเดินกลบั
หอ้งพกั 

1 เทียง ยริู : “จะรีบไปไหนหรอ เธอไดย้นิเก่ียวกบัเร่ืองของ
เราแลว้ใชไ้หม และเธอไม่สมควรมีชีวิตอยู”่  
แจค็ : “อยา่นะ ยริู” 
ยริู : “แจ็คนายท าอะไรกบัฉนั ท าใหฉ้นักลบัไปเป็น
เหมือนเดิมนะ” 
แจค็ : “ยูริฉนัจะใหเ้ธอกลบัไปก่อน” 
ยริู : “ไม่ๆๆๆ” 

2 บ่าย มะลิ : “ท าไมมีเร่ืองแบบน้ีเกิดข้ึน มนัไม่น่าพ่อมดแม่
มดน่ี มนัเป็นต านานเร่ืองเล่า แลว้ท าไมถึงมีไดล่้ะ” 

3 บ่าย แจค็ : “เร่ืองทั้งหมดมนัเกิดข้ึนในอดีต” 
4 บ่าย-

เยน็ 
แจค็ : “เหล่าพอ่มดแม่มด และ มนุษยเ์คยอาศยัอยู่
ดว้ยกนั แต่วนัหน่ึงความโลภของมนุษย ์อยาก
ครอบครองพ่อมดแม่มด จึงวางแผนจดัการพอ่มดแม่
มด ท าใหเ้กิดการต่อสู้ เป็นการต่อสู้ท่ียาวนานหลาย
วนั จนมีการสูญเสียจ านวนมาก เหล่าพอ่มดแม่มดท่ี
เหลืออยูจึ่ง   อพยพบออกจากหมู่บา้น ไม่ตั้งตวัอยูใ่น
ป่าลึก และยงัซ่อนตวัจากมนุษย”์ 

5 เยน็ มะลิ : “ฉนัเขา้ใจแลว้ ขอโทษแทนบรรพบุรุษดว้ย 
ฉนัขอตวักลบัก่อนนะ” 

6 เยน็ มะลิเดินทางกบัหอ้งพกั 
10 หอ้งนอน 1 กลาง 

คืน 
แจค็ : “ขอโทษนะ ฉนัไม่อยากใหเ้ธอเป็นอนัตราย 
ฉนัปล่อยใหใ้ครรู้ความลบัน้ีไม่ไดจ้ริงๆ ลิวอิาเต”้ 
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ตารางที ่3.2  บทภาพยนตร์ (ต่อ) 
Scene Location Shot Time Script 
11 พระอาทิตยข้ึ์น 1 เชา้ เสียงคนพรุกพรานบรรยากาศตอนเชา้ในเมือง 
12 ทางเดินกลบั

หอ้งพกั 
1 เชา้ มะลิเดินไปเรียนตอนเชา้ 

13 หอ้งนอน 1 กลาง 
คืน 

จสัมินฝันเร่ือง มะลิ กลบั ยริู และ แจค็ 

14 พระอาทิตยข้ึ์น 1 เขา้ เสียงคนพรุกพรานบรรยากาศตอนเชา้ในเมือง 
15 หอ้งนอน 1 เชา้ เสียงนาฬิกาของจสัมิน 

จสัมิน : “เห่อ เชา้แลว้ ไม่อยากลุกจากท่ีนอนเลย ไป
เตรียมตวัก่อน แต่ แอ๋เม่ือคืนเราฝันแปลกมาเลย 
สงสัยเราจินตนาการมากเกินไป” 

16 ทางเดินกลบั
หอ้งพกั 

1 เชา้ จสัมินเดินไปเรียน 
2 เชา้ จสัมิน : “เจบ็จงั เดินภาษาอะไรน้ี ไม่เห็นคนหรอ” 

แจค็ : “ขอโทษดวัยนะครับ” 
เพื่อน2 : “เฮ ๊ จสัมินไปเรียนกนั” 
จสัมิน : “ฉนัขอตวัไปก่อนนะเพื่อนฉนัเรียกแลว้” 

17 ทางเดินกลบั
หอ้งพกั 

3 เชา้ แจค็ : “ครับเชิญครับ” 
แจค็ : “เจอกนัอีกแลว้นะ มะลิ” 

1 The end 1 - จบ 
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บทภาพ (Storyboard) 
 
ตารางที ่3.3  บทภาพ 

Storyboard Descriptions Scene 
  

ในหอ้งเรียน มะลินัง่
เรียนอยูก่บัเพื่อน ๆ 

Scene: 1 
Time:  00:00:01 – 
00:00:14   
Camera: LS 
Sound: เสียงกระด่ิง
โรงเรียน 

 

 
 

มะลิก าลงัเดินเขา้
หอ้งสมุดเพื่อนอ่าน
หนงัสือ 

Scene: 2 
Time:  00:00:14 – 
00:00:27   
Camera: ELS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 

หลงัจากอ่านหนงัสือ
จนเยน็ มะลิไดย้มื
หนงัสือกลบัหอพกั 

Scene: 3 
Time:  00:00:27 – 
00:00:46   
Camera: MS 
Sound: [2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 มะลิออกจาก
หอ้งสมุดเพื่อเดิน
กลบัหอพกั 

Scene: 4 
Time:  00:00:46 – 
00:00:56   
Camera: ELS 
Sound: เสียงเดิน 
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 ระหวา่งท่ีเดินกลบั 
มะลิไดเ้ดินชนกบัแจค็ 

Scene: 5 
Time:  00:00:56 – 
00:01:10 
Camera: ELS 
Sound:  
 

 แจค็ และมะลิบอกขอ
โทษกนั และแยกยา้ย
กนัไป 

Scene: 6 
Time:  00:01:10 – 
00:01:30  
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด [มะลิ04] 
เสียงพูด [แจค็05] 

  

ระหวา่งทางกลบั
หอพกัมะลิเจอยูริท่ี
เดินผา่นมา 
 

Scene: 7 
Time:  00:01:30 – 
00:01:45   
Camera: LS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 
 

 

ยริูมองมะลิดว้ย
สายตาโกรธเกลียด 

Scene: 8 
Time:  00:01:30 – 
00:01:40   
Camera: MS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 

มะลิแปลกใจวา่
ท าไมยริูถึงมอง
มะลิแบบนั้น 
 

Scene: 9 
Time:00:01:40 – 00:01:54   
Camera: LS 
Sound: เสียงพูด[มะลิ05]
เสียงเดิน[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 
 

 

เชา้วนัต่อมา Scene: 10 
Time:00:01:54 – 00:02:10  
Camera: ELS 
Sound: เสียงตอนเชา้คนพลุก
พลาน 

[36734__sagetyrtle__citystr
eet3] 

 

แจค็ และยริูได้
แนะน าตวัให้
เพื่อน ๆ ไดรู้้จกั 

 

Scene: 12 
Time:  00:02:10 – 00:02:40   
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด[แจค็01] 
[ยริู01] 
 

 

สายตายมะลิได้
เห็นแจค็ และยริู 
จึงจะเขา้ไปทกั 
 

Scene: 13 
Time:  00:02:40 – 00:03:20   
Camera: ELS 
Sound:เสียงเดิน [2019.02.18 
- 15.38.04.14.DVR] 
เสียงพูด[แจค็02][ยริู02] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 แต่ไดย้นิบทสนทนา
ของ แจค็ และยริู ท า
ใหม้ะลิตกใจมาก 

Scene: 14 
Time:  00:03:20 – 
00:03:30   
Camera: MLS 
Sound: เสียงพูด[แจค็02] 
[ยริู02] 

 

มะลิจึงรีบวิง่กลบั
หอพกัระหวา่งท่ีมะลิ
จะเดินกลบัหอพกั 

 

Scene: 15 
Time:  00:03:30 – 
00:03:40   
Camera: LS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 

ยริูปรากฏตวัต่อหนา้
มะลิ 

Scene: 16 
Time:  00:03:40 – 
00:03:55   
Camera: LS 
Sound: เสียงพูด[ยริู03] 
 

 

ยริูจึงร่ายเวทมนตใ์ส่
มะลิทนัที 

 

Scene: 17 
Time:  00:03:55 – 
00:03:59   
Camera: LS 
Sound: เสียงพูด[ยริู04] 
เวทยม์นต[์ซาวดเสียง
ตอนรายเวทมนต]์ 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

  

แต่แจค็มาช่วยมะลิได้
ทนั 

Scene: 18 
Time:  00:03:59 – 
00:04:05   
Camera: ELS 
Sound:เวทยม์นต[์ซาว
ดเสียงตอนรายเวทมนต]์ 

 

ท าใหเ้วทมนต์
สะทอ้นกลบัหายริู 

Scene: 19 
Time:  00:04:05 – 
00:04:10   
Camera: ELS 
Sound: เวทยม์นต[์ซาว
ดเสียงตอนรายเวทมนต]์ 
 

 

ยริูกลายเป็นตุก๊ตา ไม่
สามารถใชเ้วทมนต์
ได ้

 
 

 

Scene: 20 
Time:  00:04:10 – 
00:04:15   
Camera: ELS 
Sound: เสียงพูด[ยริู06] 
 

 

แจค็เดินมาหามะลิ 
 

Scene: 21 
Time:  00:04:20 – 
00:04:25   
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด[มะลิ
07][แจค็07] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 

มะลิมองแจค็ดว้ย
สายตาตกใจ มะลิจึง
ถามความจริงกบัแจค็ 

 

Scene: 22 
Time:  00:04:20 – 
00:04:23 
Camera: MCU 
Sound:เสียง[มะลิ08] 
 

 แจค็จึงเล่าใหฟั้งอดีต
พอ่มดแม่มดไดอ้าศยั
อยูด่ว้ยกนัแต่มนุษย์
เกิดความโลภ อยาก
ครอบครองมนุษย ์จึง
คิดแผนจดัการพ่อมด
แม่มด 

Scene: 23 
Time:  00:04:23 – 
00:04:35   
Camera: ELS 
Sound: เสียงพูด[แจค็] 
 
 

  

มะลิกลบัหอพกั 
หลงัจากท่ีเขา้ใจเร่ือง
ทั้งหมด 

 
 

Scene: 24 
Time:  00:04:35 – 
00:04:40   
Camera: ELS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

  

มะลิจึงหลบัไปดว้ย
ความเพลีย 

Scene: 25 
Time:  00:04:40 – 
00:04:43   
Camera: MCU 
Sound: - 
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ตารางท่ี 3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 

แจค็ปรากฏตวัใน
หอ้งนอนของมะลิ 
แจค็ร่ายเวทมนตท์ า
ใหม้ะลิลืมทุกส่ิงท่ี
เกิดข้ึน 

Scene: 26 
Time:  00:04:43 – 
00:04:48 
Camera: ELS 
Sound: เวทยม์นต[์ซาว
ดเสียงตอนรายเวทมนต]์ 
 

 

มะลิเดินไปเรียน โดย
ลืมเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึน 
ลืมเพื่อนช่ือ แจค็ และ
ยริู ลืมเร่ืองเวทมนต์
ทุกอยา่ง 

Scene: 27 
Time:  00:04:48 – 
00:04:52 
Camera: ELS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 

เสียงโทรศพัทป์ลุก
ใหจ้สัมินต่ืน 
 

Scene: 28 
Time:  00:04:45 – 
00:04:48   
Camera: ฎLS 
Sound: เสียงปลุก[เสียง
นาฬิกาปลุกกระด่ิง] 
 

 

จสัมินต่ืนมาดว้ย
ความแจ่มใสและ ปิด
เสียงปลุกของนาฬิกา 

Scene: 29 
Time:  00:04:48 – 
00:04:50   
Camera: MCU 
Sound:เสียงพูด[จสัมิน
01] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

  

เสียงโทรศพัทด์งัข้ึน 
จสัมินจึงหยบิข้ึนมา
รับสาย 

 

Scene: 30 
Time:  00:04:50 – 
00:05:00 
Camera: ELS 
Sound: เสียงโทรศพัท์
[เสียงโทรศพัทบ์า้น 
MP3] เสียงพูด[เพื่อน01] 

 

จสัมินรีบไปเรียน Scene: 31 
Time:  00:05:00 – 
00:05:05   
Camera: LS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 

ดว้ยความรีบจสัมิน
เดินชนกบัแจค็ 
 

Scene: 32 
Time:  00:05:05 – 
00:05:10  
Camera: ELS 
Sound: เสียงพูด[จสัมิน
02][แจค็08] 
 

   

จสัมินโววายใส่แจค็ Scene: 33 
Time:  00:05:10 – 
00:05:15 
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด[จสัมิน
03][แจค็09] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 

จสัมินจึงหนัหนา้ไป
มองแจค็ 

 

Scene: 34 
Time:  00:05:15 – 
00:05:19 
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด 
[จสัมิน03] 
 

 

จสัมินตกใจท่ีเห็น
หนา้แจค็ 

Scene: 35 
Time:  00:05:19 – 
00:05:22 
Camera: MLS 
Sound: เสียงอ่ึง[จสัมิน
04] 

 

เพื่อน ๆ ของ จสัมิน 
บอกใหจ้สัมินรีบไป
เรียน 

 
 

Scene: 36 
Time:  00:05:22 – 
00:05:25 
Camera: MCU 
Sound: เสียงเพื่อน[เพื่อน
02] 
 

 

 

จสัมินจึงของโทษ
แจค็ 

Scene: 37 
Time:  00:05:25 – 
00:05:29  
Camera: MS 
Sound: เสียงพูด[จสัมิน
05] 
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ตารางที ่3.3  บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 

  

จสัมิน และเพื่อน ๆ 
ไดเ้ดินไปเรียน 

 

Scene: 38 
Time:  00:05:29 – 
00:05:32 
Camera: ELS 
Sound: เสียงเดิน
[2019.02.18 - 
15.38.04.14.DVR] 

 

แจค็ยิม้ในระหวา่งท่ี
เดินไปดว้ย 
 

Scene: 39 
Time:  00:05:32 – 
00:05:37 
Camera: MS 
Sound:เสียงพูด[แจค็10] 
 

 

และบอกวา่เจอกกนั
อีกแลว้มะลิ 

Scene: 40 
Time:  00:05:37 – 
00:05:40 
Camera: MS 
Sound:เสียงพูด[แจค็11] 
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บทที ่4 
ผลการด าเนินงาน 

 
ตัวละคร (Character) 

4.1  ตวัละครช่ือ แจค็ เพศชาย อาย ุ501 ปีอายเุท่ามนุษย ์22 ปี เป็นพอ่มด สูง 170 เซนติเมตร 
น ้ าหนกั 65 กิโลกรัม การแต่งกาย ใส่ชุดนกัศึกษา เส้ือเช้ิตสีขาว กางเกงสแล็คสีด า รองเทา้ผา้ใบ
รูปร่างสูง ผอม  ดงัภาพท่ี 4.1 

 

                  หนา้                               ขวา                             ซา้ย                               หลงั 
      

ภาพที ่4.1  ตวัละครช่ือ แจค็ 
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4.2  ตวัละครช่ือ มะลิ เพศหญิง อาย ุ22 ปี สูง 165 เซนติเมตร น ้าหนกั 52 กิโลกรัม การแต่ง
กาย ใส่ชุดนกัศึกษา เส้ือเช้ิตสีขาว กระโปรงสีด า รองเทา้ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม ดงัภาพท่ี 4.2 
 

                     หนา้                                ขวา                               ซา้ย                          หลงั 
 

ภาพที ่4.2  ตวัละครช่ือ มะลิ 
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4.3  ตวัละครช่ือ ยริู เพศหญิง อาย ุ498 ปี อายเุท่ามนุษย ์22 ปี เป็นแม่มด สูง 163 เซนติเมตร 
น ้ าหนกั 53 กิโลกรัมการแต่งกาย ใส่เส้ือคุมน ้ าตาลอ่อน ใส่เส้ือเช้ิตสีน ้ าเงิน กางเกงยีนส์ รองเทา้
ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม ดงัภาพท่ี 4.3 ก และ4.3 ข 

 

 
          หนา้                       ขวา                             ซา้ย                       หลงั 

 
ภาพที ่4.3 ก ตวัละครช่ือ ยริู 

 
 
 
 
 
 
 
 
            หนา้                          ขวา                 ซา้ย                         หลงั 

 
ภาพที ่4.3 ข ตวัละครช่ือ ยริู 
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4.4  ตวัละครช่ือ จสัมิน เพศหญิง อาย ุ22 ปี สูง 165 เซนติเมตร น ้าหนกั 53 กิโลกรัม  
การแต่งกาย ใส่เส้ือเช้ิตสีน ้าเงิน กางเกงยนี รองเทา้ผา้ใบ รูปร่างสูง ผอม ดงัภาพท่ี 4.4 

 

 
                 หนา้                           ขวา                    ซา้ย                        หลงั 

 
ภาพท่ี 4.4  ตวัละครช่ือ จสัมิน 

 
ฉากและอุปกรณ์ (Environment) 

4.5  ฉากในหอ้งเรียน ดงัภาพท่ี 4.5 
 

 
 
 
 

  
ภาพที ่4.5  ฉากในหอ้งเรียน 
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 4.6  ฉากหนา้หอ้งสมุด ดงัภาพท่ี 4.6 
 

 
 

ภาพที ่4.6  ฉากหนา้หอ้งสมุด 
 

4.7  ฉากในหอ้งสมุด ดงัภาพท่ี 4.7 
 

 

 
ภาพที ่4.7 ฉากในหอ้งสมุด 
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4.8  ฉากพระอาทิตยข้ึ์นในเมือง ดงัภาพท่ี 4.8 
 

 
 

ภาพที ่4.8 ฉากพระอาทิตยข้ึ์นในเมือง 
 

4.9  ฉากทางกลบัหอพกั ดงัภาพท่ี 4.9 
 

 
 

ภาพที ่4.9 ฉากทางกลบัหอพกั 
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4.10  ฉากมุมอาคารเรียน ดงัภาพท่ี 4.10 
 

 
 

ภาพที ่4.10  ฉากมุมอาคารเรียน 
 

 4.11  ฉากหอ้งนอน ดงัภาพท่ี 4.11 
 

 
 

ภาพที ่4.11  ฉากหอ้งนอน 
 
 
 
 
 



39 

  

ภาพยนตร์แอนิเมชัน (Animation) 
4.12 ฉากเปิดเร่ืองโดยใชฉ้ากในหอ้งเรียนในช่วงเวลา 00:00:08:00 ของเร่ือง ดงัภาพท่ี 4.12 

 

 
 

ภาพที ่4.12 ฉากเปิดเร่ือง 
 

 4.13  
4.13 ฉากมะลิเดินหนา้หอ้งสมุด ในช่วงเวลา 00:00:23:15 ดงัภาพท่ี 4.13   

 

 
 

ภาพที ่4.13 ฉากมะลิเดินหนา้หอ้งสมุด 
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4.14  ฉากมะลิยมืหนงัสือในหอ้งสมุด ในช่วงเวลา  00:00:33:25 ดงัภาพท่ี 4.14 
 

 
 

ภาพที ่4.14 ฉากมะลิยมืหนงัสือ 
 

 4.15  ฉาก มะลิเดินชนแจค็หนา้ห้องสมุดระหวา่งเดินกลบัห้องพกั ในช่วงเวลา 00:00:42:10 
ดงัภาพท่ี 4.15 
 

 
 

ภาพที ่4.15 ฉากมะลิเดินชนแจค็ 
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4.16  ฉากมะลิเดินส่วนกบัยูริระหว่างมะลิเดินกลบัห้องพกั ในช่วงเวลา 00:01:02:02 ดงั
ภาพท่ี 4.16 
 

 
 

ภาพที ่4.16 ฉากมะลิเดินส่วนทางกบัยริู 
  

4.17  ฉากพระอาทิตยข้ึ์นตอนเชา้ของอีกวนั ในช่วงเวลา 00:01:15:07 ดงัภาพท่ี 4.17 
 

 
 

ภาพที ่4.17 ฉากพระอาทิตยข้ึ์น
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 4.18  ฉากแจค็กบัยริูแนะน าตวัหนา้หอ้งเรียน ในช่วงเวลา 00:01:39:17 ดงัภาพท่ี 4.18 
 

 
 

ภาพที ่4.18 ฉากแจค็กบัยริูแนะน าตวั 
 
  

4.19  ฉากมุมอาคารมะลิได้รู้เ ร่ืองราวเก่ียวกับแจ็ค และยูริ ในช่วงเวลา 00:01:54:02 
ดงัภาพท่ี 4.19 
 

 
 

ภาพที ่4.19 ฉากมะลิรู้เร่ืองราว 
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 4.20  ฉาก ยูริใช้เวทยม์นต์กบัมะลิ แต่แจ็คเขา้มาช่วยมะลิ และบอกความจริงทั้งหมดให้รู้ 
ในช่วงเวลา 00:02:21:04 ดงัภาพท่ี 4.20 
 

 
 

ภาพที ่4.20 ฉากยริูใชเ้วทยม์นตก์บัมะลิ 
 

 4.21  ฉากแจ็คใช้เวทยม์นต์กบัมะลิเพื่อให้ลืมเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึน ในช่วงเวลา 00:03:44:06  
ดงัภาพท่ี 4.21 
 

 
 

ภาพที ่4.21 ฉากแจค็ใชเ้วทยม์นตก์บัมะลิ 
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 4.22   ฉากพระอาทิตยข้ึ์น เร่ิมวนัใหม่ของมะลิ ในช่วงเวลา 00:03:56:06 ดงัภาพท่ี 4.22 
 

 
 

ภาพที ่4.22 ฉากพระอาทิตยข้ึ์น 
 

 4.23  ฉากมะลิเดินไปเรียนปกติ และลืมเร่ืองราวทั้ งหมด ในช่วงเวลา 00:03:57:13 
ดงัภาพท่ี 4.23 

 

 
 

ภาพที ่4.23 ฉากมะลิเดินไปเรียน และลืมเร่ืองราว 
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4.24  ฉากจสัมินฝันถึงเร่ืองราว มะลิ แจค็และยริู จสัมินต่ืนไปเรียน ในช่วงเวลา 

00:04:08:08 ดงัภาพท่ี 4.24 
 

 
 

ภาพที ่4.24 ฉากจสัมินฝัน 
 

4.25  ฉากจสัมินเดินไปเรียน ในช่วงเวลา 00:04:57:28 ดงัภาพท่ี 4.25 
 

 
 

ภาพที ่4.25  ฉากจสัมินเดินไปเรียน 
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4.26  ฉากจสัมินเดินชน และคุยกบัแจค็ ในช่วงเวลา 00:05:08:25 ดงัภาพท่ี 4.26 
 

 
 

ภาพที ่4.26 ฉากจสัมินเดินชนแจค็ 
 

4.27  ฉากเพื่อนจสัมินเรียก ในช่วงเวลา 00:05:18:25 ดงัภาพท่ี 4.27 
 

 
 

ภาพที ่4.27 ฉากเพื่อนจสัมินเรียก  
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4.28  ฉาก แจค็พูดใหก้บัจสัมนัขณะเดินจากไป ในช่วงเวลา 00:05:27:10 ดงัภาพท่ี 4.28 
 

 
 

ภาพที ่4.28 ฉากแจค็พูดใหก้บัจสัมนั 
 

4.29  ฉากจบ ในช่วงเวลา 00:05:31:00 ดงัภาพท่ี 4.29 
 

 
 

ภาพที ่4.29 ฉากจบ  
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บทที ่5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ืองเวทมนตร์ท่ีหายไป ผลจากการด าเนินงานในคร้ังน้ี ท าให้เกิด

การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีมีความน่าสนใจ ความยาว 5 นาที โดยจุดเด่นของการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ 

เร่ืองเวทมนตร์ท่ีหายไป มีแนวความคิดเพื่อเสริมสร้างจินตนาการ  เพื่อพฒันาการด้านความคิด 

และเพื่อความเพลิดเพลิน รวมไปถึงการสร้างตวัละคร และฉากให้มีสีสันสดใสสวยงาม โดย

พยายามจะส่ือออกมาให้ดีท่ีสุด ดูแลว้สามารถเขา้ใจไดง่้าย เพื่อดึงดูดความสนใจของผูช้ม จากการ

ใชเ้ทคนิคใหม่ๆ ในการสร้างสรรคผ์ลงาน เพราะปัจจุบนัเทคโนโลยีเจริญกา้วหนา้เป็นอยา่งมาก ทั้ง

ยงัท าให้ผูจ้ดัท าโครงการได้ทราบถึงหลกัการ การออกแบบตวัละคร ฉาก และการก าหนดให้ตวั

ละครเคล่ือนไหวไดต้ามตอ้งการ  

 
ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข 

1. การใช้งานของแต่ละโปรแกรมท่ีต่างเวอร์ชัน ท าให้การท างานร่วมกันของแต่ละ
โปรแกรมไม่สามารถท างานร่วมกนัได ้

2. การพากยเ์สียง เน่ืองจากการใช้เสียงจากบุคคลหลายบุคคล และหลายอุปกรณ์ ท าให้
ความสมดุลของเสียงไม่เท่ากนัมีความดงั และเบาต่างกนั 
 
แนวทางการแก้ไข 
 1. การดาวน์โหลดโปรแกรมจากให้ทดลองใชฟ้รีของโปรแกรม Adobe ท าให้สามารถใช้
งานโปรแกรมแต่ละโปรแกรมร่วมกนัได ้
 2. ใชอุ้ปกรณ์เพียงอย่างเดียวในการบนัทึกเสียงจากหลายบุคคล ท าให้สียงทั้งหมดมีความ
สมดุลเท่ากนั 
 
ข้อเสนอแนะในการพฒันาต่อไป 
 การสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั เป็นกระบวนการท างานท่ีจ าเป็น ตอ้งอาศยัการวางแผนงานท่ี
ต้องจัดเตรียมไวอ้ย่างชัดเจน ด้านการสร้างตัวละคร ฉาก เสียง และส่ิงต่าง ๆ ในการด าเนิน 
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เร่ือง ตอ้งชดัเจน และอธิบายลกัษณะของตวัละครไวอ้ยา่งดี และผูพ้ฒันาการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั 
2 มิติ ควรปรึกษา และค าแนะน าของผูเ้ชียวชาญ ทั้ งด้านเน้ือหา และเทคนิคการผลิต เพื่อให้ 
การ์ตูนแอนิเมชนั ท่ีผลิตออกมามีประสิทธิภาพ และมีความหนา้สนใจ 
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ประวตัิผู้เขยีน 
 
 

รหัสนักศึกษา 57113642011  
ช่ือ-นามสกุล นางสาวเมธาว ีชา้งนาม 
สาขาวชิา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
อเีมล์  metawee.c@nsru.ac.th 
 
ประวตัิการศึกษา 

1.  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนทพัทนัอนุสรณ์อนุสรณ์ 
2.  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนทพัทนัอนุสรณ์อนุสรณ์ 

 
การฝึกอบรมและศึกษาดูงาน 

1. เข้าร่วมโครงการการประกวดส่ืออิเล็กทรอนิกส์มาตรฐาน EPUB 3 คร้ังท่ี 1 ศูนย ์
ของเทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ เม่ือวนัท่ี 18-20 มีนาคาม 2560 ณ 
โรงแรมคุม้ภูค า เชียงใหม่ จงัหวดัเชียงใหม่ 

2. เขา้ร่วมโครงการค่ายมลัติมีเดียสัมพนัธ์ สวรรค์เทพ 59 เม่ือวนัท่ี 6-8 มิถุนายน 2559 ณ 
ฐานทพัเรือสัตหีบ จงัหวดัชลบุรี 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 



52 

  

ประวตัิผู้เขยีน 
 
 

รหัสนักศึกษา 57113642020  
ช่ือ-นามสกุล นายสมศกัด์ิ มัน่แกว้ 
สาขาวชิา เทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
อเีมล์  somsak.ma@nsru.ac.th 
 
ประวตัิการศึกษา 

1.  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนนาบ่อค าวทิยาคม 
2.  ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนนาบ่อค าวทิยาคม 

 
การฝึกอบรมและศึกษาดูงาน 

1. เขา้ร่วมโครงการค่ายมลัติมีเดียสัมพนัธ์ สวรรค์เทพ 59 เม่ือวนัท่ี 6-8 มิถุนายน 2559 ณ 
ฐานทพัเรือสัตหีบ จงัหวดัชลบุรี 
 


