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พระคุณบิดา มารดา อาจารย์ ตลอดจนผู้เขียนหนังสือ และบทความต่าง ๆ ที่ให้ความรู้แก่คณะผู้จัดท า
จนสามารถให้โครงงานฉบับนี้ส าเร็จได้ด้วยดี 
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บทคัดย่อ 
 
โครงงานครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย  

PM 2.5 โดยมีรูปแบบการน าเสนอเรื่องโดยใช้ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ มีเนื้อหาเกี่ยวกับการ
ให้ความรู้ทราบถึงโทษ แหล่งที่มาของฝุ่นละออง PM 2.5 ผลกระทบของฝุ่นละออง PM 2.5 และ
วิธีการป้องกันจากฝุ่นละออง PM 2.5 โดยการสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ, ตัดต่อวิดีโอ, 
ท าเอฟเฟ็กต์ และลูกเล่นต่าง ๆ ใช้โปรแกรม Adobe premiere pro สร้างตัวละคร 2 มิติ, ท าเอฟ
เฟ็กต์ และลูกเล่นต่าง ๆ ใช้โปรแกรม Adobe Effect และท าให้ภาพมีมิติมากขึ้นวาดตัวละคร ใช้
โปรแกรม Ibis paint, Procreate ตัดต่อใส่เสียง, ตัดเสียงรบกวน ใช้โปรแกรม Adobe Audition  
โดยผู้ที่ได้รับชมภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 จะได้รับความรู้ ความเข้าใจ
เกี่ยวกบัโทษ แหล่งที่มา ผลกระทบ และวิธีการป้องกันของ PM 2.5 
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บทท่ี 1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 

ปัจจุบันนี้อันตรายจากสิ่งแวดล้อมของโลกอยู่ใกล้ตัวมนุษย์เป็นอย่างมาก  แต่ไม่สามารถ
มองเห็นสิ่งเหล่านี้ได้  ด้วยสิ่งเหล่านี้มีอนุภาคที่เล็กมาก ๆ และเกิดจากการท าลายของมนุษย์ทั้ง
ทางตรงและทางอ้อม  สิ่งเหล่านี้เกิดจากฝุ่นละอองขนาดเล็กในอากาศจากท่อไอเสียรถยนต์ส่วนบุคคล 
และโรงงานอุตสาหกรรม ล้วนแต่เป็นสาเหตุหลักท่ีท าให้สิ่งแวดล้อมเสื่อมโทรมลงอย่างรวดเร็ว รวมทั้ง
ก่อให้ เกิดปัญหาสิ่ งแวดล้อมหรือการแพร่กระจายของภาวะมลพิษจ ากกระบวนการใช้
ทรัพยากรธรรมชาตินั้น ๆ คือ ฝุ่นละอองขนาดเล็กไม่เกิน 2.5 ไมครอน เป็นอันตรายต่อสุขภาพเพราะ
ฝุ่นมีขนาดเล็กมาก ฝุ่นจึงแขวนอยู่ในอากาศนานและอาจผ่านทางเดินหายใจเข้าสู่ปอดซึ่งจะเพ่ิมความ
เสี่ยงต่อการเกิดโรคระบบทางเดินหายใจเข้าสู่ปอดได้ 

บุคคลบางส่วนอาจจะไม่ทราบถึงโทษจากฝุ่นละอองขนาดเล็กนี้ ที่เรียกว่า PM 2.5 เนื่องจาก 
PM 2.5 เป็นภัยร้ายที่อยู่กับสังคมในปัจจุบันและเข้าใจยาก ไม่ทราบถึงฝุ่นละอองเล็ก ๆ พวกนี้เกิด
จากอะไร มาจากที่ไหน มีผลกระทบอย่างไร และมีวิธีการป้องกันอย่างไร เมื่อมนุษย์ได้รับฝุ่นละออง
พวกนีไ้ปแล้วจะเกิดโรคร้ายแรงเกี่ยวกับทางเดินหายใจ 

คณะผู้ด าเนินการจึงมีแนวคิดที่จะจัดท าภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย   
PM 2.5 และท่ีมีเนื้อหาความรู้เกี่ยวกับ PM 2.5 ที่เข้าใจง่าย ทราบถึงโทษ แหล่งที่มา ผลกระทบ และ
วิธีการป้องกัน เพ่ือให้ผู้ชมที่ได้รับความรู้ตระหนักถึงความส าคัญเกี่ยวกับ ภัยร้าย PM 2.5 
 
วัตถุประสงค์ของโครงงาน 

1.  เพ่ือสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 
 
ขอบเขตของโครงงาน 
          1. สร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับโทษ แหล่งที่มา ผลกระทบ และวิธีการ
ป้องกัน ของ PM 2.5  
          2. ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันมีความยาว 2 นาที 33 วินาที 
          3. ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชันส าหรับบุคคลที่มีอายุ 9 ปี ขึ้นไป 
          4. ความละเอียดของภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 1920 X 1080 พิกเซล 
          5. ตัวละครหลัก จ านวน 5 ตัว ดังนี้ 
              5.1 ตัวละคร PM 2.5 ขนาด 2.5 ไมครอน เป็น 1 ใน 8 ตัว วัดมาตรฐานคุณภาพอากาศ
ในบรรยากาศ ตัวสีด า อุปนิสัย รักเพ่ือน ใจดี เป็นมิตร 



                       5.2 ตัวละคร ปรอท คล้ายทรงหยดน้ า มีปรอทวัดอุณหภูมิอยู่ตรงกลางหน้า และถ่านหิน 
ตัวสีชมพูอมแดง อุปนิสัย เขม้แข็ง เอาแต่ใจ ชอบปั่นประสาทผู้อ่ืน 
                       5.3 ตัวละคร สารหนู มีฟันคล้ายฟันหนู ด้านซ้ายข้างบนมีค าว่า As สารหนู ฟันที่เห็นคล้าย
ฟันหนู เพื่อเป็นอัตลักษณ์ของสารหนู ตัวสีน้ าตาลอมเหลือง อุปนิสัย รักเพ่ือน ชอบอยู่กับผู้อ่ืน 
                       5.4 ตัวละคร PAHs ค าว่า PAHs เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ PAHs ตัวสีเทาเข้ม เป็น        
อัตลักษณ์ของควัน เกิดจากยานพาหนะ และควันบุหรี่ ก่อให้เกิดมะเร็ง อุปนิสัย ใจร้อน เอาใจ ชอบเห็นผู้อ่ืน
เจ็บปวด 
                       5.5 ตัวละคร แคดเมียม Cd เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ แคดเมียม ตัวสีเฟ้าอมเทาเป็น       
อัตลักษณ์ของโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ เป็นโลหะทรานซิชันสีขาว -ฟ้า อุปนิสัย ใจเย็น นิ่ง 
เฉี่อยชา 
                   6. ฉากละคร จ านวน 14 ฉาก ดังนี้ 

       6.1 ฉากเมือง ประกอบด้วย ตึก หลายๆตึก ติดต่อกัน มีหมอกควันปกคลุม 
       6.2 ฉากสวนสาธารณะ ประกอบด้วย ตึก เก้าอ้ีสาธารณะ เสาไฟ ควัน 
       6.3 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม ประกอบด้วย ป่า โรงงานอุตสาหกรรม เมือง ควัน ว่าว ฝูงนก 
       6.4 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (ปรอท) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน 
       6.5 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (สารหนู) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม โต๊ะท างาน ควัน 
       6.6 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (PAHs) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน  
       6.7 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (แคดเมียม) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน  
       6.8 ฉากสมองมนุษย์ ประกอบด้วย สมอง PM 2.5  
       6.9 ฉากหัวใจมนุษย์ ประกอบด้วย หัวใจ PM 2.5 
       6.10 ฉากปอดของมนุษย์ ประกอบด้วย ปอด เส้นเลือดขาว เส้นเลือด 
       6.11 ฉากบ้าน ประกอบด้วย โซฟา โคมไฟ รูปภาพติดผนัง ชั้นวางของ ต้นไม้  
       6.12 ฉากฟอกอากาศ ประกอบด้วย เครื่องฟอกอากาศ โซฟา 
       6.13 ฉากเผาขยะ ประกอบด้วย เปลวไฟ ขยะ 
       6.14 ฉากปิด ประกอบด้วย คน หัวใจ 

7.  เนื้อเรื่อง 
ในสังคมปัจจุบันที่มีแต่ฝุ่นละอองจากรถยนต์และโรงงานอุตสาหกรรมมากมายจึงท าให้สิ่งเหล่านี้เกิด

ขึ้นมาและได้ใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับมนุษย์ ในปัจจุบัน สามารถท าร้ายสุขภาพร่างกายมนุษย์ และบุคคลบางส่วนไม่รู้
เกี่ยวกับผลเสียมากนัก จึงได้ละเลยสิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ ไป เกี่ยวกับแหล่งก าเนิดหรือท าให้เกิดมลพิษเหล่านี้ขึ้น 
ผลเสียจากฝุ่นละออง PM 2.5 และการป้องกัน 

8.  เครื่องมือที่ใช้ในการสร้างงานแอนิเมชัน 
8.1  ซอฟต์แวร์ 

8.1.1  การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ ใช้โปรแกรม Adobe premiere pro 
8.1.2  การสร้างตัวละคร 2 มิติ ใช้โปรแกรม Adobe Effect 
8.1.3 การวาดตัวละคร ใช้โปรแกรม Ibis paint, Procreate 
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8.1.3  การตัดต่อวิดีโอ ใช้โปรแกรม Adobe premiere pro 
8.1.4  ตัดต่อใส่เสียง ใช้โปรแกรม Adobe Audition 
8.1.5  การท าเอฟเฟ็กต์ และลูกเล่นต่าง ๆ ใช้โปรแกรม Adobe Effect , Adobe premiere 

pro 
8.1.6  การตัดเสียงรบกวน ใช้โปรแกรม Adobe Audition 

8.2  ฮาร์ดแวร์ 
8.2.1  เครื่องคอมพิวเตอร์ที่ใช้ส าหรับ ออกแบบตัวละคร ตัดต่อ เสียง เอฟเฟ็กต์และลูกเล่น

ต่าง ๆ 
1) CPU : Intel Core i7-10710U 
2) GPU : NVIDIA GeForce GTX 1650 4 GB GDDR6 
3) RAM : 16GB (8GB x2) DDR4 3200MHz 
4) Storage : 1TB PCIe/NVMe M.2 SSD 
5) Display : 15.6" Full HD IPS sRGB100% 

8.2.2  เครื่องมือที่ใช้ส าหรับท า Motion Graphic ท าแอนิเมชัน 2 มิติ เคลื่อนไหวและ
ออกแบบฉาก 

1) CPU : Ryzen5 3600 
2) GPU : RTX3060ti 
3) RAM : 16GB DDR4 3200MHz 
4) Storage : m.2 500GB 
5) Display : 23.8 inch (1920×1080) Full HD IPS 165Hz 

8.2.3  เครื่องมือที่ใช้ส าหรับออกแบบตัวละคร 
1) CPU : Apple M1 Octa Core 
2) GPU : - 
3) RAM : 16GB 
4) Storage : 256GB 
5) Display : Liquid Retina XDR mini-LED LCD 24-bit (2048 x 2732) 

8.3  ปากกา Apple Pencil 2



 
 
ระยะเวลาการด าเนินงาน  
 
ตารางท่ี  1.1 ตารางการด าเนินงาน (Gantt  Chart) 

ขั้นตอนการท างาน 
พ.ศ. 2566 

ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. 
 

1. ศึกษาเบื้องต้นและขออนุมัตโิครงงาน 
 

          

2. เก็บรวบรวมข้อมลูเนื้อหาท่ีเกีย่วข้อง 
 

          

3. วางแผนการท างาน 
 

          

4. ด าเนินการสร้างแอนิเมชัน 
 

          

5. ตัดต่อรวมเรื่อง/ใสเ่สยีง           

6. ปรับปรุงแก้ไขโครงงาน 
 

          

7. ส่งผลงานของโครงานท่ีผลิตเสรจ็สมบรูณ ์
 

          

8. จัดท าเอกสารประกอบโครงงาน 
 

          

หมายเหตุ   แทนระยะเวลาตามที่วางแผน   แทนระยะเวลาที่ท างานจริง 
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ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
1.  ได้ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 
2.  ผู้ชมที่ได้รับชมภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 มีความเข้าใจ

เกี่ยวกับ PM 2.5   
 

ค านิยามศัพท์เฉพาะ  
1.  PM 2.5 คือ ฝุ่นละอองที่มีขนาดเล็กกว่า 2.5 ไมครอน หรือมีขนาดประมาณ 1 ใน 25 

ของเส้นผ่านศูนย์กลางของเส้นผมมนุษย์ เป็นอันตรายต่อสุขภาพ เพราะสามารถเดินทางผ่านทางเดิน
หายใจสู่ปอดและกระแสเลือดได้ง่าย เพ่ิมโอกาสของโรคหัวใจและโรคเก่ียวกับทางเดินหายใจ และต้อง
ป้องกันด้วยการสวมใส่หน้ากากอนามัยที่ได้มาตรฐานป้องกันฝุ่นขนาดเล็กโดยเฉพาะ 

2.  ปรอท เกิดจากเผาไหม้ของโรงงานน้ ามันและถ่านหิน จะระเหยเป็นไอสู่อากาศและถ้าสูด
ดมเข้าไปอาจจะท าให้ระบบประสาทผิดปกติได้ 

3.  สารหนู เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และโรงงานอิเล็กทรอนิกส์ จะท าให้คุณเป็นโรค
ผิวหนัง และคลื่นไส้ และปอดจะมีอาการผิดปกติ 

4.  PAHs เกิดจากการเผาไหม้ของโรงงานอุตสาหกรรม และยังเกิดจากยานพนะ และควัน
บุหรี่ ถ้าสูดดมเป็นเวลานาน จะท าให้เป็นมะเร็งปอด 

5.  Cd (แคดเมียม) เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ และอันตรายมากจะ
ท าให้ทั้งร่ายกาย ผิวหนัง ปอด ทางเดินหายใจ ทางเดินอาหาร กระดูก ทุกส่วนจะถูกกัดกินไปจนหมด 



บทท่ี 2 
ทฤษฎ ีเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
โครงงานภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 ครั้งนี้ คณะผู้จัดท าได้

ศึกษาทฤษฎีเอกสาร และงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง น าเสนอโดยเรียงล าดับดังต่อไปนี้ 
1.  PM 2.5 
2.  แอนิเมชันเพ่ือการเรียนรู้ 
3.  การออกแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชัน 
4.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

PM 2.5 
1. นิยามของ PM 2.5 

              PM ย่อมาจาก Particulate Matter หรือ ฝุ่นละอองที่สามารถแบ่งได้เป็น 3  ขนาด คือ   
PM 2.5 หรือฝุ่นละเอียด (fine particle) มีขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางตามพฤติกรรมการเคลื่อนที่ของ
ฝุ่นในกระแสอากาศ (aerodynamic diameter) เล็กกว่า 2.5 ไมครอน PM 10 ซ่ึงเป็นฝุ่นละอองที่มี
ขนาดเส้นผ่านศูนย์กลางเล็กกว่า 10 ไมครอน และฝุ่นหยาบ (coarse particle) ซึ่งมีขนาดเส้นผ่าน
ศูนย์กลางตั้งแต่ 10 ไมครอน ถึง 25 ไมครอน (ขนิษฐา ชัยรัตนาวรรณ และณัฐพศุตม์ ภัทธิราสินสิริ , 
2563) 
 2. ผลกระทบจาก PM 2.5 
     มลพิษทางอากาศจัดเป็นมลพิษทางสิ่งแวดล้อมชนิดหนึ่งที่เป็นปัญหาส าคัญอันดับต้น ๆ 
เป็นสาเหตุท าให้ประชาชนที่อาศัยในเขตเมืองและชนบทเสียชีวิตก่อนวัยอันควรสูงถึง 4.2 ล้านคนทั่ว
โลกในปี 2016 นับว่าเป็นมลพิษที่สร้างความเสียหายสูงสุดเมื่อเทียบกับมลพิษประเภทอ่ืน ๆ  
โดยเฉพาะฝุ่นละอองขนาดเล็กไม่เกิน 2.5 ไมครอน (PM 2.5) ที่องค์การอนามัยโลกก าหนดให้อยู่ใน
กลุ่มของสารอันตรายที่ก่อมะเร็ง (Greenpeace Thailand, 2018) 

3. การแก้ไขปัญหามลพิษด้านฝุ่นละออง 
   ปัญหาฝุ่นละอองขนาดไม่เกิน 2.5 ไมครอน (Particulate Matter : PM 2.5) ถือเป็น

ปัญหาที่มีความส าคัญของประเทศไทย พิจารณาได้จากการจัดท าแผนปฏิบัติการขับเคลื่อนวาระ
แห่งชาติ “การแก้ไขปัญหามลพิษด้านฝุ่นละออง” สามารถแบ่งออกเป็นระยะเร่งด่วน ระยะสั้น และ
ระยะยาว ประกอบด้วย 3 มาตรการ ได้แก่ มาตรการแรก การเพ่ิมประสิทธิภาพในการบริหาร       
จัดการเชิงพ้ืนที่ มาตรการที่สอง การป้องกันและการลดการเกิดมลพิษจากแหล่งก าเนิด และมาตรการ



สุดท้าย การเพ่ิมประสิทธิภาพการบริหารจัดการมลพิษ (กรมควบคุมมลพิษ, 2562) โดยแบ่งวิธีช่วยลด
ฝุ่น PM 2.5 ได้ 6 วิธี ที่สามารถท าได้ง่ายๆ ดังนี้ 
    3.1 งดเผาขยะ งดจุดธูป เปลี่ยนมาใช้ธูปไฟฟ้า 
         การเผาขยะจะท าให้เกิดการเผาไหม้ซึ่งจะเป็นการเพ่ิมควัน และฝุ่นพิษให้อากาศ 
นอกจากนี้ควรปรับเปลี่ยนการจุดธูป ซึ่งปกติจะท าให้เกิดฝุ่นจากธูป และควัน มาใช้ธูปและเทียนแบบ
ไฟฟ้า ทั้งนี้เพ่ือลดปริมาณควัน และลดอัตราการเกิดอัคคีภัยในช่วงหน้าหนาวที่อากาศแห้งได้ด้วย ซึ่ง
แนวทางการแก้ไขในเรื่องของการเผาขยะ โดยการหมุนเวียนทรัพยากร (Zero Waste) เพ่ือช่วยลด
ปริมาณขยะและน ากลับมาใช้ให้เกิดประโยชน์สูงสุด โดยการหลีกเลี่ยงการก่อให้เกิดขยะ น าสิ่งของ
กลับมาใช้ใหม่ ใช้วัสดุทดแทน ซึ่งการกระท าเหล่านี้จะช่วยลดปัญหาขยะลงได้ 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.1 ภาพงดเผาขยะ งดจุดธูป เปลี่ยนมาใช้ธูปไฟฟ้า 
(https://bookplus.co.th/6-tips-for-preventing-dust/) 

 
   3.2 ติดตั้งเครื่องฟอกอากาศ 
        การป้องกันฝุ่นด้วยการปิดหน้าต่าง ๆ และประตูบ้านตลอดเวลา อาจลดปริมาณฝุ่น

ทั่ ว ไปได้  แต่ฝุ่ น  PM 2.5 เป็นฝุ่ นที่ มีอนุภาคเพียง 2 .5 ไมครอน ซึ่ ง เป็นขนาดที่ เล็กมา ก 
เครื่องปรับอากาศ ไม่สามารถดักจับได้ ตัวช่วยในการดักจับฝุ่นด้วยเครื่องฟอกอากาศจึงเป็นทางเลือก
ที่ใช้กันมากขึ้น เครื่องฟอกอากาศท่ีขายในท้องตลาดมีให้เลือกหลากหลาย แต่การเลือกซื้อเครื่องฟอก
อากาศที่เหมาะสม ควรค านึงถึงขนาดของพ้ืนที่ห้องกับขนาดของตัวเครื่องให้เหมาะสมกัน จึงจะมี
ประสิทธิภาพที่ดี 

 
 

 
  
 
 
 
 

7
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ภาพที่ 2.2 ภาพติดตั้งเครื่องฟอกอากาศ 
(https://garage-pak.com/) 

 
   3.3 ปลูกต้นไม้ฟอกอากาศ  
        ปัจจุบันการปลูกต้นไม้ฟอกอากาศเป็นเทรนด์ที่ผู้คนก าลังให้ความสนใจเป็นอย่างมาก 

เพราะนอกจากให้ความสวยงามแล้ว ยังท าให้อากาศภายในบ้านสดชื่น ต้นไม้ที่มีคุณสมบัติในการฟอก
อากาศและเป็นที่นิยมส าหรับการน ามาปลูก และวางตามจุดต่าง ๆ ของบ้าน มีหลากหลายพรรณไม้ 
ยกตัวอย่างเช่น ต้นยางอินเดีย พลูด่าง เศรษฐีเรือนใน เศรษฐีพันล้าน ลิ้นมังกร เขียวหมื่นปี เดหลี ไทร
ใบสัก กวักมรกต และยังมีอีกมากมาย ทั้งนี้ต้นไม้แต่ละชนิดจะมีคุณสมบัติและการดูแลที่แตกต่างกัน
ไป ควรศึกษารายละเอียดก่อนน ามาปลูก 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.3 ภาพปลูกต้นไม้ฟอกอากาศ 
(https://www.ananda.co.th/blog/thegenc/) 
 

   3.4 ลดการใช้รถยนต์ส่วนบุคคล 
        สาเหตุของฝุ่นละอองขนาดเล็ก ร้อยละ 50 - 60% มาจากการขับขี่ยานพาหนะบน

ถนน สังเกตได้ว่าบริเวณที่มีการจราจรติดขัดมักมีอากาศที่ขมุกขมัว เนื่องมาจากหลายปัจจัย เช่น การ
เสียดสีของยางกับพ้ืนถนนท าให้เกิดฝุ่นละออง อีกท้ังรถยนต์ยังปล่อยควันจากท่อไอเสีย หากผู้คนส่วน
ใหญ่ลดอัตราการใช้รถบนท้องถนน และใช้ระบบขนส่งมวลชนมากขึ้น ช่วยท าให้ปริมาณฝุ่นละอองที่
เกิดจากปัญหาเหล่านี้ลดลง 
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ภาพที่ 2.4 ภาพลดการใช้รถยนต์ส่วนบุคคล 
(https://evplaza.com/tag/manuel-wiemann/) 
 

   3.5 หมั่นเช็คสภาพรถ เพื่อลดควันด า 
        การเผาไหม้ของเครื่องยนต์ที่ไม่สมบูรณ์ของทั้งรถยนต์และรถจักรยานยนต์ จะท าให้

เกิดควันด า และมลพิษทางอากาศ จึงควรหมั่นตรวจเช็คเครื่องยนต์ให้อยู่ในสภาพปกติ การใช้งานไม่
ควรมีควันด า หรือปล่อยควันด าขณะขับข่ี ซ่ึงจะช่วยลดมลพิษทางอากาศได้  

 
 
    

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.5 ภาพหมั่นเช็คสภาพรถ เพื่อลดควันด า 
(https://www.autospinn.com/) 

 
   3.6 หมั่นท าความสะอาดบ้าน  
        การท าความสะอาดบ้าน ปัดกวาดเช็ดถูเฟอร์นิเจอร์ด้วยผ้าชุบน้ าเพ่ือป้องกัน 

การกระจายของฝุ่น รวมทั้งการล้างอุปกรณ์เครื่องใช้ เครื่องปรับอากาศ พัดลม แผ่นกรองอากาศ มุ้ง
ลวด เพ่ือช่วยลดแหล่งสะสมของฝุ่นได้อย่างง่าย ๆ 
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ภาพที่ 2.6 ภาพหมั่นท าความสะอาดบ้าน 

(https://www.scb.co.th/th/) 
 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 ได้น ารูปแบบความรู้ด้านผลกระทบ
จากฝุ่นละออง PM 2.5 และวิธีการแก้ไขปัญหาฝุ่นละออง มาใช้ประกอบภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 
2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 
 
แอเมนิชันเพื่อการเรียนรู้ 

สุวิช ถิระโคตร (2561) ได้อธิบายว่า แอนิเมชันถูกน ามาใช้เป็นสื่อประกอบการเรียนรู้แก่
ผู้เรียนอย่างกว้างขวาง เนื่องจากแอนิเมชันเป็นสื่อที่มีประสิทธิภาพในการถ่ายทอดเนื้อหาสาระไปยัง
ผู้เรียนได้ด ีปัจจัยที่มีผลต่อการใช้แอนิเมชันเพื่อการเรียนรู้ มีดังนี้ 

   1. คุณลักษณะและคุณสมบัติของสื่อแอนิเมชัน (Affordance of Animation) ที่มีการ
น าเสนอที่แปลกใหม่ ดึงดูดใจมากกว่าการเรียนกับหนังสือหรือครูโดยสื่อนี้ จะสร้างความจดจ าเนื้อหา
ได้ด้วยการรับรู้เนื้อหาสาระทั้งทางตาและหู รวมทั้งผู้เรียนอาจจะแสดงพฤติกรรมตามสื่อ เช่น ท่าทาง
การแสดงออก การพูด เป็นต้น นอกจากนี้คุณสมบัติของแอนิเมชันที่เป็นสื่อดิจิทัลที่สามารถเข้าถึงได้
หลากหลายช่องทาง 

  2. การออกแบบแอนิเมชัน (Design of Animation) ที่มีผลต่อการใช้แอนิเมชันเพ่ือการ
เรียนรู้ของผู้เรียน ประกอบด้วย ความสวยงามของการออกแบบตัวละคร ฉาก และตัวอักษร รวมทั้ง
การเคลื่อนไหวที่มีเสน่ห์ และน่าสนใจ นอกจากนี้แอนิเมชันยังมีเสียงที่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียน
ทั้งเสียงบรรยาย เอฟเฟกต ์และพากย์ที่เหมาะกับผู้เรียนอีกด้วย 

 

 

 

https://www.scb.co.th/th/
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ภาพที่ 2.7 ภาพการออกแบบแอนิเมชัน 
 

   3. ความคิดเห็นและประสบการณ์ส่วนบุคคลที่มีต่อแอนิเมชัน ( Individual Preferences 
and Experiences with Animation) ผู้เรียนมีความแตกต่างกันหลาย ๆ อย่างท่ีส่งผลต่อการเลือกใช้
แอนิเมชันเพ่ือการเรียนรู้ ได้แก่ประสบการณ์ที่เคยใช้แอนิเมชัน การตระหนักถึงประโยชน์และการ
ตอบสนองต่อเป้าหมายที่จะศึกษา ความชอบแอนิเมชันด้านการถ่ายทอดเนื้อหา และสื่อความหมาย 
นอกจากนี้ยังเกีย่วข้องกับความสนใจ ความชอบ และความเหมาะสมส่วนตัวของผู้เรียนอีกด้วย 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.8 ภาพผู้เรียนก าลังสนใจ 
(https://www.synphaet.co.th/children-ramintra/) 
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   4. ความสามารถของแอนิเมชันที่มีผลต่อผู้เรียน (Effects of Animation on Learners) 
เกิดขึ้นได้เนื่องจากแอนิเมชันสามารถจ าลองเหตุการณ์ที่ซับซ้อนให้ดูและเข้าใจง่าย ถ่ายทอดเรื่องราว
ที่เป็นนามธรรมออกมาเป็นรูปธรรมได้ การก่อให้เกิดการเรียนรู้ได้ของผู้เรียนเกิดขึ้นจากการสร้าง
จินตนาการ การเป็นต้นแบบการสร้างบรรยากาศการเรียนที่มีความสุข และกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความ
สนใจอยู่ตลอดเวลาท าให้เกิดการเรียนรู้เนื้อหาสาระท่ีต้องการถ่ายทอดได้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.9 ภาพการสร้างจินตนาการ 

(https://thaissf.org/cd015/) 
 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 ได้น าปัจจัยที่มีผลต่อการใช้
แอนิเมชันเพื่อการเรียนรู้ มาใช้ในการสร้างภาพยนตร์แอนิเมชัน เพ่ือให้ผู้ชมเกิดการเรียนรู้ จินตนาการ 
พัฒนาองค์ความรู้เดิมได้มากขึ้น 
 
การออกแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชัน 

พงษ์พิพัฒน์ สายทอง (2557) ได้อธิบาย การออกแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชัน เพ่ือการเรียนรู้
สามารถน าเสนอและเชื่อมโยงความรู้ของเนื้อหาต่าง ๆ เพ่ือการเรียนรู้ได้ โดยอาศัยรูปแบบการเรียน
การสอน ระบบและกระบวนการผลิตภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติ และการออกแบบอินโฟกราฟิก   
เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อเรียนรู้ ซึ่งอินโฟกราฟิกแอนิเมชันช่วยกระตุ้นความสนใจและส่งเสริม
ทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเองแก่ผู้เรียนสนับสนุนให้ผู้เรียนแสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลอ่ืนเพ่ิมเติม  
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มีความยืดหยุ่นในการเรียนรู้ กลุ่มผู้เรียนสามารถที่จะเรียนรู้ซ้ าได้ จึงกล่าวได้ว่า แอนิเมชันมีความ
เหมาะสมที่จะน ามาใช้ในกาเยนการสอน และเป็นสื่อที่มีบทบาทส าคัญการเรียนการสอนในอนาคต มี
ขั้นตอนดังนี้    

1. จัดวางองค์ประกอบงาน (Layout) โดยน าเอาแนวคิดหลักการในการน าเสนอข้อมูล สตอรี่
บอร์ด และงานออกแบบต่าง ๆ มาพิจารณาลักษณะของการออกแบบจัดวางองค์ประกอบต่าง ๆ ใน
แต่ละฉากแต่ละช็อต ให้มีภาพรวมของงานไปในทิศทางเดียวกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.10 จัดวางองค์ประกอบงาน 
(https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069) 

 
2. วาดภาพลายเส้นและตัดเส้น น าภาพกราฟิก ฉากหลังและอุปกรณ์ประกอบที่ได้จาก

ขั้นตอนการออกมาวาดลายเส้น และวาดแยกส่วนที่เคลื่อนไหวออกเป็นชิ้น (Cut Out) เพ่ือน ามา
ประกอบเชื่อมต่อกันตามจุดข้อต่อต่าง ๆ ส าหรับท าเป็นดิจิทัลแอนิมชัน 2 มิติ อาจวาดในกระดาษ
แล้วน ามาสแกนหรือวาดแบบดิจิทัลโดยใช้โปรแกรม Adobe Photos โปรแกรมส าหรับงานลงสีแบบ
ดิจิทัลอื่น ๆ    

 
 
 
 
 
 
 

 

https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069
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ภาพที่ 2.11 วาดภาพลายเส้นและตัดเส้น 

(https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069) 
 

3. การเลือกใช้สี พ้ืนผิวและลงสีภาพกราฟิกและฉากหลัง ในงานออกแบบอินโฟกราฟิกข้อมูล
หนึ่ง ประกอบไปด้วยข้อมูลที่ชับซ้อนหลายรูปแบบ การเลือกใช้สีเพ่ือแยกแยะข้อมูลและการแบ่ง
เนื้อหาเป็นส่วน ๆ ท าให้สามารถรับรู้ได้ง่ายและรวดเร็ว เป็นการลงสีแบบดิจิทัล (Digital Painting) 
โดยใช้โปรแกรม Adobe Photoshop หรอืโปรแกรมส าหรับงานลงสีแบบดิจิทัลอื่น ๆ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2.12 การเลือกใช้สี 
(https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069) 

 
4. การเลือกรูปแบบ ขนาด สี และการจัดเรียงตัวอักษร การเลือกใช้ตัวอักษรและการจัดเรียง

ตัวอักษรที่มีประสิทธิภาพ สามารถท าให้งานออกแบบเพ่ือน าเสนอข้อมูลบรรลุวัตถุประสงค์ที่ส าคัญ

https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069
https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069
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ของอินโฟกราฟิกแอนิเมชันได้ ช่วยสร้างความน่าสนใจ ดึงดูดใจและมีเอกลักษณ์ ซึ่งต้องมีความ
สอดคล้องกับภาพกราฟิกและฉากหลังด้วย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 2.13 การเลือกรูปแบบ ขนาด สี และการจัดเรียงตัวอักษร 
(https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069) 

 
5. จัดองค์ประกอบภาพ (Composite) เป็นการรวบรวมองค์ประกอบของงานแต่ละส่วนที่

เตรียมไว้ เช่นภาพกราฟิก ตัวอักษร และฉากหลัง มาจัดรวมไว้ด้วยกันตามสตอรี่บอร์ด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 2.14 จัดองค์ประกอบภาพ ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 

 
 6. ตัดต่อภาพ หลังจากจัดองค์ประกอบภาพแล้วจะถูกน ามาตัดต่อเรียงร้อยเข้าด้วยกันเป็น
ฉาก (Scene) โดยใช้โปรแกรม Adobe Premiere หรือโปรแกรมตัดต่ออ่ืน ๆ 
 

https://so01.tci-thaijo.org/index.php/ajnu/article/download/27981/25890/66069
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ภาพที่ 2.15 ตัดต่อภาพ ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 

 
7. บันทึกเสียง ประกอบด้วย เสียงนตรีและเสียงประกอบต่าง ๆ มาท าการบันทึก แยกเสียง 

ผสมเสียง(mixing) ทั้งหมด ในขั้นตอนนี้อาจมีการบันทึกเสียงบรรยายเพิ่มเติมให้มีความสมบูรณ์ 
8 ประเมินคุณภาพอินโฟกราฟิกแอนิเมชันที่พัฒนาขึ้นโดยผู้เชี่ยวชาญ และปรับปรุงแก้ไข

ข้อบกพร่องตามค าแนะน า 
9. บันทึกไฟล์อินโฟกราฟิกแอนิเมชัน ก่อนน าไปทดลองใช้ 
 
ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 ได้น าความรู้เกี่ยวกับการออกแบบ

อินโฟกราฟิกแอนิเมชัน มาใช้ในการออกแบบสร้างตัวละครและออกแบบฉากให้มีสีสันสดใสดึงดูด
สายตาผู้ชม 
 
งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 ซาริสวิณี รัตนบุรี (2561) การออกแบบอนิเมชัน 2 มิติผสมรูปแบบโมชันกราฟฟิกรณรงค์ให้
ตระหนักถึงผลกระทบต่อสุขภาพจากปัญหาหมอกควันในภาคเหนือของประเทศไทย โครงการศึกษานี้
มีวัตถุประสงค์ เพ่ือออกแบบแอนิเมชันสองมิติผสมรูปแบบโมชันกราฟิกการรณรงค์ให้ตระหนักถึง
ผลกระทบต่อสุขภาพจากปัญหาหมอกควันในภาคเหนือของประเทศไทย จะเป็นการด าเนินเรื่องจาก
สาเหตุของปัญหาหมอกควันและเน้นผลกระทบที่ส่งผลต่อสุขภาพโดยตรง เพ่ือสร้างจิตส านึกและ
ความเข้าใจของสาเหตุ และผลกระทบของหมอกควัน ผู้วิจัยได้ศึกษาเกี่ยวกับปัญหาหมอกควันจาก 
หนังสือ สื่อวิดี โอ และเว็บไซต์ที่น่าเชื่อถือจากนั้นได้ประเมินสื่อแอนิเมชันโดยให้ผู้คนหลากหลายที่มา 
อายุ จ านวน 20 คน โดยรับชมผลงานแอนิเมชัน และท าแบบสอบถามผ่าน Google Docs 
 คุณาสิน อัศวพันธุ์นิมิต และคณะ (2558) การพัฒนาภาพยนตร์แอนิเมชัน 2 มิติเรื่อง
ขบวนการรักษ์โลก มีวัตถุประสงค์ของโครงงานนี้เพ่ือพัฒนาภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง 
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ขบวนการรักษ์โลกโดยประเมินความคิดเห็นจากผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่าน และน าไปเผยแพร่ โดย
กลุ่มเป้าหมายเป็นนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 1 โรงเรียนบ้านห้วยสาลิกา คณะผู้จัดท าได้สร้าง
ภาพยนตร์แอนิเมชันเรื่อง ขบวนการรักษ์โลก จ านวน 5 ตอน ความยาวของเนื้อเรื่องเฉลี่ยตอนละ 2 
นาที ด้วยกัน โดยใช้โปรแกรม Adobe Illustrator CS6 ในการสร้างตัวละครสองมิติ ใช้ Adobe 
Flash CS6 ในการออกแบบสร้างฉากและสร้างแอนิเมชัน และใช้โปรแกรม Adobe Premiere Pro 
CS6 ในการตัดต่อภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ขบวนการรักษ์โลก ได้รับการประเมินจาก
ผู้เชี่ยวชาญจ านวน 5 ท่านและนักเรียนระดับชั้นอนุบาล 1 จากโรงเรียนบ้านห้วยสาลิกา จ านวน 21 
คน ผลการประเมินพบว่า ภาพยนตร์แอนิเมชันสองมิติ เรื่อง ขบวนการรักษ์โลก สามารถสื่อสารใน
รูปแบบที่ง่ายต่อการจดจ าและมีการเล่าเรื่องที่สนุกสนานให้กับผู้ชมที่ได้รับชม โดยมีการประเมินความ

พึงพอใจของผู้เชี่ยวชาญในระดับดี (𝑥̅ =4.48 และ SD =0.48) และความพึงพอใจของนักเรียน
ระดับชั้นอนุบาล 1 ในระดับดีมาก 
 ธนพร งามจิตร (2562) การศึกษาและแอนิเมชัน 3 มิติ เพ่ือรณรงค์การลดขยะพลาสติก
ภายใต้แนวคิดการแปรใช่ใหม่ งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพ่ือรณรงค์การลดขยะพลาสติกโดยใช้หลักการ
แปรใช้ใหม่ (Recycle) ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นส าคัญของการแก้ปัญหาแบบเศรษฐกิจหมุนเวียน (Circular 
Economy) ในการใช้วัตถุดิบอย่างคุ้มค่า ซึ่งเป็นปัจจัยส าคัญในการช่วยลดปัญหาภาวะขาดแคลน
ทรัพยากรธรรมชาติในอนาคต การแปรใช้ใหม่เป็นหลักการที่สามารถเริ่มต้นได้ด้วยตัวเอง เพียงใช้วัสดุ
ใกล้ตัวเปลี่ยนขยะพลาสติกกลายเป็นของมีประโยชน์ได้อีกครั้ง ซึ่งสื่อแอนิเมชัน 3 มิติ ความยาว
ประมาณ 3 นาที จัดท าขึ้นเพ่ือให้กลุ่มผู้ชมอายุตั้งแต่ 6 - 15 ปี สามารถน าไปปรับใช้ในการเรียนและ
กิจกรรมได้ โดยมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับสองพ่ีน้องประดิษฐ์ของเล่นจากขยะพลาสติกมาเล่นกัน แต่พ่ีชาย
เผลอเล่นกับน้องสาวรุนแรงเกินท าให้เสื้อเธอฉีกขาด โชคดีที่ในชุมชนมีโครงการประดิษฐ์สิ่งของจาก
วัสดุเหลือใช้ (D.I.Y Waste to Goods) พ่ีชายจึงคิดเปลี่ยนขยะพลาสติกในชุมขนให้กลายเป็น
ของขวัญแก่น้องสาวเพ่ือไถ่โทษที่ตนเองท าผิด เรื่องราวน่ารักระหว่างความสัมพันธ์พ่ีน้องและขยะ
พลาสติกจึงเกิดขึ้น โดขขั้นตอบงานวิจัยเริ่มจากการรวบรวมข้อมูลจากแหล่งต่าง ๆ ผ่านการวิเคราะห์ 
และ สังเคราะห์กลายมาเป็นภาพยนตร์สั้นที่เน้นใช้ตัวละครวัยเด็ก กับขยะพลาสติกเป็นตัวด าเนินเรื่อง 
โดยใช้ภาพและเสียงประกอบเล่าเรื่องแทนการใช้บทพูด ท าให้ทุกชนชาติเข้าใจเนื้อหาอีกทั้ง
ผลงานวิจัยเผยแพร่ในรูปแบบออนไลน์สามารถเผยแพร่สู่สากลได้ 
 ทิพย์สุคนธ์ เพชรโอภาส (2563) แอนิเมชันสองมิติ เรื่องขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก  
มีวัตถุประสงค์เพ่ือสร้างแอนิเมชันในรูปแบบสองมิติเรื่อง ขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก โดยกลุ่ม
ตัวอย่างเป็นนักศึกษาสาขาวิชาออกแบบสื่อสาร คณะนิเทศศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีปทุม วิทยาเขต
ชลบุรี จ านวน 50 คน พบว่าผลการวิเคราะห์ข้อมูล จากการประเมินคุณภาพของสื่อแอนิเมชันสองมิติ
เรื่อง ขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก จากผู้ เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน มีความคิดเห็นด้าน
ประสิทธิภาพของสื่อแอนิเมชันสองมิติเรื่อง ขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิก ในภาพรวมได้ค่าเฉลี่ย
ในระดับมาก เมื่อพิจารณาในแต่ละด้านพบว่า ล าดับที่ 1 คือ ด้านเสียง ได้ค่าเฉลี่ยในระดับมาก ล าดับ
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ที่ 2 คือ ด้านการน าไปใช้ประโยชน์ ได้ค่าเฉสี่ยในระดับมาก ล าดับที่ 3 คือ ด้านเนื้อหาได้ค่าเฉลี่ยใน
ระดับมาก ล าดับที่ 4 คือ ด้านภาพเคลื่อนไหว ได้ค่าเฉลี่ยในระดับมาก ล าดับที่ 5 คือความสวยงาม ได้
ค่าเฉลี่ยในระดับมาก และล าดับสุดท้ายคือ ด้านความคิดสร้างสรรค์และการออกแบบได้ค่าเฉลี่ยใน
ระดับมาก ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังชมสื่อแอนิเมชันเพ่ือประเมินความรู้ความเข้าใจ
เรื่องขั้นตอนการออกแบบอินโฟกราฟิกโดยใช้แบบทดสอบ เมื่อทดสอบค่า t ว่าคะแนนหลังชมสื่อ
แอนิเมชันของนักศึกษาสูงกว่าก่อนชมสื่อแอนิเมชันอย่างมีนั ยสถิติที่ระดับ .05 ซึ่งเป็นไปตาม
สมมติฐาน 
 พงษ์พิพัฒน์ สายทอง (2557) การออกแบบอินโฟกราฟิกแอนิเมชันเพ่ือการเรียนรู้ สื่อดิจิทัลมี
บทบาทส าคัญมากในกระบวนการเรียนการสอน เนื่องจากเป็นตัวกลางที่ช่วยให้การสื่อสารระหว่าง
ผู้สอนและผู้เรียนด าเนินไปอย่างมีประสิทธิภาพ ช่วยให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาบทเรียนได้ถูกต้องและ
บรรลุผลส าเร็จตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ก าหนดไว้ได้ สื่อเพ่ือการการเรียนการสอนได้รับการ
พัฒนาอย่างต่อเนื่องสอดคล้องกับการความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ ส่งผลให้มีการ
พัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนการสอนขึ้นเป็นจ านวนมาก เช่น แอนิเมชัน อินโฟกราฟิก มัลติมีเดีย หนังสือ
อิเล็กทรอนิกส์ แต่การพัฒนาสื่อเพ่ือสนับสนุนกระบวนการเรียนการสอนต้องอาศัยการบูรณาการ
ความรู้และทักษะในการผลิตสื่อ การออกแบบระบบการเรียนการสอน การทดสอบและประเมินผล 
เป็นแนวทางในการพัฒนาสื่อเพ่ือการเรียนรู้ให้มีคุณภาพ



บทท่ี 3 
วิธกีารออกแบบและด าเนินโครงงาน 

 
เรื่องย่อ (Synopsis) 

เรื่องราวเกี่ยวกับ ฝุ่น PM 2.5 ที่ส่งผลเสียต่อร่างกายในมนุษย์ แหล่งก าเนิดฝุ่น PM 2.5 ใน
สถานที่ต่าง ๆ วิธีการป้องกันฝุ่น PM 2.5 ที่ตัวเราเองและสถานท่ีต่าง ๆ  
 
โครงเรื่องขยาย (Treatment) 

ณ เมืองแห่งหนึ่ง ที่ปกคลุมไปด้วยฝุ่นละออง และหมอกควัน ที่เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม
และการขับขี่รถยนต์ ที่เป็นสาเหตุท าให้เกิดฝุ่นละอองและหมอกควัน ซึ่งปะปนอยู่กับมนุษย์และ
สิ่งแวดล้อมในปัจจุบัน สามารถท าร้ายสุขภาพร่างกายมนุษย์ และบุคคลบางส่วนไม่รู้เกี่ยวกับผลเสีย
มากนัก จึงได้ละเลยสิ่งเล็ก ๆ น้อย ๆ ไป เกี่ยวกับแหล่งก าเนิดหรือท าให้เกิดมลพิษเหล่านี้ขึ้น ผลเสีย
จากฝุ่นละออง PM 2.5 ได้แก่ 1) ปรอท เกิดจากเผาไหม้ของโรงงานน้ ามันและถ่านหิน ท าให้เกิดโรค
เกี่ยวกับระบบประสาท 2) สารหนู เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และโรงงานอิเล็กทรอนิกส์ ท าให้เกิด
โรคเกี่ยวกับผิวหนัง 3) PAHs เกิดจากการเผาไหม้ของโรงงานอุตสาหกรรม ยานพนะ และควันบุหรี่  
ท าให้เกิดโรคเกี่ยวกับมะเร็งปอด 4) Cd เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ ท าให้เกิด
โรคเกี่ยวกับผิวหนัง ปอด ทางเดินหายใจ ทางเดินอาหาร กระดูก แทบทั้งร่างกาย และการแก้ไข
ปัญหามลพิษด้านฝุ่นละออง หรือวิธีการป้องกัน คือ 1) ท าความสะอาดบ้าน 2) เปิดเครื่องฟอกอากาศ 
3) งดเผาขยะต่าง ๆ 4) สวมแมสก่อนออกจากบ้าน หรือไปสถานที่ต่าง ๆ 
 
ออกแบบตัวละคร (Character Design) 

การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 มีตัวละครทั้งหมด 5 ตัว
ละคร ดังต่อไปนี้ 

1. ตัวละคร PM 2.5 ขนาด 2.5 ไมครอน เป็น 1 ใน 8 ตัว วัดมาตรฐานคุณภาพอากาศใน
บรรยากาศ ตัวสีด า อุปนิสัย รักเพ่ือน ใจดี เป็นมิตร 

แนวคิดในการสร้างตัวละคร การที่ให้ตัวละครใช้สีด า บ่งบอกถึงเป็นสิ่งสกปรก สิ่งไม่ดี 
สามารถมาท าร้ายร่างกายและสุขภาพของเราได้ ดังภาพที่ 3.1



ด้านหน้า ด้านขวา ด้านซ้าย ด้านหลัง 

ด้านหน้า ด้านซ้าย ด้านหลัง ด้านขวา 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.1  ออกแบบตัวละคร PM 2.5 

 
2. ตัวละคร ปรอท คล้ายทรงหยดน้ า มีปรอทวัดอุณหภูมิอยู่ตรงกลางหน้า และถ่านหิน       

ตัวสีชมพูอมแดง อุปนิสัย เข้มแข็ง เอาแต่ใจ ชอบปั่นประสาทผู้อ่ืน  
แนวคดิในการสร้างตัวละคร ค าว่า Hg เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ ปรอท มีรูปทรงคล้าย

หยดน้ า เพราะปรอทจะระเหยเป็นไอสู่อากาศ และเป็นของเหลว ดังภาพที่ 3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.2 ออกแบบตัวละคร ปรอท 
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ด้านหน้า 

ด้านหน้า 

ด้านซ้าย 

ด้านซ้าย 

ด้านหลัง 

ด้านหลัง 

ด้านขวา 

ด้านขวา 

3. ตัวละคร สารหนู มีฟันคล้ายฟันหนู ด้านซ้ายข้างบนมีค าว่า As สารหน ูฟันที่เห็นคล้ายฟัน
หนู เพ่ือเป็นอัตลักษณ์ของสารหนู ตัวสีน้ าตาลอมเหลือง อุปนิสัย รักเพ่ือน ชอบอยู่กับผู้อ่ืน 
 แนวคิดในการสร้างตัวละคร ค าว่า As เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ สารหนู ฟันที่เห็น
คล้ายฟันหนู เพ่ือเป็นอัตลักษณ์ของสารหนู ดังภาพที่ 3.3 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 3.3 ออกแบบตัวละคร สารหนู 
 
4. ตัวละคร  PAHs ค าว่า PAHs เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ PAHs ตัวสีเทาเข้ม เป็น  

อัตลักษณ์ของควัน เกิดจากยานพาหนะ และควันบุหรี่ ก่อให้เกิดมะเร็ง อุปนิสัย ใจร้อน เอาแต่ใจ ชอบ
เห็นผู้อ่ืนเจ็บปวด  

แนวคิดในการสร้างตัวละคร ค าว่า PAHs เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ PAHs ตัวสีเทาเข้ม
เป็นอัตลักษณ์ของควัน เกิดจากยานพาหนะ และควันบุหรี่ ก่อให้เกิดมะเร็ง ดังภาพที่ 3.4 
 
 
 
 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.4 ออกแบบตัวละคร PAHs 
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ด้านหน้า ด้านซ้าย ด้านหลัง ด้านขวา 

 5. ตัวละคร Cd แคดเมียม Cd เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ แคดเมียม ตัวสีเฟ้าอมเทา
เป็นอัตลักษณ์ของโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ เป็นโลหะทรานซิชันสีขาว -ฟ้า             
อุปนิสัย ใจเย็น นิ่ง เฉี่อยชา  

แนวคิดในการสร้างตัวละคร ค าว่า Cd เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ แคดเมียม ตัวสีเฟ้า
อมเทาเป็นอัตลักษณ์ของโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ เป็นโลหะทรานซิชันสีขาว-ฟ้า ดัง
ภาพที่ 3.5 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.5 ออกแบบตัวละคร Cd 
 

ออกแบบฉากและอุปกรณ์ (Environment Design) 
การสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 โดยมีฉากทั้งหมด 6 ฉาก 

ดังต่อไปนี้ 
1. ฉากเมือง ประกอบด้วย ตึก หลาย ๆ ตึก เรียงต่อกัน มีหมอกควันปกคลุม 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ตึกเป็นแหล่งที่พักอาศัย ที่มีหลาย ๆ ตึก เพ่ือเป็นการบ่งบอกว่า

เมือง ๆ หนึ่ง ที่เป็นที่พักอาศัยของมนุษย์ หลากหลายคนมาพักในสถานที่เดียวกัน ซึ่งมีหมอกควัน ที่
เป็นอันตรายปกคลุมอยู่ท่ัวทุกบริเวณนั้น ดังภาพที่ 3.6 

 
 
 
 
 

 



23 

 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.6 ฉากเมือง 
 

2. ฉากสวนสาธารณะ ประกอบด้วย ตึก เก้าอ้ีสาธารณะ เสาไฟ ควัน 
แนวคิดในการออกแบบฉาก บริเวณที่มีตึก ซึ่งเป็นที่พักอาศัยบริเวณนั้น  มีสวนสาธารณะ    

มีต้นไม้ ทุ่งหญ้า เสาไฟ 1 ต้น เก้าอ้ีสาธารณะ 1 ตัว มีหมอกควันปกคลุมบริเวณนั้นอยู่ ดังภาพที่ 3.7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.7 ฉากสวนสาธารณะ 
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3. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม ประกอบด้วย ป่า โรงงานอุตสาหกรรม เมือง ควัน ว่าว ฝูงนก 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ในฉากมีโรงงานอุตสาหกรรม ที่ก าลังปล่อยควันออกมา แสดงถึง

ท าให้เกิดปัญหาหมอกควันปกคลุมทั้งแหล่งที่พักอาศัย ต้นไม้และป่า เกิดมลพิษต่อสภาพแวดล้อมและ
อากาศ มีว่าว 1 ตัว และฝูงนก 1 ฝูง แสดงถึงสภาพแวดล้อมและอากาศที่ปกคลุมไปด้วยหมอกควัน 
ดังภาพที่ 3.8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.8 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม 
 

4. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (ปรอท) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน ปล่องปล่อย
ควันจากโรงงาน 

แนวคิดในการออกแบบฉาก ในฉากมีโรงงานอุตสาหกรรมที่ท าให้เกิดมลพิษจากปรอท        
ที่ส่งผลเสียต่อสภาพแวดล้อมและอากาศต่อร่างกายมนุษย์ ดังภาพที่ 3.9 
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ภาพที่ 3.9 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (ปรอท) 
 

5. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (สารหนู)  ประกอบด้วย  โรงงานอุตสาหกรรม โต๊ะท างาน ควัน 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ในฉากมีโรงงานอุตสาหกรรมที่ท าให้เกิดมลพิษจากสารหนู มีโต๊ะ

ท างานหลายโต๊ะ มีควันพิษจากสารหนูลอยออกมา ที่ส่งผลเสียต่อสภาพแวดล้อมและอากาศต่อ
ร่างกายมนุษย์ ดังภาพที่ 3.10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.10 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (สารหนู) 
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6. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (PAHs) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน 
แนวคิดในการออกแบบฉาก ในฉากมีโรงงานอุตสาหกรรมที่ท าให้เกิดมลพิษจาก  PAHs       

ที่ส่งผลเสียต่อสภาพแวดล้อมและอากาศต่อร่างกายมนุษย์ ดังภาพที่ 3.11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.11 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (PAHs) 

 
7. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (แคดเมียม) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน เหมืองแร ่
แนวคิดในการออกแบบฉาก ในฉากมีโรงงานอุตสาหกรรมที่ท าให้เกิดมลพิษจากแคดเมียม   

ที่ส่งผลเสียต่อสภาพแวดล้อมและอากาศต่อร่างกายมนุษย์ ดังภาพที่ 3.12 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.12 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (แคดเมียม) 
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8. ฉากสมองมนุษย์ ประกอบด้วย สมอง PM 2.5 
แนวคิดในการออกแบบฉาก มีสมองของมนุษย์ เส้นประสาทต่าง ๆ แล้วมี PM 2.5 เข้าไปใน

สมอง ท าให้เกิดโรคหลอดเลือดในสมอง ดังภาพที่ 3.13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.13 ฉากสมองมนุษย์ 
 
9. ฉากหัวใจมนุษย์ ประกอบด้วย หัวใจ PM 2.5 
แนวคิดในการออกแบบฉาก มีหัวใจของมนุษย์ แล้วมี PM 2.5 เข้าไปในหัวใจ ท าให้เกิด

โรคหัวใจขาดเลือด ดังภาพที่ 3.14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 3.14 ฉากหัวใจมนุษย์ 
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10. ฉากปอดของมนุษย์ ประกอบด้วย ปอด เส้นเลือดขาว เส้นเลือดแดง PM 2.5  
แนวคิดในการออกแบบฉาก มีปอดของมนุษย์ แล้วมี PM 2.5 เข้าไปในปอด และเส้นเลือด

ต่าง ๆ ท าให้เกิดโรคปอดอุดกั้นเรื้อรัง โรคมะเร็งปอด ดังภาพที่ 3.15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.15 ฉากปอดของมนุษย์ 
 
11. ฉากบ้าน ประกอบด้วย โซฟา โคมไฟ รูปภาพติดผนัง ชั้นวางของ ต้นไม้ 
แนวคิดในการออกแบบฉาก โซฟา 2 โซฟา โคมไฟ 1 โคม รูปภาพติดผนัง 2 รูป ชั้นวางของ 

1 ชั้น ต้นไม้ 1 ต้น กระจก 1 บาน แสดงถึงบรรยากาศภายในที่พักอาศัย ดังภาพที่ 3.16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.16 ฉากบ้าน 
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12. ฉากฟอกอากาศ ประกอบด้วย เครื่องฟอกอากาศ โซฟา 
แนวคิดในการออกแบบฉาก เครื่องฟอกอากาศ 1 เครื่อง โซฟา 1 โซฟา มีไอพ่นจากเครื่อง

ฟอกอากาศออกมา แสดงให้เห็นถึงการเปิดเครื่องฟอกอากาศภายในที่พักอาศัย ดังภาพที่ 3.17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.17 ฉากฟอกอากาศ 
 
13. ฉากเผาขยะ ประกอบด้วย เปลวไฟ ขยะ ตัวหนังสือ “งดเผาขยะ” 
แนวคิดในการออกแบบฉาก แสดงให้เห็นถึงการเผาขยะ มีเปลวไฟ มีควันออกมาจากเปลวไฟ 

ท าให้เห็นถึงมลพิษทางอากาศ ดังภาพที่ 3.18 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 3.18 ฉากเผาขยะ 
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14. ฉากปิด ประกอบด้วย คน หัวใจ 
แนวคิดในการออกแบบฉาก คนสองคนถือหัวใจคนละดวง แสดงถึงความบริสุทธิ์ สดใส ไม่มี

มลพิษทั้งทางสิ่งแวดล้อมและอาศ ดังภาพที่ 3.19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 3.19 ฉากปิด 
 
ออกแบบดนตรีและเสียงประกอบ (Music and Sound Effect Design) 

การเลือกดนตรีประกอบฉากในภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 
จะต้องสอดคล้องกับอารมณ์และเหตุการณ์นั้น ๆ คณะผู้จัดท าได้เลือกเพลง และเสียงประกอบจาก
เว็บไซต์ pixabay และ youtube 

 
ตารางท่ี 3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ 
Scene Shot Music/Sound Concept 

1 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

sound-effects/city-traffic-
outdoor.mp3 

เป็นเสียงแตรจากรถยนต์ ท าให้รู้สึกว่ารถ
สัญจรไปมา 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

2 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

youtube.com/@somyot7 เป็นเสียงการท างานของเครื่องจักร 
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ตารางท่ี 3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ (ต่อ) 
Scene Shot Music/Sound Concept 

  cinematic-documentary-
piano.mp3  

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

3 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

youtube.com/@user-
iq9id7un7y 

เป็นเสียงรถวิ่งผ่านกันไปมา 

cinematic-documentary-
piano.mp3  

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

3 2 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

youtube.com/@user-
iq9id7un7y 

เป็นเสียงรถวิ่งผ่านกันไปมา 

cinematic-documentary-
piano.mp3  

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

4  1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

5 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

6 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

7 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

8 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 
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ตารางท่ี 3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ (ต่อ) 
Scene Shot Music/Sound Concept 

8 2 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

sound-of-a-fantastic-warm-
fireplace.mp3 

เป็นเสียงการเผาไฟ  

8 3 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

9 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

10 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

10 2 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

youtube.com/@somyot7 เป็นเสียงการท างานของเครื่องจักร 
10 3 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 

และเข้าใจง่ายมากข้ึน 
cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

11 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

12 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 
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ตารางท่ี 3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ (ต่อ) 
Scene Shot Music/Sound Concept 

12 2 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

12 3 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

sound-effects/city-traffic-
outdoor.mp3 

เป็นเสียงแตรจากรถยนต์ ท าให้รู้สึกว่ารถ
สัญจรไปมา 

13 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

13 2 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

13 3 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 
 
 

14 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

15 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

16 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 
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ตารางท่ี 3.1  ดนตรีและเสียงประกอบ (ต่อ) 
Scene Shot Music/Sound Concept 

17 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

sound-effects/heart-beat เป็นเสียงหัวใจเต้น 
18 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 

และเข้าใจง่ายมากข้ึน 
cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

transition-base.mp3 เสียงปาลูกดอก ท าให้รู้สึกชวนสงสัย 
19 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 

และเข้าใจง่ายมากข้ึน 
cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

20 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

21 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

sound-of-a-fantastic-warm-
fireplace.mp3 

เป็นเสียงการเผาไฟ 

22 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

youtube.com/@useriq9id7un7y เป็นเสียงรถวิ่งผ่านกันไปมา 

23 1 เสียงนักพากย์เสียง เป็นเสียงบรรยายเล่าเรื่องเพ่ือให้น่าสนใจ 
และเข้าใจง่ายมากข้ึน 

cinematic-documentary-
piano.mp3 

เป็นเสียงดนตรีชวนขนลุก ท าให้ฟังแล้ว
คนดูคิดตาม 

 
 

mailto:youtube.com/@useriq9id7un7y
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บทภาพยนตร์ (Screen Play) 
บทภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 แสดงบทสนทนาของตัวละคร

ต่าง ๆ ในแต่ละฉาก ระบุสถานที่ และเวลาในการด าเนินเรื่อง 
 

ตารางท่ี 3.2  บทภาพยนตร์ 
Scene Location Time Script 

1 เมือง เช้า แสงยามเช้า แต่ปกคลุ่มไปด้วยหมอกควัน 
ผู้บรรยาย : ในสังคมปัจจุบันที่มีแต่ฝุ่นละอองจาก
รถยนต์ 

2 สวนสาธาระณะ เช้า แสงยามเช้าสดใส ที่ปกคลุมด้วยหมอกควัน 
ผู้บรรยาย : และโรงงานอุตสาหกรรมมากมาย จึง
ท าให้สิ่งเหล่านี้เกิดขึ้นมาและได้ใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับ
มนุษย์ในปัจจุบัน 

3 โมชันกราฟิกเปิด 
เรื่อง 

- ผู้บรรยาย : พูดมาถึงตอนนี้พวกคุณก็ยังมองไม่เห็น
สิ่งเหล่านั้นหรอกเพราะมันคือ พีเอ็ม 2.5   

4 โมชันกราฟิก PM 2.5 - ผู้บรรยาย : มันคือฝุ่นละอองที่มีขนาดเล็กกว่าเส้น
ผมถึง 25 เท่า 

5 โมชันกราฟิก สารพิษ
ต่าง ๆ 

- ผู้บรรยาย : วันนี้เราจะมาแนะน าและให้พวกคุณ
รู้จักสิ่ งเหล่านี้  ที่พร้อมมาท าร้ายร่างกายและ
สุขภาพของมนุษย์อย่างพวกคุณ 

6 โรงงานอุตสาหกรรม 
(ปรอท) 

- ผู้บรรยาย : เจ้านี่คือปรอท ที่เกิดจากเผาไหม้ของ
โรงงานน้ ามันและถ่านหิน เจ้านี่จะระเหยเป็นไอสู่
อากาศ และถ้าคุณสูดดมเข้าไป 

7 โมชันกราฟิก เมื่อ 
สารพิษ (ปรอท) เข้าสู่
ร่างกาย 

- ผู้บรรยาย : อาจจะท าให้ระบบประสาทของคุณ
ผิดปกติได้ 

8 โรงงานอุตสาหกรรม 
(สารหนู) 

- ผู้บรรยาย : เจ้านี่คือสารหนู ที่ เกิดจากโรงงาน
อุตสาหกรรม และโรงงานอิเล็กทรอนิกส์ 

 โมชันกราฟิก เมื่อ 
สารพิษ (สารหนู) เข้า
สู่ร่างกาย 

- ผู้บรรยาย : เจ้านี่จะท าให้คุณเป็นโรคผิวหนัง และ
คลื่นไส้ และปอดจะมีอาการผิดปกติ 

9 โรงงานอุตสาหกรรม 
(PAHS) 

- ผู้บรรยาย : เจ้านี่คือ PAHS เกิดจากการเผาไหม้ของ
โรงงานอุตสาหกรรม และยังเกิดจากยานพนะ และ
ควันบุหรี่ 

10 โมชันกราฟิก เมื่อ 
สารพิษ (สารหนู)  
เข้าสู่ร่างกาย 

- ผู้บรรยาย : ถ้าคุณสูดดมเป็นเวลานาน จะท าให้คุณ
เป็นมะเร็งปอด 
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ตารางที่ 3.2  บทภาพยนตร์ (ต่อ) 
Scene Location Time Script 

11 โรงงานอุตสาหกรรม 
(Cd) 

- ผู้บรรยาย : เจ้านี่คือ แคดเมียม 

12 โมชันกราฟิก เมื่อ 
สารพิษ (สารหนู)  
เข้าสู่ร่างกาย 

- ผู้บรรยาย : เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และการ
ท าเหมืองแร่ และเจ้านี่อันตรายมากจะท าให้ทั้งร่าย
กาย ผิวหนัง ปอด ทางเดินหายใจ ทางเดินอาหาร 
กระดูก ทุกส่วนของคุณถูกเจ้านี่กัดกินไปจนหมด 

13 โมชันกราฟิก เมื่อ PM 
2.5 เข้าสู่เส้นเลือด 

- ผู้บรรยาย : สิ่งเหล่านี้จะเข้าไปสู่กระแสเลือดของ
พวกคุณ 

14 โมชันกราฟิก เมื่อ PM 
2.5 เข้าสู่สมอง 

- ผู้บรรยาย : ท าให้คุณเป็นโรคหลอดเลือดในสมอง 

15 โมชันกราฟิก เมื่อ PM 
2.5 เข้าสู่ปอด 

- ผู้บรรยาย : โรคปอดอุดกั้นเรื้อลัง โรคมะเร็งปอด 

16 โมชันกราฟิก เมื่อ PM 
2.5 เข้าสู่หัวใจ 

- ผู้บรรยาย : โรคหัวใจขาดเลือด 

17 โมชันกราฟิก วิธีการ
ป้องกัน 

- ผู้บรรยาย : วิธีการป้องกันจากสิ่งเหล่านี้ ง่าย ๆ ที่
พวกคุณสามารถท าได้  

18 บ้าน - ผู้บรรยาย : หมั่นท าความสะอาดบ้านเพ่ือลดฝุ่น
ภายในบ้าน 

19 เปิดเครื่องฟอกอากาศ - ผู้บรรยาย : เปิดเครื่องฟอกอากาศเพ่ือก าจัดฝุ่น
ละอองและเชื้อแบคทีเรีย 

20 งดเผาขยะ - ผู้บรรยาย : งดเผาขยะ    
21 โมชันกราฟิก การสวม

หน้ากากอนามัยทุก
ครั้ง ขณะออกจาก
บ้าน 

เช้า ผู้บรรยาย : สวมใส่หน้ากากอนามัยทุกครั้งขณะ
ออกจากบ้าน 

22 โมชันกราฟิก ปิดเรื่อง - ผู้บรรยาย : เพียงเท่านี้ คุณก็สามารถดูแลตัวเอง
และคนที่คุณรักให้ปลอดภัยจาก PM 2.5 ได้ 
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บทภาพ (Storyboard) 
บทภาพแสดงรูปภาพการด าเนินเรื่องที่ออกแบบในแต่ละฉาก รายละเอียดของแต่ละฉากและ

เวลาในการด าเนินเรื่อง มุมกล้อง เสียงบรรยายและเสียงประกอบ 
 

ตารางท่ี 3.3 บทภาพ 
Storyboard Descriptions Scene 

 เมือง Scene : 1 shot 1 
Time : 00:00:00 – 
00:00:05 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, sound 
effects/city-traffic-
outdoor.mp3,  
cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรงงาน
อุตสาหกรรม 
ในชุมชน 

Scene : 2 shot 1 
Time : 00:00:06 – 
00:00:11 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, youtube.com 
/@somyot7, 
cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 สวนสาธารณะ Scene : 3 shot 1 
Time : 00:00:12 – 
00:00:13 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, youtube.com 
/@user-iq9id7un7y,  
cinematic-
documentary-
piano.mp3  
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 สวนสาธารณะ
ที่มีมนุษย์อยู่
ร่วมกัน 

Scene : 3 shot 2 
Time : 00:00:14 – 
00:00:18 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, youtube.com 
/@user-iq9id7un7y,  
cinematic-
documentary-
piano.mp3  

 

 

เปิดเรื่อง  
PM 2.5 

Scene : 4 shot 1 
Time : 00:00:19 – 
00:00:21 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 ฝุ่นละออง  
PM 2.5 

Scene : 5 shot 1 
Time : 00:00:22 – 
00:00:25 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 

  



ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 สารพิษ ต่าง ๆ Scene : 6 shot 1 
Time : 00:00:26 – 
00:00:30 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 PM 2.5 เข้ามา
สู่ร่างกาย 

Scene : 7 shot 1 
Time : 00:00:31 – 
00:00:35 
Camera : CU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(ปรอท) 

Scene : 8 shot 1 
Time : 00:00:36 – 
00:00:37 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(ปรอท) อธิบาย
ว่าปรอทเกิด
จากอะไร 

Scene : 8 shot 2 
Time : 00:00:37 – 
00:00:41 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, sound-
of-a-fantastic-warm-
fireplace.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(ปรอท) อธิบาย
ว่า ถ้าปรอทเข้า
สู่ร่างกายเกิด
ผลเสียต่อ
ร่างกายอย่างไร 

Scene : 8 shot 3 
Time : 00:00:42 – 
00:00:48 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 ตัดภาพมาท่ี
เมือง ที่ปกคลุม
ไปด้วยหมอก
ควัน 

Scene : 9 shot 1 
Time : 00:00:49 – 
00:00:51 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(สารหนู) 

Scene : 10 shot 1 
Time : 00:00:52 – 
00:00:53 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(สารหนู)อธิบาย
ว่าปรอทเกิด
จากอะไร 

Scene : 10 shot 2 
Time : 00:00:54 – 
00:00:57 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, 
youtube.com/@som
yot7 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(สารหนู)อธิบาย
ว่า ถ้าปรอทเข้า
สู่ร่างกายเกิด
ผลเสียต่อ
ร่างกายอย่างไร 

Scene : 10 shot 3 
Time : 00:00:58 – 
00:01:04 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 

Storyboard Descriptions Scene 
 สารหนูเข้าสู่

ปอด 
Scene : 11 shot 1 
Time : 00:01:05 – 
00:01:06 
Camera : CU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(PAHS) 

Scene : 12 shot 1 
Time : 00:01:07 – 
00:01:08 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 
 

โรงงาน
อุสาหกรรม 
(PAHS) อธิบาย
ว่าปรอทเกิด
จากอะไร 

Scene : 12 shot 2 
Time : 00:01:09 – 
00:01:12 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3,  
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(PAHS) อธิบาย
ว่า ถ้าปรอทเข้า
สู่ร่างกายเกิด
ผลเสียต่อ
ร่างกายอย่างไร 

Scene : 12 shot 3 
Time : 00:01:13 – 
00:01:22 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, sound-
effects/city-traffic-
outdoor.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(Cd) 

Scene : 13 shot 1 
Time : 00:01:23 – 
00:01:24 
Camera : ELS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรงงาน
อุสาหกรรม 
(Cd) อธิบายว่า
ปรอทเกิดจาก
อะไร 

Scene : 13 shot 2 
Time : 00:01:25 – 
00:01:27 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 

Storyboard Descriptions Scene 
 โรงงาน

อุสาหกรรม 
(Cd) อธิบายว่า 
ถ้าปรอทเข้าสู่
ร่างกายเกิด
ผลเสียต่อ
ร่างกายอย่างไร 

Scene : 13 shot 3 
Time : 00:01:28 – 
00:01:45 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 PM 2.5 เข้าสู่
กระแสเลือด 

Scene : 14 shot 1 
Time : 00:01:46 – 
00:01:49 
Camera : ECU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 ท าให้เป็นโรค
หลอดเลือดใน
สมอง 

Scene : 15 shot 1 
Time : 00:01:50 – 
00:01:52 
Camera : CU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 โรคปอดอุดกั้น 
มะเร็งปอด 

Scene : 16 shot 1 
Time : 00:01:53 – 
00:01:56 
Camera : CU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 โรคหัวใจขาด
เลือด 

Scene : 17 shot 1 
Time : 00:01:57 – 
00:01:59 
Camera : CU 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, sound-
effects/heart-beat 

 วิธีการป้องกัน Scene : 18 shot 1 
Time : 00:02:00 – 
00:02:05 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, 
transition-base.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 ท าความสะอาด
บ้าน 

Scene : 19 shot 1 
Time : 00:02:06 – 
00:02:11 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 เปิดเครื่องฟอก
อากาศ 

Scene : 20 shot 1 
Time : 00:02:12 – 
00:02:16 
Camera : MS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 งดเผาขยะ Scene : 21 shot 1 
Time : 00:02:17 – 
00:02:19 
Camera : LS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, sound-
of-a-fantastic-warm-
fireplace.mp3 
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ตารางท่ี 3.3 บทภาพ (ต่อ) 
Storyboard Descriptions Scene 

 ใส่หน้ากาก
อนามัยทุกครั้ง
ที่ออกจากบ้าน 

Scene : 22 shot 1 
Time : 00:02:20 – 
00:02:25 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3, 
youtube.com/@useri
q9id7un7y 

 ตัวเราและคนที่
เรารักจะ
ปลอดภัยจาก 
PM 2.5 

Scene : 23 shot 1 
Time : 00:02:26 – 
00:02:33 
Camera : MLS 
Sound : เสียงนักพากย์
เสียง, cinematic-
documentary-
piano.mp3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 4 
ผลการด าเนินงาน 

 
ตัวละคร (Character) 

โครงงานภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 มีตัวละครทั้งหมด 5 ตัว
ละคร ตัวละครแต่ละตัวมีขนาดแตกต่างกัน จึงแสดงขนาดของตัวละครเพ่ือให้เห็นภาพชัดเจนยิ่งขึ้น 
(ขนาดของตัวละครเป็นการสมมุติฐานขึ้นมา) ดังภาพที ่4.1 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.1 ขนาดของตัวละคร 
 
1. ตัวละคร PM 2.5 ขนาด 2.5 ไมครอน เป็น 1 ใน 8 ตัว วัดมาตรฐานคุณภาพอากาศใน

บรรยากาศ ตัวสีด า อุปนิสัย รักเพ่ือน ใจดี เป็นมิตร ดังภาพที่ 4.2 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.2 ตัวละคร PM 2.5 

ด้านหน้า ด้านขวา ด้านซ้าย ด้านหลัง 



2. ตัวละคร ปรอท คล้ายทรงหยดน้ า มีปรอทวัดอุณหภูมิอยู่ตรงกลางหน้า และถ่านหิน  
ตัวสีชมพูอมแดง อุปนิสัย เข็มแข็ง เอาแต่ใจ ชอบปั่นประสาทผู้อ่ืน ดังภาพที่ 4.3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.3 ตัวละคร ปรอท 
 

3. ตัวละคร สารหนู มีฟันคล้ายฟันหนู ด้านซ้ายข้างบนมีค าว่า As สารหนู ฟันที่เห็นคล้าย ฟัน
หนู เพ่ือเป็นอัตลักษณ์ของสารหนู ตัวสีน้ าตาลอมเหลือง อุปนิสัย รักเพ่ือน ชอบอยู่กับผู้ อ่ืน             
ดังภาพที่ 4.4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 4.4 ตัวละคร สารหนู 

 

ด้านหน้า ด้านขวา ด้านซ้าย ด้านหลัง 

ด้านหน้า ด้านขวา ด้านซ้าย ด้านหลัง 
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4. ตัวละคร  PAHs ค าว่า PAHs เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ PAHs ตัวสีเทาเข้ม เป็น  
อัตลักษณ์ของควัน เกิดจากยานพาหนะ และควันบุหรี่ ก่อให้เกิดมะเร็ง อุปนิสัย ใจร้อน เอาแต่ใจ ชอบ
เห็นผู้อ่ืนเจ็บปวด ดังภาพที่ 4.5 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.5 ตัวละคร  PAHs 

 

5. ตัวละคร Cd แคดเมียม Cd เป็นสัญลักษณ์ในตารางธาตุ คือ แคดเมียม ตัวสีเฟ้าอมเทา
เป็นอัตลักษณ์ของโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ เป็นโลหะทรานซิชันสีขาว-ฟ้า             
อุปนิสัย ใจเย็น นิ่ง เฉี่อยชา ดังภาพที่ 4.6 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 4.6 ตัวละคร Cd 

 

ด้านหน้า ด้านขวา 

ด้านขวา 

ด้านซ้าย 

ด้านซ้าย 

ด้านหลัง 

ด้านหลัง ด้านหน้า 
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ฉากและอุปกรณ์(Environment) 
1. ฉากเมือง ประกอบด้วย ตึก หลายๆตึก ติดต่อกัน มีหมอกควันปกคลุม ดังภาพที่ 4.7 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
ภาพที่ 4.7 ฉากเมือง 

 
2. ฉากสวนสาธารณะ ประกอบด้วย ตึก เก้าอ้ีสาธารณะ เสาไฟ ควัน ดังภาพที่ 4.8 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ภาพที่ 4.8 ฉากสวนสาธารณะ 
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3. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม ประกอบด้วย ป่า โรงงานอุตสาหกรรม เมือง ควัน ว่าว ฝูงนก  
ดังภาพที่ 4.9 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.9 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม 
 

4. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (ปรอท) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน ดังภาพที่ 4.10 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที่ 4.10 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (ปรอท) 
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5. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (สารหนู)  ประกอบด้วย  โรงงานอุตสาหกรรม โต๊ะท างาน ควัน 
ดังภาพที่ 4.11 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ภาพที่ 4.11 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (สารหนู) 
 

6. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (PAHs) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน ดังภาพที่ 4.12 
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

ภาพที่ 4.12 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (PAHs) 
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7. ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (แคดเมียม) ประกอบด้วย โรงงานอุตสาหกรรม ควัน              
ดังภาพที่ 4.13 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.13 ฉากโรงงานอุตสาหกรรม (แคดเมียม) 
 

8. ฉากสมองมนุษย์ ประกอบด้วย สมอง PM 2.5 ดังภาพที่ 4.14 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที่ 4.14 ฉากสมองมนุษย์ 
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9. ฉากหัวใจมนุษย์ ประกอบด้วย หัวใจ PM 2.5 ดังภาพที่ 4.15 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.15 ฉากหัวใจมนุษย์ 
 

10. ฉากปอดของมนุษย์  ประกอบด้วย  ปอด เส้นเลือดขาว เส้นเลือดแดง PM 2.5              
ดังภาพที่ 4.16 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.16 ฉากปอดของมนุษย์ 
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11. ฉากบ้าน ประกอบด้วย โซฟา โคมไฟ รูปภาพติดผนัง ชั้นวางของ ต้นไม้ ดังภาพที่ 4.17 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที่ 4.17 ฉากบ้าน 
 

12. ฉากฟอกอากาศ ประกอบด้วย เครื่องฟอกอากาศ โซฟา ดังภาพที่ 4.18 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที่ 4.18 ฉากฟอกอากาศ 
 
 



57 

 

13. ฉากเผาขยะ ประกอบด้วย เปลวไฟ ขยะ ตัวหนังสือ “งดเผาขยะ” ดังภาพที่ 4.19 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.19 ฉากเผาขยะ 
 

14. ฉากปิด ประกอบด้วย คน หัวใจ ดังภาพที่ 4.20 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที่ 4.20 ฉากปิด 
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ภาพยนตร์แอนิเมชัน (Animation) 
 1. เปิดเรื่อง ในฉากแรกเป็นฉากเมือง ผู้บรรยายเล่าถึงแสงยามเช้า แต่ปกคลุมไปด้วยหมอก
ควัน ในสังคมปัจจุบันที่มีแต่ฝุ่นละอองจากรถยนต์  เป็นมีตัวหนังสือปรากฏขึ้นตามเสียงพูด 
ดังภาพที่ 4.21 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที่ 4.21 เปิดเรื่อง 

  
2. แสงยามเช้าสดใส ที่ปกคลุมด้วยหมอกควัน และโรงงานอุตสาหกรรมมากมาย จึงท าให้สิ่ง

เหล่านี้เกิดข้ึนมาและได้ใช้ชีวิตอยู่ร่วมกับมนุษย์ในปัจจุบัน ดังภาพที่ 4.22 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.22 โรงงานอุตสาหกรรม 
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3. พูดมาถึงตอนนี้พวกคุณก็ยังมองไม่ เห็นสิ่ งเหล่านั้นหรอกเพราะมันคือ PM 2.5               
ดังภาพที่ 4.23 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.23 คนในสวนสาธารณะ 
 

4. เพราะมันคือ PM 2.5 ดังภาพที่ 4.24 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.24 โมชันกราฟิก PM 2.5  
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5. มันคือฝุ่นละอองที่มีขนาดเล็กกว่าเส้นผมถึง 25 เท่า ดังภาพที่ 4.25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.25 โมชันกราฟิกอธิบาย PM 2.5 
 

6. วันนี้เราจะมาแนะน าและให้พวกคุณรู้จักสิ่งเหล่านี้ ที่พร้อมมาท าร้ายร่างกายและสุขภาพ
ของมนุษย์อย่างพวกคุณ ดังภาพที่ 4.26 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.26 โมชันกราฟิกสารพิษต่าง ๆ 
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7. ที่พร้อมมาท าร้ายร่างกายและสุขภาพของมนุษย์อย่างพวกคุณ ดังภาพที่ 4.27 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.27 โมชันกราฟิก PM 2.5 เข้าสู่ร่างกาย 

 
8. เจ้านี่คือปรอท ที่เกิดจากเผาไหม้ของโรงงานน้ ามันและถ่านหิน เจ้านี่จะระเหยเป็นไอสู่

อากาศ และถ้าคุณสูดดมเข้าไป ดังภาพที่ 4.28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.28 โมชันกราฟิกอธิบายเกี่ยวกับปรอท 
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9. อาจจะท าให้ระบบประสาทของคุณผิดปกติได้ ดังภาพที่ 4.29 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.29 สารปรอทเข้าสู่ร่างกาย 
 

10. เจ้านี่คือสารหนู  ที่ เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และโรงงานอิเล็กทรอนิกส์                   
ดังภาพที่ 4.30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.30 โมชันกราฟิกอธิบายเกี่ยวกับสารหนู 
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11. เจ้านี่ จะท าให้คุณเป็นโรคผิวหนัง และคลื่นไส้  และปอดจะมีอาการผิดปก ติ                   
ดังภาพที่ 4.31 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.31 สารหนูเข้าสู่ร่างกาย 

 
12. เจ้านี่คือ PAHS เกิดจากการเผาไหม้ของโรงงานอุตสาหกรรม และยังเกิดจากยานพนะ 

และควันบุหรี่ ดังภาพที่ 4.32 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.32 โมชันกราฟิกอธิบายเกี่ยวกับ PAHS 
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13. ถ้าคุณสูดดมเป็นเวลานาน จะท าให้คุณเป็นมะเร็งปอด ดังภาพที่ 4.33 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.33 PAHS เข้าสู่ร่างกาย 
 

14. เจ้านี่คือ แคดเมียม ดังภาพที่ 4.34 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.34 โมชันกราฟิกอธิบายเกี่ยวกับแคดเมียม 
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15. เกิดจากโรงงานอุตสาหกรรม และการท าเหมืองแร่ และเจ้านี่อันตรายมากจะท าให้ทั้ง
ร่างกาย ผิวหนัง ปอด ทางเดินหายใจ ทางเดินอาหาร กระดูก ทุกส่วนของคุณถูกเจ้านี่กัดกินไป      
จนหมด ดังภาพที่ 4.35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.35 แคดเมียมเข้าสู่ร่างกาย 
 
16. สิ่งเหล่านี้จะเข้าไปสู่กระแสเลือดของพวกคุณ ดังภาพที่ 4.36 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.36 PM 2.5 เข้าสู่กระแสเลือด 
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17. ท าให้คุณเป็นโรคหลอดเลือดในสมอง ดังภาพที่ 4.37 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.37 PM 2.5 เข้าสู่สมอง 
 
18. โรคปอดอุดกั้นเหลือลัง โรคมะเร็งปอด ดังภาพที่ 4.38 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพที่ 4.38 PM 2.5 เข้าสู่ปอด 
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19. โรคหัวใจขาดเลือด ดังภาพที่ 4.39 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.39 PM 2.5 เข้าสู่หัวใจ 
 
20. วิธีการป้องกันจากสิ่งเหล่านี้ ง่าย ๆ ที่พวกคุณสามารถท าได้ ดังภาพที่ 4.40 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.40 โมชันกราฟิกวิธีการป้องกัน 

 
 
 

 
 
 



68 

 

21. หมั่นท าความสะอาดบ้านเพ่ือลดฝุ่นภายในบ้าน ดังภาพที่ 4.41 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.41 หมั่นท าความสะอาดบ้าน 
 

22. เปิดเครื่องฟอกอากาศ เพ่ือก าจัดฝุ่นละอองและเชื้อแบคทีเรีย ดังภาพที่ 4.42 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที่ 4.42 เปิดเครื่องฟอกอากาศ 
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23. งดเผาขยะ ดังภาพที่ 4.43 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.43 งดเผาขยะ 
 

24. สวมใส่หน้ากากอนามัยทุกครั้งขณะออกจากบ้าน ดังภาพที่ 4.44 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 4.44 สวมใส่หน้ากากอนามัย 
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25. เพียงเท่านี้ คุณก็สามารถดูแลตัวเองและคนที่คุณรักให้ปลอดภัยจาก PM 2.5 ได้ 
ดังภาพที่ 4.45 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4.44 
 

 

ภาพที่ 4.45 ปลอดภัยจาก PM 2.5 

 



บทท่ี 5 
บทสรุปและข้อเสนอแนะ 

 
สรุปผลการด าเนินโครงงาน 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 มีขนาด 1920 x 1080 พิกเซล 
ความยาว 2 นาที 33 วินาที ซึ่งประกอบด้วยตัวละครหลักจ านวน 5 ตัวละคร และฉากละครจ านวน 
14 ฉาก โดยมีเนื้อเรื่องเกี่ยวกับแหล่งก าเนิดของฝุ่นละออง PM 2.5 โทษของ PM 2.5 วิธีการป้องกัน
จากฝุ่นละออง PM 2.5 แอนิเมชันที่จัดขึ้นเหมาะส าหรับบุคคลที่มีอายุ 9 ปี ขึ้นไป 
 
ปัญหาอุปสรรคและแนวทางการแก้ไข 

1. ปัญหาอุปสรรค 
 1.1 โปรแกรม Adobe After Effects คณะผู้จัดท าไม่มีช านาญโปรแกรมด้านนี้   

ท าให้ตัวการ์ตูน เคลื่อนที่ไปมาตามเสียงไม่ได้ 
 1.2 ด้านเนื้อหา คณะผู้จัดท าไม่มีความแม่นย าด้านเนื้อหาฝุ่นละออง PM 2.5  
 1.3 ปัญหาด้านคอมพิวเตอร์ในการเรนเดอร์งาน 
2. แนวทางการแก้ไขปัญหา 
 2.1 คณะผู้จัดท าได้ศึกษาค้นคว้า และสอบถามผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับโปรแกรม 

Adobe After Effects ทดลองใช้โปรแกรมมากข้ึน 
 2.2 คณะผู้จัดท าได้ค้นคว้าเนื้อหาเกี่ยวกับฝุ่นละออง PM 2.5 และได้ให้ผู้เชี่ยวชาญ

ด้านนี้ตรวจสอบก่อนจะสร้างภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 ขึ้นมา 
 2.3 ใช้คอมที่มีประสิทธิภาพดีกว่าเรนเดอร์งาน 

 
ข้อเสนอแนะในการพัฒนาต่อไป 

ภาพยนตร์การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง ภัยร้าย PM 2.5 สามารถน าไปพัฒนาต่อยอดโดย
การปรับแต่งเป็นการ์ตูนแอนิเมชัน 3 มิต ิเพ่ิมกราฟิกมากขึ้น ค้นคว้าหาความรู้สามารถเพ่ิมตัวละครให้
เกิดภาพที่ชัดเจน เพราะภาพสามารถเล่าเรื่องได้จริง และท าให้น่าสนใจมากกว่าการอ่านและการฟัง
เพียงอย่างเดียว ลูกเล่น เอ็ฟเฟ็กต์ต่าง ๆ ตามทันเทคโนโลยีและยุคสมัย เพ่ิมเนื้อหาความรู้ที่ไม่
ซับซ้อนเข้าใจง่ายมากขึ้น เพ่ือให้เสมือนจริงมากขึ้น ปรับการแต่งภาพ การเคลื่อนไหว รวมถึง
รายละเอียดต่าง ๆ ในการด าเนินเรื่อง เพ่ือเพ่ิมสาระความรู้ให้กับผู้ชม 
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ภาพที่ ก.1 เกียรติบัตร การประกวดสื่อสุขภาพที่เป็นมิตรต่อความรอบรู้ด้านสุขภาพ  
                         ของนายธนาดล สนธิรอต 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ ก.2 เกียรติบัตร การประกวดสื่อสุขภาพที่เป็นมิตรต่อความรอบรู้ด้านสุขภาพ 
                     ของนายชนาธิป แย้มจันทร์ฉาย 
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 3. พ.ศ. 2564 ก าลังศึกษาอยู่ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 
ผลงาน 
 1. ประกวดคลิปวิดีโอสร้างแรงบันดาลใจ ความยาว 98 วินาที ส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 2. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพ ถ่ายวิดีโอ ประกวด Freshy Boy & Girl 
NSRU 2019 

3. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพ ถ่ายวิดี โอ วันคล้ายวันสถาปนา
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ ครบรอบ 98 ปี 

4. ทีมท างานการไลฟ์สด กิจกรรมปฐมนิเทศนักศึกษาใหม่ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ประจ าปีการศึกษา 2564 

5. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพ ถ่ายวิดีโอ NSRU Ambassador 2022 
6. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพบรรยากาศ พะยอมเกมส์ 
7. ได้รับรางวัลประกวดสื่อสุขภาพที่เป็นมิตรต่อความรอบรู้ด้านสุขภาพ เขตสุขภาพที่ 3 

ประเภทสื่อคลิปวีดีโอ รางวัลชมเชย 
 
อบรม/ศึกษาดูงาน 
 1. อบรมวิศวกรสังคม มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ พร้อมด้วยคณะผู้บริหาร อาจารย์ 
บุคลากร และนักศึกษาทีมวิศวกรสังคม  
 2. อบรมพัฒนาศักยภาพค่ายผู้น า (ภาคเหนือ) คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สถานที่ 
ล าปาง 

3. อบรมหลักการถ่ายภาพ โดย NSRU Photo Club มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์
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ประวัติผู้เขียน 
 

รหัสนักศึกษา   62113642014 
ชื่อ-นามสกุล  ชนาธิป แย้มจันทร์ฉาย 
สาขาวิชา  เทคโนโลยีมัลติมีเดีย 
อีเมล   chanatip.y@nsru.ac.th 
 
 
 
ประวัติการศึกษา 

 1. พ.ศ. 2558 ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาปีที่ 3  โรงเรียนโพฒิสารศึกษา 

 2. พ.ศ. 2561 ส าเร็จการศึกษามัธยมศึกษาปีที่ 6  โรงเรียนโพฒิสารศึกษา 
 3. พ.ศ. 2564 ก าลังศึกษาอยู่ระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 
ผลงาน 
 1. ประกวดคลิปวิดีโอสร้างแรงบันดาลใจ ความยาว 98 วินาที ส านักส่งเสริมวิชาการและงาน
ทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
 2. ได้รับรางวัลชนะเลิศประกวด Freshy Boy & Girl NSRU 2019 (ประเภทเดือน) 

3. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพ ถ่ายวิดีโอ NSRU Ambassador 2022 
4. ทีมงานจิตอาสา NSRU Photo Club ถ่ายภาพบรรยากาศ พะยอมเกมส์ 
5. ได้รับรางวัลประกวดสื่อสุขภาพที่เป็นมิตรต่อความรอบรู้ด้านสุขภาพ เขตสุขภาพที่ 3 

ประเภทสื่อคลิปวีดีโอ รางวัลชมเชย 
 
อบรม/ศึกษาดูงาน 

1. อบรมหลักการถ่ายภาพ โดย NSRU Photo Club มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค์ 
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